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GUIA PARA ELECCION DE MATERIAS ESPECIFICAS OFERTADAS EN
CADA CURSO DE LA ESO

12 ESO: FRANCES, TECNOLOGIA CREATIVA E INICIACION A LA ACTIVIDAD EMPRENDEDORA
Y EMPRESARIAL.

+ TECNOLOGIA CREATIVA: Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante
mundo de la tecnologia desde diversos puntos de vista. Pero, principalmente, lo hace a través
de la creatividad, desarrolldndola y utilizdndola
como recurso fundamental para que los alumnos
sean usuarios responsables y también creadores
de tecnologia.

Tecnologia Creativa se organiza en cuatro
bloques de contenidos y sus correspondientes
criterios de evaluacion vy estdndares de
aprendizaje: El Proceso Creativo en Tecnologia.
Disefio y Construccion de Prototipos. Inventos y
Maquinas. Programacion Creativa.

El eje metodoldgico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad
del alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio, construccion
o elaboracién y evaluacion de una solucidon tecnoldgica que resuelva un problema propuesto.

* INICIACION A LA ACTIVIDAD EMPRENDEDORA Y EMPRESARIAL: La asignatura Iniciacion
a la Actividad Emprendedora y Empresarial se enmarca dentro del conjunto de asignaturas que
persiguen que nuestros alumnos alcancen
capacidades relacionadas con la creatividad
y espiritu innovador, la valoracidn de las
ideas como motor para detectar
oportunidades de negocios viables y
sostenibles y el desarrollo de una cultura — ‘
financiera basica que les permita actuar //-—’ ( Z/;

con responsabilidad tanto en su vida

personal como laboral. En un entorno

cambiante y globalizado como el que vivimos, es necesario que nuestros alumnos obtengan, a

través de una formacién permanente, los recursos necesarios para poder adaptarse a los
cambios socioecondmicos y retos de las nuevas tecnologias.

La materia Iniciacién a la Actividad Emprendedora y Empresarial se articula en tres bloques de
contenidos, a través de los cuales, nuestros alumnos adquirirdn conocimientos y destrezas y
desarrollaran actitudes y valores relacionados con la capacidad emprendedora: “Autonomia
personal, liderazgo e innovacion”, “Proyecto empresarial”, “Finanzas”.
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22 ESO: FRANCES Y TALLER DE ARTE Y EXPRESION

* TALLER DE ARTE Y EXPRESION: El Taller de Arte y Expresién proporciona al alumno la
oportunidad de experimentar con los recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos,
y asi ser capaz de comunicar, de forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias. Dentro de
un planteamiento global y transversal, esta
materia ofrece las pautas y las herramientas
necesarias para desarrollar proyectos
creativos e interdisciplinares a partir de
distintas propuestas, complementando y
reforzando de esta manera, los contenidos
trabajados principalmente en Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual, asi como en
otras asignaturas de la etapa. La materia
ofrece un espacio para reflexionar sobre la experimentacién artistica, propiciando nuevas
estrategias de comunicacidn y convivencia de forma practica, al mismo tiempo que el alumnado
aprende a mejorar la coordinacion visual y manual, a desarrollar la flexibilidad a la hora de
entender las ideas y buscar soluciones.

Aunque los contenidos se organizan en tres bloques, a la hora de desarrollarlos sélo pueden
aplicarse de forma conjunta. El primer bloque, titulado el arte para comprender el mundo,
pretende despertar la creatividad del alumnado a través del analisis de ejemplos artisticos del
mundo actual y de la historia del arte, estableciendo pautas para el andlisis de la experiencia
artistica como reflejo emocional del ser humano y su significado dentro de un contexto
particular. El segundo bloque, el proyecto y proceso creativo, ensefia al alumnado a desarrollar
las fases para la realizacidon de un proyecto individual o cooperativo, buscando las soluciones
mas creativas posibles. El tercer y ultimo bloque, titulado expresién y creacién de formatos
artisticos, profundiza en la practica y experimentacion de diferentes procedimientos y técnicas,
desde las mds tradicionales hasta las audiovisuales, priorizando la expresién creativa en
proyectos artisticos. Es necesario tener siempre en cuenta que esta materia tiene un caracter
marcadamente procedimental y permite hacer compatible la practica de una metodologia tanto
individualizada como cooperativa.

El taller presenta una planificacion flexible y dindmica de los contenidos para su aplicacién en
proyectos, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos. Esta materia favorece
el trabajo interdisciplinar, partiendo de una coordinacién entre distintas asignaturas.
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32 ESO: FRANCES, MUSICA ACTIVA MOVIEMIENTO Y CULTURA CLASICA.

+* MUSICA ACTIVA Y MOVIMIENTO: En 32 de ESO, la musica se abordara a través de la
materia especifica MuUsica activa y movimiento que es eminentemente practica. Se trata de la
vivencia del gran entramado musical con
multitud de posibles puestas en practica pero
siempre teniendo en cuenta que la
adquisicion de los contenidos tedricos se hara
a través de los procedimientos. La
distribucidon de sus Bloques de contenido es
la siguiente: Un primer bloque estd
relacionado con Destrezas y habilidades
musicales. Le sigue otro relacionado con la
Escucha y visionado y el ultimo bloque se dedica a Actitudes y valores, imprescindibles en
materias tan procedimentales como la Musica y, que servirdn de vehiculo para la consecucion
de los conceptos.

La metodologia a seguir de manera global es una metodologia activa, participativa, constructiva,
cooperativa, motivadora, interdisciplinar, etc. La divisién en bloques de los contenidos es una
divisién formal cuyo objetivo es ordenar o estructurar el curriculo aunque no determina el orden
de las unidades didacticas. Estas deben organizarse segun diversos criterios de tal manera que
haya una adecuada y continua interrelacion entre contenidos de diversos bloques combinando
teoriay practica y el cuidado de valores y actitudes.

* CULTURA CLASICA: La materia de Cultura Clasica tiene como finalidad facilitar al
alumnado un primer acercamiento general al estudio de las civilizaciones griega y romana en los
ambitos literario, artistico, filoséfico, histdrico, social, cientifico y linglistico, con objeto de que
pueda tomar conciencia de la pervivencia,
influencia y presencia de muchos de estos
aspectos en la cultura occidental, mejorando de
este modo su comprensién de lo que constituye
su identidad cultural y de las diversas
manifestaciones que la definen.

El curriculo de la asignatura se articula en bloques
temdticos pertenecientes a dos dambitos
diferentes, aunque interrelacionados: el dmbito
linglistico y el ambito no linglistico. El ambito lingliistico se orienta a analizar la relacién de
parentesco que existe entre las lenguas cldsicas y un buen nimero de las lenguas que se hablan
en la actualidad. En el ambito no lingliistico, se engloba el resto de los bloques propuestos
(geografia, historia, religion, arte, sociedad y vida cotidiana, literatura y pervivencia en la
actualidad), enfocados a iniciar al alumnado en el conocimiento de los aspectos mas

_/
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caracteristicos de la cultura grecorromana y en el andlisis y la comprensidon de muchos de los
canones artisticos y los patrones culturales propios de nuestra civilizacién.

42 ESO: FRANCES, CIENCIAS APLICADAS A LA ACTIVIDAD PROFESIONAL, INICIACION A LA
ACTIVIDAD EMPRENDEDORA Y EMPRESARIAL, ARTES ESCENICAS Y DANZA, CULTURA
CIENTIFICA, TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC) Y TECNOLOGIA
ROBOTICA.

* CIENCIAS APLICADAS A LA ACTIVIDAD PROFESIONAL: Las Ciencias Aplicadas ofrecen
una orientacidon general a los estudiantes sobre los métodos practicos de la ciencia, sus
aplicaciones en la actividad profesional y en los impactos
medioambientales que conllevan, asi como técnicas basicas de
laboratorio. Esta materia aportard al alumnado encaminado a
estudios profesionales una formacion experimental bdsica, una
disciplina de trabajo en el laboratorio y un respeto a las normas de
seguridad e higiene, que son fundamentales para abordar los
estudios de Formacidn Profesional en varias familias profesionales:
agraria, industrias alimentarias, quimica, sanidad, vidrio y cerdmica,
etc. Los contenidos se presentan en 4 bloques. El bloque 1 esta
dedicado al trabajo en el laboratorio. El bloque 2 estd dedicado a las aplicaciones de la Ciencia
en la conservacion del medioambiente. El bloque 3 dedicado a conocer los Ultimos avances en
I+D+i, tanto a nivel mundial y estatal como en su Comunidad Auténoma. El bloque 4 esta
dedicado a desarrollar una metodologia cientifica de trabajo a través de proyectos de
investigacion.

Metodoldgicamente esta materia es eminentemente practica, combinando la parte tedrica con
las practicas de laboratorio o con el trabajo de campo, que permita al alumnado familiarizarse
con las técnicas propias de las ciencias experimentales. Asimismo, estd especialmente
recomendado el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién para realizar
actividades de indagacion y de busqueda de soluciones al problema medioambiental, del mismo
modo que el trabajo en grupo y la exposicidon y defensa de las mismas por parte de los
estudiantes.

* INICIACION A LA ACTIVIDAD EMPRENDEDORA Y EMPRESARIAL: La asignatura se
encuadra dentro de un grupo de materias que pretenden desarrollar el espiritu emprendedor
de los jovenes, entendiendo esta labor no sdélo con el
objetivo de formar futuros empresarios, sino también con la
intencion de contribuir a la construccidon de una sociedad
cuyos ciudadanos estén preparados para responder a los
retos que plantea un entorno cada vez mas global,
cambiante y complejo. La asignatura Iniciacién a la Actividad
Emprendedora y Empresarial se enfoca, en lineas generales,
en la preparaciéon de los jovenes para adquirir
conocimientos y destrezas y desarrollar actitudes y valores
relacionados con la capacidad emprendedora y se divide en tres bloques: Un primer bloque
denominado “Autonomia personal, liderazgo e innovacion” en el que se desarrolla la figura del
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emprendedor desde diversos puntos de vista. Un segundo bloque denominado “Proyecto de
empresa” que persigue el desarrollo y simulacion de un negocio. En el tercer bloque
denominado “Finanzas” se profundiza en el estudio de la realidad de la empresa y el entorno
econdmico.

Metodoldgicamente se fomentan actitudes relacionadas con la autonomia, la actitud proactiva
y la asuncidn y gestidn de riesgos, con actividades debidamente contextualizadas en situaciones
lo mas reales posibles, para que los estudiantes se sientan protagonistas del proceso y
responsables de los resultados. El aprendizaje mediante el desarrollo de proyectos tendra una
gran importancia en el proceso educativo. Este planteamiento contribuira al desarrollo de las
capacidades de organizacion, innovacién y autonomia de los estudiantes y favorecera la labor
investigadora y el trabajo en equipo. Para el desarrollo de las habilidades sociales, la capacidad
de comunicacion y la creatividad de los alumnos se recurrird principalmente al trabajo en
equipo, se fomentara el debate, se utilizardn dinamicas de grupo y se requerira la exposicién de
resultados y conclusiones, parciales o globales, de los proyectos desarrollados en el curso.

+ ARTES ESCENICAS Y DANZA: La materia de Artes Escénicas y Danza debe dotar al alumno
del conocimiento de la tipologia y caracteristicas de los espectaculos escénicos y de danza;
contribuyendo asi al enriquecimiento del acervo cultural del alumno, al ensefarle a apreciar
tanto la belleza de las obras, espectdculos y montajes que ilustraron épocas pasadas como las
realizaciones escénicas de nuestro siglo: el conjunto

de un legado que a su vez ellos deberan transmitir. LQOLU‘T /0 -"w. (0,

A través del estudio del teatro, la dpera, la zarzuela, " "

el teatro musical, la danzay las tendencias escénicas ¢ ¢ GaY o ol sl s
contemporaneas, los alumnos deberdn ser b .n“ ...,'.-}.-‘..
conscientes de dicho legado que, por las ideas '
subyacentes bajo las formas visibles (coreografias,

danzas populares vy cultas, danzas contemporaneas, decorados, bocetos, figurines, edificios
teatrales y espacios para la representacidn, textos dramaticos, puestas en escena...), han
configurado una determinada manera de construir y realizar las Artes Escénicas y la Danza como
expresion de una forma de sentir y de pensar marcada por circunstancias histéricas, culturales,
rituales, ambientales, técnicas, estilisticas o simbdlicas de cada periodo, para una comprensién
de las claves del mundo contemporaneo y servir de apoyo para su formacién integral, fisica,
estéticay cultural. Através de esta materia es posible ir descubriendo con los alumnos, a través
de sus propias experiencias, el desarrollo de sus capacidades artisticas, creativas e
interpretativas, mejorando sus potencialidades e incrementando su percepciéon, observacion,
memorizacidn y concentracion; fomentando asi la mejora de la propia imagen y la configuracion
de su personalidad.

Orientaciones metodoldgicas. El método didactico que se propone es el de “aula taller”, que
combina clases practicas y tedricas entendiéndose de manera interdisciplinar. Este es el gran
reto de una materia tedrico practica, que debera ser eminentemente artistica y creativa. Desde
el punto de vista metodoldgico se tratara de inducir al alumnado a utilizar y fomentar de manera
eficaz sus capacidades de imaginacion, intuicidn, inteligencia emocional; asi como el
pensamiento creativo para el analisis, interpretacion y resolucion de las distintas puestas en
escena, desarrollando asi su habilidad para pensar y trabajar con flexibilidad, adaptandose a los
demas y a las circunstancias cambiantes del trabajo.
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* CULTURA CIENTIFICA: La Ciencia es una de las grandes construcciones tedricas del
hombre, su conocimiento forma al individuo, le proporciona capacidad de andlisis y de busqueda
de la verdad. La Ciencia forma parte del acervo cultural de la

humanidad y, de hecho, cualquier cultura pasada ha apoyado & @ -~ Ozé
sus avances y logros en los conocimientos cientificos que se i ,

iban adquiriendo y que eran debidos al esfuerzo y a la S \ I:(,f;
creatividad humana. Con esta materia especifica, de caracter ¥, / \ A '
optativo, el alumnado, independientemente del itinerario

educativo elegido, puede contar con una cultura cientifica O ...,‘. ﬁﬁ
basica comun, que le permita actuar como ciudadanos p
auténomos, criticos y responsables, en una sociedad d% Q{} A“\

democratica, a partir del conocimiento del componente
cientifico de temas de actualidad que son objeto de debate.

La materia de Cultura Cientifica de 42 de Educacion Secundaria Obligatoria establece la base de
conocimiento cientifico sobre temas como el Universo, los avances tecnoldgicos, la salud, la
calidad de vida y los nuevos materiales.

El alumnado debe habituarse a utilizar las estrategias propias del método cientifico; necesita
trabajar con fluidez en la busqueda, seleccién, organizacion y transmisidn de la informacion; ha
de consolidar el uso de las nuevas tecnologias en el tratamiento de la informacién. Esta materia
presenta un blogue de contenidos al comienzo (Procedimientos de trabajo) donde se sientan las
bases de los contenidos procedimentales necesarios para la adquisicién de la Cultura Cientifica,
y que deberan ser el instrumento basico de trabajo en los contenidos de todos y cada uno de los
bloques. Algunos contenidos de Cultura Cientifica estan conectados con otras materias de 42 de
Educacidn Secundaria Obligatoria, como son: Biologia y Geologia, Fisica y Quimica, Tecnologia,
Ciencias aplicadas a la Actividad Profesional y Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
Estas relaciones habra que tenerlas en cuenta para trabajar de forma coordinada con los
Departamentos implicados.

* TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION: En la actualidad vivimos
una revolucidon permanente facilmente observable en todos los dmbitos de nuestra vida:
manejamos informacion y dispositivos tecnoldgicos para realizar cualquier tarea cotidiana. La
forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y
han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades
necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una
sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los
alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un
nuevo mapa de sociedad en transformacion. En 42 de ESO se debe
proveer al alumno con las habilidades necesarias para adaptarse a los
cambios propios de las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria
con los medios informdticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa
o para continuar estudios.

Para ello se desarrollan los siguientes bloques de contenido: Etica y estética en la interaccion
en red. La continua interaccidn de los alumnos en la red obliga a adoptar conductas y habitos
gue permitan la proteccioén del individuo. Ordenadores, sistemas operativos y redes. El uso del
ordenador se ha generalizado en todas las dreas de influencia del alumno por lo que se hace
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necesario el estudio de la arquitectura de los ordenadores y los dispositivos electrénicos.
Organizacion, disefio y produccion de informacidn digital. El tratamiento de la informacién es
una de las bases de la sociedad actual por lo que el alumno debe ser capaz de producir
informacidn en sus diferentes formatos y de gestionarla, tanto en sus propios dispositivos
digitales como en la red. Seguridad informatica. Publicacion y difusidn de contenidos. Internet,
redes sociales, hiperconexion.

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado, tanto
tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacién y despertar el mayor
interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se
pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
como herramientas en este proceso. En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con
el ordenador y los dispositivos electrénicos méviles, fomentando el desarrollo de capacidades
de autoaprendizaje.

+ TECNOLOGIA ROBOTICA: Esta materia abarca el conjunto de actividades pedagdgicas
dirigidas a proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la programacién, robots,
sistemas de control automatico y entornos de desarrollo rdpido de prototipos o sistemas de
fabricacidon a medida. Comprende todos los aspectos que son

necesarios para resolver un problema tecnoldgico real, desde /T

el analisis del problema hasta la solucidn definitiva. Este “
proceso incluye: la elaboraciéon de un programa informatico S
gue controle el funcionamiento del robot, el disefio del robot, J_ : /
la fabricaciéon y montaje del mismo y la experimentacion con ™ .5

él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes necesarios en el ? )

control y el funcionamiento del mismo para que el robot

proporcione la soluciéon definitiva al problema inicial. Se favorecen los procesos cognitivos que
se requieren para resolver un problema integrando conocimientos relacionados con las
matematicas, las ciencias experimentales, contenidos técnicos y las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion. Los bloques de contenidos que se imparten son: electrénica
analdgica y digital, sistemas de control, programacion de sistemas técnicos y robética.

Orientaciones metodoldgicas. En esta materia se sigue utilizando el proceso de resolucion
técnica de proyectos donde los alumnos disefiaran y construirdn productos tecnoldgicos
relacionados con la robética, que resuelvan problemas técnicos siguiendo las diferentes fases
que forman el proceso. Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria, serd
necesaria la investigacidon, la valoracién de las distintas propuestas de solucidén, la
experimentacion con diferentes elementos tecnolégicos, la documentacion del proyecto técnico
y la evaluacion del resultado final para introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si
fuera necesario. La metodologia del proceso de resolucidon técnica de proyectos implica,
necesariamente, que el grupo-clase se organice en grupos de trabajo. Por tanto, es muy
importante el uso del aula-taller para la realizacion de proyectos y practicas donde el alumno
puede comprobar que lo aprendido en los contenidos tedricos se cumple en la practica,
afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas tecnoldgicos. Durante
este proceso, el alumno utilizard las herramientas adecuadas y seguira las normas de seguridad
e higiene propias de un taller.



