MUSICA 1° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS % CRITERIOS DE EVALUACION PESO
1.MUS.CE1.CR1 Identificar los principales rasgos estilisticos de obras musicales y dancisticas de 5
diferentes épocas y culturas, evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en la escucha

1.MUS.CE1 Analizar obras de diferentes épocas o el visionado de las m1§mas. - - - —
y culturas, identificando sus principales rasgos 1.MUS.CE1.CR2 Ex}_)hcar, con_actltud abler,ta y respetuo_sa, 'las funciones dest_:mpenadas por 5
estilisticos y estableciendo relaciones con su deterrmrrla(.las producciones mu_sw:cll_es y daqc1stlcas, relacionandolas con las principales
contexto, para valorar el patrimonio musical y 20% caracteristicas de su contexto hlston.co, social y cult}lral. : : __
dancistico como fuente de disfrute y ltMUS.CEl.CRS Establecer conexiones entre mar_nfestacmnes musmales y dancisticas de 5
. o diferentes épocas y culturas, valorando su influencia sobre la musica y la danza actuales.
enriquecimiento personal. 1.MUS.CE1.CR4 Desarrollar estrategias de biisqueda y seleccion de informacion sobre la mtisica 5
de diferentes épocas y culturas, utilizando fuentes fiables analdgicas o digitales que respeten los
derechos de autoria.
1.MUS.CE2 Explorar las posibilidades 1.MUS.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de técnicas 10
expresivas de diferentes técnicas musicales y musicales y dancisticas basicas, por medio de interpretaciones e improvisaciones pautadas,
dancisticas, a través de actividades de individuales o grupales, en las que se empleen la voz, el cuerpo, instrumentos musicales o
interpretacion e improvisacion, para 20% herramientas tecnoldgicas.
incorporarlas al repertorio personal de recursos 1.MUS.CE2.CR2 Expresar ideas, sentimientos y emociones en actividades pautadas de 10
y desarrollar el criterio de seleccion de las interpretacidn e improvisacion, seleccionando las técnicas mdas adecuadas de entre las que
técnicas mas adecuadas a la intencién conforman el repertorio personal de recursos.
expresiva.
1.MUS.CE3.CR1 Leer partituras sencillas, identificando de forma guiada los elementos basicos del
1.MUS.CE3 Interpretar piezas musicales y lenguaje musical, con o sin apoyo de la audicidn. 10
dancisticas, gestionando adecuadamente las 1.MUS.CE3.CR2 Emplear técnicas basicas de interpretacidn vocal, corporal o instrumental,
emociones y empleando diversas estrategias y 20% aplicando estrategias de memorizacién y valorando los ensayos como espacios de escucha y 5
técnicas vocales, corporales o instrumentales, aprendizaje.
para ampliar las posibilidades de expresion 1.MUS.CE3.CR3 Interpretar con correccion piezas musicales y dancisticas sencillas, individuales y
personal o grupal. grupales, dentro y fuera del aula, gestionando de forma guiada la ansiedad y el miedo escénico,y 75
manteniendo la concentracion.
251.MUS.CE4 Crear propuestas 20% 1.MUS.CE4.CR1 Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas artistico-musicales, tanto
artisticomusicales, de forma individual o individuales como colaborativas, empleando medios musicales y dancisticos, asi como 10
grupal, empleando la voz, el cuerpo, herramientas analdgicas y digitales.
|nstrurrl\e~ntos musicales y‘herramlen‘ta‘s 1.MUS.CE4.CR2 Participar activamente en la planificacidn y en la ejecucion de propuestas
.tecno.lc.>g|cas, para Potenaar la creatividad e artisticomusicales colaborativas, valorando las aportaciones del resto de integrantes del grupo y
identificar oportunidades de desarrollo 10

personal, social, académico y profesional.

descubriendo oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional

Media ponderada

Porcentaje asignado a cada competencia especifica.
En la grafica de la derecha puedes ver el porcentaje de peso que tiene cada

competencia especifica sobre el global.

La calificacion de Musica - 1° ESO se calculara mediante esta féormula

ponderada.

CE1 corresponde a la calificacion que un alumno obtiene en la competencia

especifica 1.

CE2 es la calificacion que obtiene en la competencia especifica 2, y asi

sucesivamente.

40%

CE1E3 20 '+ CE2 3 20 + CE3 E340 + CE4 320

100




MUSICA 2° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS % CRITERIOS DE EVALUACION PESO
30% 1.MUS.CE1.CR1 Identificar los principales rasgos estilisticos de obras musicales y dancisticas de 10

diferentes épocas y culturas, evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en la escucha

1.MUS.CE1 Analizar obras de diferentes épocas o el visionado de las m1§mas. - - - —

y culturas, identificando sus principales rasgos 1.MUS.CE1.CR2 Explicar, con actitud abierta y respetuosa, las funciones desempenadas por 10

estilistico; y estableciendo relaciones con su determinadas producciones musicales y dancisticas, relacionandolas con las principales

contexto. para valorar el patrimonio musical caracteristicas de su contexto historico, social y cultural.

dancisticlopcomo fuente dF:a disfrute Y 1.MUS.CE1.CR3 Establecer conexiones entre manifestaciones musicales y dancisticas de 5

R imient | y diferentes épocas y culturas, valorando su influencia sobre la musica y la danza actuales.

enriquecimiento personal. 1.MUS.CE1.CR4 Desarrollar estrategias de biisqueda y seleccion de informacion sobre la mtisica 5
de diferentes épocas y culturas, utilizando fuentes fiables analdgicas o digitales que respeten los
derechos de autoria.

1.MUS.CE2 Explorar las posibilidades 1.MUS.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de técnicas 5

expresivas de diferentes técnicas musicales y musicales y dancisticas basicas, por medio de interpretaciones e improvisaciones pautadas,

dancisticas, a través de actividades de individuales o grupales, en las que se empleen la voz, el cuerpo, instrumentos musicales o

interpretacion e improvisacion, para 20% herramientas tecnoldgicas.

. . o . .. N L

incorporarlas al repertorio personal de recursos 1.MUS.CE2.CR2 Expresar ideas, sentimientos y emociones en actividades pautadas de 5

y desarrollar el criterio de seleccion de las interpretacidn e improvisacion, seleccionando las técnicas mdas adecuadas de entre las que

técnicas mas adecuadas a la intencién conforman el repertorio personal de recursos.

expresiva.
1.MUS.CE3.CR1 Leer partituras sencillas, identificando de forma guiada los elementos basicos del

1.MUS.CE3 Interpretar piezas musicales y lenguaje musical, con o sin apoyo de la audicidn. 15

dancisticas, gestionando adecuadamente las 1.MUS.CE3.CR2 Emplear técnicas basicas de interpretacidn vocal, corporal o instrumental,

emociones y empleando diversas estrategias y 30% aplicando estrategias de memorizacidn y valorando los ensayos como espacios de escucha y 5

. . . () . .

técnicas vocales, corporales o instrumentales, aprendizaje.

para ampliar las posibilidades de expresion 1.MUS.CE3.CR3 Interpretar con correccion piezas musicales y dancisticas sencillas, individuales y

personal o grupal. grupales, dentro y fuera del aula, gestionando de forma guiada la ansiedad y el miedo escénico,y 20
manteniendo la concentracion.

251.MUS.CE4 Crear propuestas 1.MUS.CE4.CR1 Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas artistico-musicales, tanto

artisticomusicales, de forma individual o individuales como colaborativas, empleando medios musicales y dancisticos, asi como 10

grupal, empleando la voz, el cuerpo, herramientas analdgicas y digitales.

instrumentos musicales y herramientas ) — - — - —

tecnolégicas, para potenciar la creatividad e 20% 1.MUS.CE4.CR2 Participar activamente en la planificacidn y en la ejecucién de propuestas

; e ! . artisticomusicales colaborativas, valorando las aportaciones del resto de integrantes del grupo y

identificar oportunidades de desarrollo 10

personal, social, académico y profesional.

descubriendo oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional

Media ponderada

Porcentaje asignado a cada competencia especifica.
En la gréfica de la derecha puedes ver el porcentaje de peso que tiene cada

competencia especifica sobre el global.

La calificacion de Musica - 2° ESO se calculara mediante esta formula

ponderada.

CE1 corresponde a la calificacion que un alumno obtiene en la competencia

especifica 1.

CE2 es la calificacion que obtiene en la competencia especifica 2, y asi

sucesivamente.

@ CE1
®ce2

CE3
@®cCE4

CE1E330 + CE2E320 + CE3E330 + CE4E3 20

100




MUSICA ACTIVA, MOVIMIENTO Y FOLKLORE 3° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS % CRITERIOS DE EVALUACION PESO

3.MAM.CE1.CR1 Explicar, con actitud abierta y respetuosa, las funciones desempefiadas por 5

3.MAM.CE1 Analizar diversas propuestas determinadas propuestas musicales, dancisticas y folcldricas, relacionandolas con las principales

musicales, de movimiento y de folclore, caracteristicas de su contexto.

identificando sus principales rasgos estilisticos 3.MAM.CE1.CR2 Identificar los principales rasgos estilisticos de distintas propuestas musicales, 10

y estableciendo relaciones con su contexto, 20% dancisticas y folcldricas, evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en la escucha o

para valorar el patrimonio musical, dancistico y el visionado de las mismas.

folclérico como fuente de disfrute y 3.MAM.CE1.CR3 Apreciar los rasgos que hacen que las manifestaciones del folclore se vinculen 5

enriquecimiento musical con las tradiciones y costumbres de un pueblo, potenciando la busqueda de la propia identidad
cultural.

3.MAM.CE2 Identificar los elementos 3.MAM.CE2.CR1 Identificar los elementos de la musica, del movimiento y del folclore, mediante 10

constitutivos de la musica, del movimiento y la lectura, audicién o visionado de ejemplos, aplicando la terminologia adecuada en el momento

del folclore, en diferentes propuestas artisticas, B de describirlos y valorar su funcion.

argumentando sobre ellos de forma adecuada, ° "3.MAM.CE2.CR2 Elaborar opiniones originales e informadas acerca de manifestaciones de 10

auténoma y critica, para comprender y valorar musica, movimiento y folclore, de forma oral y/o escrita, utilizando y seleccionando los recursos

el hecho artistico. a su alcance con autonomia y espiritu critico.
3.MAM.CE3.CR1 Utilizar el lenguaje musical, del movimiento y del folclore, convencional y no

3.MAM.CE3 Interpretar y crear, de manera convencional, en las actividades de interpretacién individual o colectiva, favoreciendo su uso 5

individual o colectiva, fragmentos musicales, como vehiculo para la autoexpresion.

mF)}nmlentos Y mamfestau’or.\es de folclore,. 20% 3.MAM.CE3.CR2 Participar en las actividades de musica, danza y de folclore propuestas, con

utilizando los elementos basicos del lenguaje . . . . R o 10

L actitud abierta, asumiendo el papel asignado y contribuyendo a la socializacién del grupo.

de la musica y la danza, para favorecer la . o - —

imaginacion, autoexpresién y socializacion. 3.MAM.CE3.CR3 Crear e§quema§ rltrr?lcos.y melddicos sencillos, de forma individual o en grupo,
desarrollando la autoestima y la imaginacion.

3.MAM.CE4 Aplicar habilidades y técnicas 3.MAM.CE4.CR1 Usar las técnicas propias del uso de la voz, de los recursos tecnolégicos y

propias de la interpretacion e audiovisuales, del cuerpo, de los objetos y de los instrumentos requeridos en las tareas de 10

improvisacion en la ejecucién de diversas interpretacidn e improvisacion artistica, potenciando la seguridad en uno mismo y el control de

propuestas artisticas, mediante la utilizacién emociones.

adecuada de las herramientas tecnoldgicas y 20% 3.MAM.CE4.CR2 Utilizar la interpretacion e improvisacién musical y corporal como medio de 5

audiovisuales, de la voz, del cuerpo y de los expresion de ideas y sentimientos, favoreciendo la autoexpresion y la autoestima.

instrumentos, para descubrir nuevas 3.MAM.CE4.CR3 Comprender la importancia del cuidado de la voz, del cuerpo y de los

posibilidades de expresién de ideas y instrumentos, en las tareas de interpretacion e improvisacion de musica, de movimiento y de 5

sentimientos, que potencien la seguridad, la folclore, favoreciendo habitos de bienestar y seguridad.

autoestima y la confianza en uno mismo.

3.MAM.CES5 Participar activamente en la 3.MAM.CE5.CR1 Colaborar en el proceso del desarrollo de proyectos vinculados a cualquier tipo

propuesta, organizacion y realizacion de de manifestacién expresiva musical, de movimiento y de folclore, aportando el conocimiento y 10

proyectos musicales, de movimiento y de habilidades técnicas personales al trabajo de equipo, con responsabilidad y actitud de disfrute.

folclore, a través de cualquier manifestacion 20% 3.MAM.CE5.CR2 Utilizar y seleccionar de forma auténoma los diferentes recursos personales 'y

expresiva y el uso de las nuevas tecnologias, materiales del entorno, para aportar riqueza y originalidad al proyecto de musica, de 0

para fomentar la responsabilidad y el espiritu
colaborativo.

movimiento y de folclore del conjunto de clase, potenciando el espiritu colaborativo.

Media ponderada

Porcentaje asignado a cada competencia especifica.

En la gréfica de la derecha puedes ver el porcentaje de peso que tiene cada

competencia especifica sobre el global.

La calificacion de Musica Activa, Movimiento y Folclore - 3° ESO se calculara

mediante esta formula ponderada.

CE1 corresponde a la calificacion que un alumno obtiene en la competencia

especifica 1.

CE2 es la calificacion que obtiene en la competencia especifica 2, y asi

sucesivamente.

@ CE1
® ce2

CE3
@®cCE4
@®ces

CE1 (320 + CE2 £320 % CE3 3 20 + CE4 |3 20 % CE5 [3 20

100




MUSICA 4° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS % CRITERIOS DE EVALUACION PESO
4.MUS.CE1.CR1 Analizar obras musicales y dancisticas de diferentes épocas y culturas, 10
1.MUS.CE1 Analizar obras de diferentes épocas identificando sus rasgos estilisticos, explicando su relacién con el contexto y evidenciando una
y culturas, identificando sus principales rasgos actitud de apertura, interés y respeto en la escucha o el visionado de las mismas.
estilisticos y estableciendo relaciones con su 20% 4.MUS.CE1.CR2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes musicales y 5
contexto, para valorar el patrimonio musical y dancisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacién
dancistico como fuente de disfrute y con los del presente.
enriquecimiento personal. 4.MUS.CE1.CR3 Seleccionar producciones musicales de calidad, a través del uso de herramientas 5
digitales, utilizando un espiritu critico y respetando los derechos de propiedad intelectual.
1.MUS.CE2 Explorar las posibilidades 4.MUS.CE2.CR1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de técnicas 5
expresivas de diferentes técnicas musicales y musicales y dancisticas de mayor complejidad, por medio de interpretaciones e improvisaciones
dancisticas, a través de actividades de libres y pautadas, individuales o grupales, en las que se empleen la voz, el cuerpo, instrumentos
interpretacion e improvisacion, para 10% musicales o herramientas tecnoldgicas.
incorporarlas al repertorio personal de recursos 4.MUS.CE2.CR2 Elaborar piezas musicales o dancisticas estructuradas, a partir de actividades de 5
y desarrollar el criterio de seleccion de las improvisacion, seleccionando las técnicas del repertorio personal de recursos mas adecuadas a la
técnicas mds adecuadas a la intencién intencion expresiva.
expresiva.
4.MUS.CE3.CR1 Leer partituras sencillas, identificando los elementos basicos del lenguaje
L MUS.CE3 | ) ol musical y analizando de forma guiada las estructuras de las piezas, con o sin apoyo de la 10
. X nterpretar piezas musicales y audicién.
dancisticas, gestionando adecuadamente las 4.MUS.CE3.CR2 Emplear diferentes técnicas de interpretacion vocal, corporal o instrumental,
erno.ciones y empleando diver.sas estrategias y 40% aplicando estrategias de memorizacién y valorando los ensayos como espacios de escucha y 5
técnicas vocales, corporales o instrumentales, aprendizaje.
para ampliar las posibilidades de expresion 4.MUS.CE3.CR3 Interpretar con correccion y expresividad piezas musicales y dancisticas,
personal o grupal. individuales y grupales, dentro y fuera del aula, gestionando la ansiedad y el miedo escénico,y 75
manteniendo la concentracion.
251.MUS.CE4 Crear propuestas 4.MUS.CE4.CR1 Planificar y desarrollar, con creatividad, propuestas artistico-musicales, tanto
artisticomusicales, de forma individual o individuales como colaborativas, seleccionando, de entre los disponibles, los medios musicales y 10
grupal, empleando la voz, el cuerpo, dancisticos mas oportunos, asi como las herramientas analdgicas o digitales mds adecuadas.
instrumentos musicales y herramientas 30% 4.MUS.CE4.CR2 Participar activamente en la planificacion y en la ejecucion de propuestas
tecnoldgicas, para potenciar la creatividad e artisticomusicales colaborativas, asumiendo diferentes funciones, valorando las aportaciones del 10

identificar oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y profesional.

resto de integrantes del grupo e identificando diversas oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional.

Media ponderada

Porcentaje asignado a cada competencia especifica.
En la gréfica de la derecha puedes ver el porcentaje de peso que tiene cada

competencia especifica sobre el global.

La calificacién de Musica - 4° ESO se calculara mediante esta formula

ponderada.

CE1 corresponde a la calificacion que un alumno obtiene en la competencia

especifica 1.

[ Jo'3]
®ce2

CE3
®cCE4

CE2 es la calificacion que obtiene en la competencia especifica 2, y asi

sucesivamente.

407

CE1E3 20 + CE2 3 10 + CE3 E3 40  CE4 3 30

100




LENGUAJE Y PRACTICA MUSICAL 1° BACHILLERATO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS % CRITERIOS DE EVALUACION PESO
1.LPM.CE1 Cultivar la escucha activa, 1.LPM.CE1.CR1 Reconocer y describir los diferentes pardmetros y elementos musicales de una 5
desarrollando estrategias de atencién, para obra, aplicando estrategias de escucha activa y utilizando un vocabulario especifico adecuado.
reconocer y describir con un vocabulario
adecuado los elementos que forman parte de  10%
una obra y para reflexionar sobre aspectos 1.LPM.CE1.CR2 Describir las sensaciones que genera la musica y su posible vinculacién con las 5
subjetivos y emocionales inherentes a la caracteristicas de la obra, reflexionando sobre aspectos subjetivos y emocionales inherentes a la
percepcion musical. escucha musical.
1.LPM.CE2 Identificar los elementos musicales 1.LPM.CE2.CR1 Describir las principales caracteristicas de los elementos musicales (melodia, 5
de obras de diferentes estilos y épocas, ritmo, armonia, timbre, entre otros) presentes en partituras, con grafia convencional y no
analizando y comparando partituras con convencional, de obras de distintos estilos y épocas, identificando y analizando sus elementos.
diversas grafias, para describir sus 10% 1.LPM.CE2.CR2 Comparar la representacion de los elementos musicales en partituras con 5
caracteristicas y reflexionar sobre los factores diferente grafia, reflexionando sobre los factores que inciden en la evolucién de la notacion
que afectan a la evolucién de la notaciéon musical.
musical.

1.LPM.CE3.CR1 Leer, con autonomia, partituras sencillas, con o sin apoyo de la audicién. i
1.LPM.CE3 Aplicar estrategias de
interpretacion musical, utilizando la lectura 1.LPM.CE3.CR2 Ejecutar fragmentos musicales sencillos, de forma individual o colectiva, a través
como medio de aproximacion a la obra'y de la voz, del cuerpo o de instrumentos musicales, atendiendo a las indicaciones de la partitura. 10
32qu:zfg;i:;gizrf]ogr::]at:grggcrizsr:vjénzzgfj}zes 30% 1.LPM.(:’E;-’,.CR3 .D.esarrollar habilidades técnicas.para la interpretacion voca.l, ipstrumgntal %
musical, para realizar improvisaciones o coreogra.\ﬁca, utlllzandp Io§lensaygs como espacios de escucha y de aprendizaje y aplicando 5
ejecutar con autonomia propuestas musicales estrategias de memorizacion musical.
sencillas 1.LPM.CE3.CR4 Generar ideas musicales o coreograficas sencillas, utilizando diferentes

instrumentos, la voz o el cuerpo, en improvisaciones libres o dirigidas. 5
1.LPM.CE4 Realizar proyectos musicales 1.LPM.CE4.CR1 Planificar y desarrollar proyectos musicales colaborativos, seleccionando
colaborativos, planificando e implementando materiales musicales trabajados o creando otros nuevos, a partir de la aplicacién de los 10
sus fases y asumiendo funciones diversas aprendizajes propios de la materia.
dentto del 5““"’: .para favorecgr procesos 30% 1.LPM.CE4.CR2 Asumir diferentes funciones en la planificacion y desarrollo de proyectos
creativos e identificar o;?ortumd?dgs de musicales colaborativos, participando activamente en su ejecucion, valorando las aportaciones
desarr.ollo personal, social, académico y del resto de integrantes del grupo y descubriendo oportunidades de desarrollo personal, social, 5
profesional. académico y profesional.
1.LPM.CE5 Emplear las posibilidades que 1.LPM.CE5.CR1 Desarrollar proyectos musicales, poniendo en practica los aprendizajes
ofrecen las tecnologias digitales en el ambito adquiridos y utilizando herramientas de edicion de partituras, de procesamiento del sonidoyde 10
musical, utilizando herramientas de produccion
procesamiento del sonido, de produccién 20% 1.LPM.CE5.CR2 Difundir producciones musicales y audiovisuales a través de plataformas
audiovisual y de edicion de partituras, para digitales, utilizando entornos seguros y respetando la propiedad intelectual y los derechos de i

desarrollar procesos de escritura, creacion y
difusién musical.

autor.

Media ponderada

Porcentaje asignado a cada competencia especifica.
En la gréfica de la derecha puedes ver el porcentaje de peso que tiene cada

competencia especifica sobre el global.

La calificacion de Lenguaje y Practica Musical - 1BACHUMCS se calculara

mediante esta formula ponderada.

CE1 corresponde a la calificacion que un alumno obtiene en la competencia

especifica 1.

@®cCE1
®ce2

CE3
®ces
@®cCEs

CE2 es la calificacion que obtiene en la competencia especifica 2, y asi

sucesivamente.

CE1E310 + CE2E320 + CE3E330 + CE4[E320 + CESE3 20

100




