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INTRODUCCION

1.1. MARCO LEGAL
El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacién en nuestro ambito profesional como docentes
emana del derecho fundamental a la educacién, recogido en el articulo 27 de la Constitucidn Espafola
de 1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada jerarquicamente, en base a los
preceptos que enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna:
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacion (LOMLOE)
Real Decreto217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la ESO
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas
del Bachillerato
Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Autdnoma,
fundamentalmente, en la legislacién que se enuncia a continuacion:

Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de la ESO
en la comunidad auténoma de Castilla- La mancha

Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del Bachillerato
en la comunidad auténoma de Castilla- La mancha

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en la
Comunidad de Castilla- La mancha

Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacién de la orientacidon académica,
educativa y profesional en Castilla- La mancha (completa el Decreto 85/2018)

Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
regulan los programas de Diversificacidon Curricular en la ESO en Castilla- La Mancha

Decreto 8/2022, de 8 de febrero, por el que se regulan la evaluacién, promocion y titulacién en la ESO,
Bachillerato y Formacién Profesional en la comunidad auténoma de Castilla- La Mancha.

Orden 118/2022, de 14 de junio, por la que se establece la regulacién de la organizacion vy
funcionamiento en los centros publicos de ESO, FP de Castilla- La Mancha.

Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y deportes, por la que
se regula la evaluacidn en la ESO en la comunidad auténoma de Castilla- La mancha

Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y deportes, por la que
se regula la evaluacidn en Bachillerato en la comunidad autéonoma de Castilla- La mancha

Orden 27/2018, de 8 de febrero, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
regulan los proyectos bilinglies y plurilinglies en las ensefianzas de la ESO, Bachillerato y Formacion
Profesional de los centros educativos sostenidos con fondos publicos de la comunidad auténoma de
Castilla- La mancha. (solo departamentos que tengan este programa)

Orden 167/2020, de 13 de octubre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por la que se
modifica la Orden 27/2018, de 8 de febrero, por la que se regulan los proyectos bilinglies y plurilingties
en las ensefanzas de la ESO, Bachillerato y Formacidn Profesional de los centros educativos sostenidos
con fondos publicos de la comunidad autéonoma de Castilla- La mancha. (solo departamentos que
tengan este programa)

Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
regula la elaboracién y ejecucién de los planes de lectura de los centros docentes de Castilla- La
Mancha
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Orden 178/2022, de 14 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por la que
se regula la elaboracién del Plan Digital de los centros educativos sostenidos con fondos publicos no
universitarios.

Orden 133/2023 de 21 de junio, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, sobre evaluacidn
del personal funcionario docente no universitario de la comunidad de Castilla- La Mancha

Orden 134/2023 de 22 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se regula
la evaluacidn interna de los centros sostenidos con fondos publicos que imparten las enseiianzas no
universitarias en la comunidad auténoma de Castilla- La Mancha

Resolucidn de 14 de junio de 2023, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que se
dictan instrucciones para el curso 23/24 en la comunidad de Castilla- La Mancha

Decreto 85/2018 de 20 de noviembre, por la que se regula la inclusion educativa del alumnado en la
comunidad de Castilla- La Mancha

Resolucion de 26 de enero de 2019, de la Direccidon General de Programas, Atencidn a la Diversidad y
Formacion Profesional

Decreto 92/2022 de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la orientacién académica
educativa y profesional en la Comunidad de Castilla- La Mancha

Orden 140/2024, de 28 de agosto, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la que se
dictan instrucciones sobre medidas educativas, organizativas y de gestion para el desarrollo del curso
escolar 2024/2025 en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

1.2. CONTEXTO
Caracteristicas del centro
El Instituto de Educacidon Secundaria “Profesor Emilio Lledé” fue inaugurado en el curso 2006-2007
como centro de educacion secundaria y en el curso 2012-2013 se comenzaron a impartir ensefianzas
de bachillerato. Se encuentra situado en la localidad de Numancia de la Sagra.
Numancia de la Sagra esta situada en la zona de la Sagra, en la provincia de Toledo. Su poblacién ha
crecido considerablemente, ya que su proximidad a Madrid lo convirtié en un lugar donde trasladarse
a vivir desde los pueblos del sur de la capital, unido al crecimiento de grandes empresas de logistica
en la zona. Esto hace que en la localidad vivan muchas familias que originariamente no eran de la
poblaciéon. Actualmente tiene 4846 habitantes de los que un 13 % es poblacidn nacida en otros paises
(Marruecos, Rumania, Peru, Venezuela, Bulgaria ....)
En la actualidad el sector predominante es el de servicios con un 51,6 % del total de empresas que
operan en el municipio, seguido por los de la construccién con un 28,6 %, la industria conun 17,5 %y
finalmente la agricultura con tan sélo un 2,4 %.

El edificio estd dividido en dos alas que forman entre si un dngulo agudo con el vértice hacia el S, una
en direccion N-Sy la otra NO-SE, por lo que la mayor parte del edificio queda a resguardo del sol; cada
ala tiene dos plantas y la superficie total es de unos 5200 m. cuadrados.

Las dependencias de las que dispone el centro son:

Ala pequefia, planta baja: Conserjeria, Administracién, zona de espera, despachos de Secretaria,
Direccién, Jefatura de Estudios y Orientacion, AMPA, Sala de Profesores, Despachos de los
Departamentos Didacticos, aula de Convivencia, aseos de profesores, aseos de alumnos, vestuarios
del personal no docente y almacén de limpieza.

Ala pequefia, planta alta: Aula de Informdtica I, 6 aulas de ESO, 2 Aulas de Musica, Grupo de presién,
aseo alumnos, aseo alumnas.
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Ala grande, planta baja: Biblioteca, almacén de libros, almacén de programas, 1 aseo, 2 aseos de
alumnos y 2 de alumnas, 8 aulas de ESO, 2 aulas pequeinas de tutoria, 3 aulas de pequeiio grupo,
cafeteria, almacén general, laboratorio, taller de Tecnologia 1, Almacén de Informdtica.

Ala grande, planta alta: Aula de Humanidades, sala de usos multiples, Aula de Informatica Il, sala de
reuniones, asociacion de alumnos, 10 aulas de ESO, 2 de las cuales se estan utilizando como aulas de
Musica, 2 aulas de Plastica y el Taller de tecnologia Il.

De acuerdo con las instrucciones de organizacién y funcionamiento de los centros de secundaria, el
calendario escolar del centro se fija del siguiente modo:

a) El curso académico se iniciara el 1 de septiembre y finalizara el 31 de agosto del afio siguiente. Las
actividades lectivas y las derivadas de las Programaciones didacticas, la Programacion general anual y
la Memoria anual se desarrollardan entre el 1 de septiembre y el 30 de junio. Las pruebas o
convocatorias extraordinarias se realizaran fuera del calendario de dias lectivos establecido.

b) El centro permanecera abierto durante el mes de julio con el personal directivo y de administracion
y servicios, para garantizar los procesos de matriculacién, expedicidn de certificaciones, tramitacién
de becasy, en general, para prestar atencidon y dar informacidn a la comunidad educativa. Sin perjuicio
de lo anterior, el director comunicara al Servicio de Inspeccién Educativa la fecha del mes de julio en
gue el centro da por concluidas todas las tareas que se hayan de realizar en este periodo.

La jornada lectiva en este centro se extiende entre las 8:40 h y las 14.40 h de lunes a viernes, con seis
periodos lectivos de 55 minutos, y un recreo intermedio de 30 minutos, distribuidos asi:

Periodo 1 08:40- 9:35
Periodo 2 09:35-10:30
Periodo 3 10:30-11:25
Recreo 11:25-11:55
Periodo 5 11:55-12:50
Periodo 5 12:50-13:45
Periodo 6 13:45-14:40

Caracteristicas del alumnado:

Durante el curso 2024-2025 el centro cuenta con un total de 634 alumnos matriculados de los cuales
463 alumnos cursan Educacién Secundaria Obligatoria (programa bilinglie o no bilinglie), 97
bachilleratos, 41 Formacién Profesional Basica de Restauracion y 32 en Grado Medio de Servicios en
Restauracién. Del total de alumnos matriculados un 7 % son alumnos extranjeros procedentes de 10
nacionalidades distintas (Marruecos, Rumania, China, Bulgaria, Portugal, Peru, Paraguay, Ecuador,
Uruguay y Venezuela).

Ademas de la propia localidad de Numancia y su urbanizacién (Villeriche), acude al centro alumnado
de la vecina localidad de Pantoja situada a 5 km del centro. Se trata de un 35% de total del alumnado
del centro
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Hoy el centro cuenta con un porcentaje pequefio de alumnos que proceden de otras localidades, como
es el caso de la escolarizacion en la Formacion Profesional Basica y el Ciclo de Grado Medio, con
alumnos procedentes de Yuncos, Esquivias, lllescas o Cedillo del Condado.

Finalmente hay un porcentaje pequefio, pero para tener en cuenta, de alumnos que se matriculan una
vez comenzado el curso escolar.

La muy variada procedencia del alumnado provoca una diversidad de intereses, niveles de
conocimiento y capacidades, que suponen dificultades afiadidas en los procesos de ensefianza-
aprendizaje. A ello debemos sumar la disparidad de grupos de edad, que sin duda, también inciden en
los niveles de convivencia en el centro.

Centros escolares de la zona de influencia

Los alumnos que acuden al centro para cursas Educacidon Secundaria Obligatoria proceden de 3
colegios de Primaria.

Colegio “Santisimo Cristo de la Misericordia”. Numancia de la Sagra.

Colegio “Emilio Calatayud”. Numancia de la Sagra.

Colegio “Marqueses de Manzanedo”. Pantoja

Contextualizacion de la programacion

El desarrollo de esta programaciéon tiene en consideracion el Proyecto Educativo de Centro, documento
programatico que define su identidad, recoge los valores, y establece los objetivos y prioridades en coherencia
con el contexto socioecondmico y con los principios y objetivos recogidos en la legislacién vigente.

Entre las respuestas educativas que el Proyecto Educativo del IES Profesor Emilio Lledé plantea para minimizar
los efectos negativos del entorno y potenciar los positivos, se encuentra trabajar la transversalidad de la
educacion en valores desde todas las areas, con especial atencién a la educacién para la salud vy
medioambiental, que, en el caso de nuestro departamento suponen ademas ejes fundamentales de trabajo
para desarrollar las competencias claves a través de los objetivos y saberes basicos de las diferentes areas.
Del mismo modo algunos de los principios educativos establecidos en nuestro PEC deben sostenerse, no sélo
desde ese enfoque transversal, también desde la competencia cientifica que el alumno debe alcanzar después
de cursar las diferentes materias que integran este departamento. En concreto nos referimos a los principios
f) y g) del PEC:

f) Educacién para la salud

- Que incentive desde la préctica docente la adquisicion de habitos saludables en el ambito escolar, de modo
que el alumno los interiorice e incorpore a su vida cotidiana.

g) Educacién para la sostenibilidad

Que potencie el respeto al medio ambiente y al patrimonio natural, histérico, cultural, artistico y cientifico,
tanto en su conservacién como en su recuperacién y mejora, partiendo de su conocimiento y disfrute,
promoviendo el consumo responsable, el ahorro de energia y recursos, la reutilizacion y el reciclaje.

Entre las sefias de identidad que nos definen como centro, en el PEC se recoge la apuesta por las lenguas como
elemento que favorece la interculturalidad y cohesién social del alumnado y por extension de toda la
comunidad educativa. En este sentido el profesorado de nuestro departamento participa en la Seccidon
Europea que se puso en marcha hace siete cursos, de modo que, hay dos grupos de ESO (1 grupo en 12y otro
en 22 de ESO) que reciben las clases de Matematicas dentro del programa de plurilingliismo.
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Por otro lado, entre las prioridades del PE para dar respuesta a la diversidad del alumnado, se pretende
mejorar las posibilidades de éxito escolar con medidas como los apoyos y en colaboracién con el Dpto de
Orientacion.

Otra de las prioridades que se reflejan en el PE se refiere a los Cambios metodoldgicos para favorecer el
autoaprendizaje. Entre ellos se considera fundamental la integracidn de las herramientas digitales en el aula,
asi como impulsar la formacién permanente del profesorado como factor de calidad educativa recogido en
nuestro PE, nuestro departamento se ha propuesto participar en las actividades de formacién que se han
organizado en el centro y fuera de él que se propongan desde el centro de profesores, ademds de formacién
conjunta por parte de los departamentos.

En el apartado del PE que se refiere a la colaboracion con otras instituciones del entorno, se establece la
participacién en actividades de divulgacién de los valores culturales y naturales del entorno, lo que serd
prioritario en la programacion de actividades complementarias y extracurriculares de nuestro departamento.
Finalmente, entre los compromisos de los profesores para mejorar el rendimiento académico de los alumnos,
ademas de los puntos anteriores, tomar como punto de partida del proceso de ensefianza-aprendizaje el nivel
de competencia inicial de cada alumno para desarrollar al maximo las competencias clave, por lo que la
realizacion de pruebas o actividades iniciales a comienzo de curso y/o antes de comenzar los grandes bloques
de contenidos seran prioritarios en nuestra programacion.

1.3. DEPARTAMETO. COMPOSICION
Profesorado del departamento y materias que imparte.
El incremento de alumnado y de grupos, ha supuesto también un incremento en el nimero de
profesores, lo que motiva un aumento en la movilidad y, por tanto, que muchos docentes impartan
docencia en nuestro centro por primera vez, durante este curso el centro cuenta con un total de 61
profesores.
En general, se trata de profesorado participativo y comprometido con la vida académica del centro,
tratandose de un Claustro muy dinamico que se implica en numerosos proyectos, y con inquietudes
gue superan la exclusiva realizacidn de sus clases.

Materias impartidas por el departamento
Durante el curso 2024-2025 el Departamento de Matematicas del I.E.S. Profesor Emilio Lledé de Numancia de
la Sagra (Toledo) impartira las siguientes materias todas ellas reguladas por la LOMLOE:

MATERIA Curso
Matematicas 12 ESO
Matematicas 22 ESO
Matematicas 32 ESO
Matematicas A 42 ESO
Matematicas B 42 ESO
Matematicas | 12 Bachillerato
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12 Bachillerato
22 Bachillerato
22 Bachillerato
12 CFGB

Matematicas Aplicadas a las CCSS |
Matematicas Il

Matematicas Aplicadas a las CCSS |l
Ciencias Aplicadas |

* Los grupos Dy E de 12 y 22 de ESO estan compuestos por alumnos del programa bilinglie y no bilinglie. Por
ello, en la asignatura de Matematicas se reorganizan para formar dos grupos completamente bilinglies o no
bilinglies.

Recursos humanos. Profesorado del departamento y materias que imparte.
En el presente curso escolar 2024/2025 el Departamento de Matematicas del IES Profesor Emilio Lledd esta
integrado por 6 profesores: Fernando Iglesias Martin, Celia Gabaldén Sanchez, M2 Pilar Pradillo Ballestero,
Verdnica Martin GOmez-Tavira, José Antonio Gémez Pastrana Valdepefias, Ana Belén Mufioz Pavén que
imparten las materias del Departamento como se expone en la siguiente tabla:

MATERIAS Y CURSOS
Matematicas 22 ESO B tutor
Matematicas 22 ESO C
Matematicas B 42ESO AB
Matematicas aplicadas a las CCSS 12 BTO
CCsS
Matematicas 22 ESO A
Matematicas 22 ESO D/E NO BIL
Matematicas 32 ESO B
Matematicas 32 ESO C
Matematicas A 42 ESO A
Matematicas 12 ESO B
Matematicas 12 ESO C tutora
Matematicas B 42 ESO BC
Ciencias Aplicadas | CFGB |
Matematicas 32 ESO A
Matematicas 32 ESO D tutora
Matematicas B 42 ESO ABC_PENDIENTES
Matematicas aplicadas a las CCSS 22 BTO
CCsS
Coordinadora de

PROFESOR

Fernando Iglesias Martin

Celia Gabalddn Sanchez

M2 Pilar Pradillo

Ballestero

Verdnica Martin Gomez-
Tavira

pendientes del
departamento

José Antonio GOmez-
Pastrana Valdepeias
Ana Belén Munoz Pavon

Matematicas 12 ESO D/E BIL
Matemadticas 22 ESO D/E BIL
Matematicas 12 ESO D/E NO BIL
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(Jefa de departamento) Matematicas 32 ESO E
Matematicas | 12 BTO CT y tutora
Matematicas Il 22 BTO CT

Se completara la docencia de las asignaturas con recursos humanos de otros departamentos que son:

Lara Labrador Fernandez del departamento de Biologia y Geologia que impartira el dmbito en 12 ESO A.
Carmen Pardo Pérez (programa titula) y Alberto Sanchez-Redondo Rodriguez, perteneciente al Dpto. de
Orientacion y encargada de los alumnos con necesidades especificas de psicopedagogia terapéutica.

Este Departamento se reunira semanalmente los martes de 9:35 a 10:30 horas para tratar:
Los asuntos de CCP.
La coordinacidn de las profesoras del Departamento.
La preparacion de actividades, materiales, proyectos etc. y el seguimiento de la presente Programacion.

10
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2. PROGRAMACION EDUCACION SECUNDARIA OBLIGARORIA
Las programaciones didacticas de este departamento estan en la plataforma de EDUCAMOS CLM:
Programaciones de Matematicas de 12 ESO, 22 ESO, 32 ESO, matematicas A 42 ESO, matematicas B 42 ESO

2.1.0BIJETIVOS

2.1.1. Objetivos generales de etapa de la Educacién Secundaria Obligatoria

Partiendo de los principios y fines que los articulos 1y 2 de la LOE-LOMLOE preceptuan, los objetivos de la ESO
se concretan en el articulo 23 de este cuerpo normativo.

Asimismo, en los articulos 7 del Real Decreto 217/2022 y del Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se
establecen la ordenacién y el curriculo de Educacidon Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de
Castilla la Mancha. Dichos objetivos serian:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, incluidos los derivados por
razén de distintas etnias, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexidn ética
sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresarse en la lengua castellana con correccion, tanto de forma oral, como escrita,
utilizando textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

I) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada, aproximandose a un nivel
A2 del Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia de Espafia, y especificamente de
Castilla-La Mancha, asi como su patrimonio artistico y cultural. Este conocimiento, valoracién y respeto se
extendera también al resto de comunidades autdénomas, en un contexto europeo y como parte de un entorno
global mundial.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar
los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacidn fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a
su conservacién y mejora.

I) Conocer los limites del planeta en el que vivimos y los medios a su alcance para procurar que los recursos

prevalezcan en el espacio el maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta
el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios de una economia circular.

m) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresidn y representacién, conociendo y valorando las propias castellano-manchegas, los
hitos y su personajes y representantes mas destacados.

2.2.COMPETENCIAS CLAVE Y PERFILES DE SALIDADA. DESCRIPTORES DE SALIDA

El perfil de salida se convierte en el elemento nuclear de la nueva estructura curricular, que se conecta
con los objetos de etapa.

Programamos por competencias con el fin de dotar a los alumnos de una serie de destrezas que les
permitan desenvolverse en el siglo XXI.

Con este planteamiento, la Recomendacion del Consejo de 22 de mayo de 2018 (Diario Oficial de la
Unién Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados miembros a la potenciacién del aprendizaje
por competencias, entendidas como una combinacidén de conocimientos, capacidades y actitudes
adecuadas al contexto.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la denominacién
de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos 11 de dichas normas (Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022, de 12 de julio) establecen que las
competencias clave son:

a) Competencia en comunicacién lingiistica. La competencia en comunicacién lingiistica supone
interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en
diferentes ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de
manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender,
interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacidn, asi como comunicarse eficazmente con otras personas de
manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia en comunicacién linglistica
constituye la base para el pensamiento propio y para la construccién del conocimiento en todos los
ambitos del saber. Por ello, su desarrollo estd vinculado a la reflexién explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada drea de conocimiento, asi
como a los usos de la oralidad, la escritura o la asignacién para pensar y para aprender. Por ultimo,
hace posible apreciar la dimensidn estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

b) Competencia plurilinglie. La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o
signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacidn. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para
desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas,
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Yy, €n su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad lingliistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. La competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en
inglés) entrafia la comprensidon del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno
de forma comprometida, responsable y sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y
aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en
diferentes contextos. La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicaciéon del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observaciony la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. La competencia en tecnologia e
ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco
de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

d) Competencia digital. La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en
la sociedad, asi como la interaccidon con estas. Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la
comunicacién y la colaboracién, la educacién mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida
la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual,
la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. La competencia personal, social y de
aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse,
aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacidn
eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a
la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar
fisico, mental y emocional propio y de las demds personas, desarrollando habilidades para cuidarse a
si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

f) Competencia ciudadana. La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan
ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la
comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en
el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el
logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacién civica, la adopcidn consciente de los valores
propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica
acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible
acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

g) Competencia emprendedora. La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital
dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
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generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada
para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el
entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacidn, la creatividad, el pensamiento estratégico
y la reflexidn ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar
la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones
basadas en la informacidn y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacién, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacién, para llevar las ideas planteadas
a la accion mediante la planificacién y gestién de proyectos sostenibles de valor social, cultural y
econdémico-financiero.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales. La competencia en conciencia y expresion
culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y
las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una
amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresidon de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o
del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensién de la propia identidad
en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma
de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar
el mundo y de darle forma.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores operativos, que
todo el alumnado debe completar al término de la ensefianza bdsica y el bachillerato. Estos
descriptores se han realizado partiendo de los diferentes marcos europeos tal y como recogemos en
la siguiente tabla:

Competencias

Competencia
en
comunicacién
linglistica
(CCL).

Descriptores operativos al completar la Ensefianza Basica

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacidn, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando

su habilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacidn y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacién de las obras y para crear textos
de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién
dialogada de los con actos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asf como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo y caz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas,
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de manera apropiada y adecuada tanto a
Competencia  su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal,
plurilingtie social, educativo y profesional.
(CP1). CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia

para comunicarse y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,

integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesion

social.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemadtico en
Competencia  situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
matematica y analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
Competgncig STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a
en Clencla, sy alrededor, con ando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas
Fecno!OQ,'a €y comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la indagacién, utilizando herramientas
ingenieria e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando
(STEM) . P S .

una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos

o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de

forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo

pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando

la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,

demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara 'y

precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...),

aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con

ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,

mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y

seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno proximo de forma

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
Competencia habilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
digital (CD). referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y

crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de

diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de

la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e

informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable

sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y

reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para

proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar

conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y

sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas vy

sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando

interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y

uso ético.

CPSAALl. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
Competencia  autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los
personal, retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
social 'y de cpsaA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos
aprender @ e yida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica

estrategias para abordarlas.
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aprender CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas
(CPSAA) y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y

aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.
CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.
CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
Competencia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
ciudadana demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion
(CC). con los demds en cualquier contexto.
CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion Espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo
de discriminacién o violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, eco dependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada,
un estilo de vida sostenible y eco socialmente responsable.
CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
Competencia de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
emprendedora  ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
(CE). social, educativo y profesional.
CE2. Evalta las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reuniry
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.
CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de plan accidn y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.
CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en
Competencia  su conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica
en concienpia CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
Yy  expresion  manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios
culturales. y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asf como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos
y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa,
el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada ambito o
materia.

Del mismo modo, el apartado 2 del articulo 11 de estos cuerpos normativos, define el perfil de salida
del alumnado al término de la ensefianza basica como las competencias clave que el alumnado debe
haber adquirido y desarrollado al finalizarla. De igual modo, contempla que constituye el referente
ultimo del desempeiio competencial, tanto en la evaluacidn de las distintas etapas y modalidades de
la formacion basica, como para la titulacién de Graduado en Educacidon Secundaria Obligatoria y
fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi como las estrategias y orientaciones metodoldgicas
en la practica lectiva.

El perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya
adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para
resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades
de mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su
insercidn y participacion activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y
del planeta.

La vinculacién entre los descriptores operativos y las competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
definidas en el perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos
para la etapa.

Pero, écdmo contribuyen las matematicas al logro de estas competencias por parte de los alumnos?
Lo analizamos en el siguiente epigrafe

La relacién existente entre las competencias especificas y los descriptores operativos se muestran en las
siguientes tablas para la etapa de Secundaria:

1¢,22,32Y 42 ESO

CCL1
CCL2
CCL3
CCL4
CCL5
CP1
CP2
CP3

STEM 1
STEM 2
STEM 3
STEM 4

CE1l CE 2 CE3 CE4 CES CE6 CE7 CES8 CES CE 10

X X X X
>
>
>
>
>

STEM 5 X

Ch1
CDh2
ch3
ch4
Ch5
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CPSAA 1 X X
CPSAA 2

CPSAA 3 X
CPSAA 4 X X

CPSAA 5 X X

cC1

CC2 X
cC3 X X
cCc4a X X

CE1l

CE 2

CE3 X X X X
CCEC1 X X

CCEC 2

CCEC3 X
CCEC4 X X

X X
x X
x
>
<X X

2.3.CRITERIOS DE EVAUACION. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SABERES BASICOS

2.3.1. Criterios de evaluacién.
El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de evaluacién como:
“referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o
actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o dmbito en un
momento determinado de su proceso de aprendizaje”. Esta misma definicién se recoge en el articulo
2.d del Decreto 82/2022, de 12 de julio.

2.3.1.1. Criterios de evaluacion de cada competencia especifica de matematicas de 12
ESOy 22 ESO

MATEMATICAS DE 12 ESO Y 22 ESO

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto
de vista matematico y su repercusién global.

CRITERIO DE EVALUACION

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan
a la resolucién de problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias.
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado.
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3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

5. Reconocer vy utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos,
para desarrollar una visién de las matematicas
como un todo integrado.

6. Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos vy
procedimientos, para aplicarlos en situaciones
diversas.

7. Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacion vy
resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

8. Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a
las ideas matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia
en la consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo
y respetando las emociones y experiencias de
los demas, participando activa y reflexivamente
en proyectos en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas,

.
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3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada

analizando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas

adecuadas

investigacidn y comprobacidn de conjeturas o problemas.

en la

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando su interpretacion

computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias

matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y

usando procesos inherentes a la investigacion.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que

demanda la sociedad actual.

7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad

para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la

busqueda de estrategias de resolucidn

problematizada.

de una

situacion

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico
apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales,

oralmente y por escrito, al describir,
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

explicar y justificar

8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la

vida cotidiana.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico (debilidades y fortalezas) al abordar nuevos retos

matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante,
aceptando la critica razonada y valorando el error como una

oportunidad de aprendizaje.

10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir

relaciones, trabajando con las

matematicas

en

equipos

heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose

de manera efectiva.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
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fomentar el bienestar personal y grupal y crear

relaciones saludables.

.
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activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

2.3.1.2. Criterios de evaluacion de cada competencia especifica de matematicas de 32

ESO

MATEMATICAS DE 32 ESO

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana vy
propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas

maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.
2. Analizar las soluciones de un

problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion,
para generar nuevo conocimiento.

4. Utilizar los  principios  del
pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones,

CRITERIO DE EVALUACION

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos,
analizando los datos, estableciendo las relaciones
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser la analogia con
otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia atrds), la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el
ensayo y error o la bisqueda de patrones, etc., que contribuyan a la
resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa
complejidad, activando los conocimientos, utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias y, valorando e interpretando los resultados,
aceptando el error como parte del proceso

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la
correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales
como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su
idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema,
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el
alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas de
igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del
mundo real como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener nuevas
conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representaciéon matematica adecuada,
variantes de un problema dado, en diversos contextos, modificando alguno
de sus datos o reformulando alguna condicion del problema, consolidando
asi los conceptos matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.
3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos
de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de anilisis
numeérico, en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas.
4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear
procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccion para identificar
los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacién computacional y relacionando los

organizando vy
entre ellos vy
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interpretando, modificando y creando = aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del
algoritmos, para modelizar situaciones = alumnado.
y resolver problemas de

forma eficaz. 4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de

forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos
abstractos de situaciones cotidianas, para su automatizacién, modelizacion
y codificacidon en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre = 5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
los diferentes elementos matematicos, matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando
interconectando conceptos y un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas
procedimientos, para desarrollar una matematicas en la resolucién de problemas.
vision de las matemadticas como un 5.2, Realizar conexiones entre diferentes procesos matemadticos y

todo integrado. comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
6. Identificar las  matemadticas 6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar,

implicadas en otras materias y en social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas
situaciones reales susceptibles de ser mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
abordadas en términos matematicos, conexiones entre el mundo real y las matematicas, usando los procesos

interrelacionando conceptos y inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
procedimientos, para aplicarlos en comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en la
situaciones diversas. resolucion de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos
con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos
procedimientos en la resolucion de problemas en situaciones diversas.
6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico
y humanistico) la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.
7. Representar, de forma individual y 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
colectiva, conceptos, procedimientos, matematicos, usando diferentes herramientas digitales, seleccionando y
informacion y resultados matematicos, configurando formas de representacidon adecuadas para visualizar ideas y
usando diferentes tecnologias, para estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
visualizar ideas y estructurar procesos de la vida real y valorando su utilidad para compartir informacién.
matematicos. 7.2. Elaborar representaciones matemadticas utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacién como diagramas, expresiones simbdlicas o
graficas que ayuden a tomar decisiones razonadas en la busqueda de
estrategias de resolucién de una situacion problematizada.
8. Comunicar de forma individual y 8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el
colectiva conceptos, procedimientos y lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos
argumentos matemadticos, usando los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
lenguaje oral, escrito o grafico, razonamientos, procedimientosy conclusiones, de forma claray precisa.
utilizando la terminologia matematica = 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemdtico presente en la vida
apropiada, para dar significado y @ cotidiana, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico

coherencia a las ideas y utilizando la terminologia matematica mas adecuada de forma clara,
matematicas. precisa, rigurosa y veraz.

9. Desarrollar destrezas personales, 9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
identificando y gestionando matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante

emociones, poniendo en practica nuevos retos matemdticos, pensando de forma critica y creativa,
estrategias de aceptacién del error adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.
como parte del proceso de aprendizaje = 9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la
y adaptdndose ante situaciones de  critica razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como
incertidumbre, para elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de
mejorar la perseverancia en la aprendizaje de las matematicas.

consecucion de objetivos y el disfrute

en el aprendizaje de las matematicas.
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10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos
con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones
saludables.

.
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10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo
de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e
indagando con motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusidn, ejercitando la escucha activa,
mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo
con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas
a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al
equipo.

2.3.1.3. Criterios de evaluacion de cada competencia especifica de matematicas A de 42

ESO

MATEMATICAS A

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas

maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.
2. Analizar las soluciones de un

problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion,
para generar nuevo conocimiento.

4. Utilizar los  principios  del
pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando
algoritmos, para modelizar situaciones
y resolver problemas de

forma eficaz.

5. Reconocery utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matematicos,

CRITERIO DE EVALUACION

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos

y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia
e idoneidad en la resolucién de

problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemdticas de un problema
activando los conocimientos y utilizando las

herramientas tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccidn matemadtica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema valorando tanto la
correcciéon matematica como sus

implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad y
de consumo responsable, entre otras).

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada
estudiando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos
y observando la relacion entre los

diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y
comprobacién de conjeturas o problemas

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando

su interpretacién y su tratamiento computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando, modificando y creando algoritmos

sencillos.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.
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interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visién de las matematicas como un
todo integrado.

6. Identificar las  matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos  matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado vy
coherencia a las ideas

matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para

mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de las matematicas.
10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las
emocionesy experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos
con roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones
saludables.

.
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5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias

matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y
las matematicas, y usando los procesos

inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y
otras materias realizando un andlisis

critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién en la superacion de los

retos que demanda la sociedad actual.

7.1. Representar matematicamente la informacién mas relevante de un
problema, conceptos, procedimientos y

resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y
formas de representacion (pictérica, grafica,

verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos
matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos

los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos comunicando

mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matematico generando expectativas

positivas ante nuevos retos matemadticos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las

matematicas aceptando la critica razonada.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,

respetando diferentes opiniones, comunicindose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando

decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha

activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al
equipo.
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2.3.1.4. Criterios de evaluaciéon de cada competencia especifica de matematicas B de 42

ESO

MATEMATICAS B

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana vy
propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas

maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.
2. Analizar las soluciones de un

problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma autdnoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion,
para generar nuevo conocimiento.

4. Utilizar los  principios  del
pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando
algoritmos, para modelizar situaciones
y resolver problemas de

forma eficaz.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
vision de las matematicas como un
todo integrado.

6. Identificar  las matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

CRITERIO DE EVALUACION

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos

y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas
en la resolucion de un mismo problema,

valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema
movilizando los conocimientos y utilizando

las herramientas tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccidn matemadtica de las soluciones de un problema.

2.2. Justificar las soluciones optimas de un problema desde diferentes
perspectivas (matemadtica, de género, de
sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional
de situaciones problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando, modificando, generalizando y creando
algoritmos.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias

matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y
las matematicas, y usando los procesos

inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacién de los
retos que demanda la sociedad actual.
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7. Representar, de forma individual y = 7.1. Representar matemdticamente la informacién mas relevante de un
colectiva, conceptos, procedimientos, problema, conceptos, procedimientosy
informacion y resultados matematicos, resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos
usando diferentes tecnologias, para matematicos.
visualizar ideas y estructurar procesos = 7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y
matematicos. formas de representacion (pictérica, grafica,

verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacién.
8. Comunicar de forma individual y 8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos
colectiva conceptos, procedimientos y = matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos
argumentos  matemadticos, usando los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.
lenguaje oral, escrito o grafico, 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemético presente en la vida
utilizando la terminologia matematica cotidiana y en diversos contextos comunicando
apropiada, para dar significado y mensajes con contenido matematico con precision y rigor.
coherencia a las ideas
matematicas.
9. Desarrollar destrezas personales, 9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el
identificando y gestionando = autoconcepto matematico generando expectativas
emociones, poniendo en practica positivas ante nuevos retos matematicos.
estrategias de aceptacion del error 9.2, Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las
como parte del proceso de aprendizaje = diferentes situaciones de aprendizaje de las
y adaptdndose ante situaciones de matemadticas aceptando la critica razonada.
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de las matematicas.
10. Desarrollar destrezas sociales 10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
reconociendo y respetando las matematicas en equipos heterogéneos,
emocionesy experiencias de los demas, respetando diferentes opiniones, comunicindose de manera efectiva,
participando activa y reflexivamente en = pensando de forma critica y creativa, tomando
proyectos en equipos heterogéneos decisiones y realizando juicios informados.
con roles asignados, para construir una = 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando
identidad positiva como estudiante de = valor, favoreciendo la inclusidn, la escucha
matematicas, fomentar el bienestar activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al
personal y grupal y crear relaciones equipo.
saludables.

2.3.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2.3.2.1. Competencias especificas de matematicas de 12, 22,32 y 42 ESO

Las competencias especificas estan incluidas en el Anexo Il del Decreto 82/2022, de 12 de julio, para la materia
de Matemadticas de Secundaria son:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

La resoluciéon de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que es un
proceso central en la construccion del conocimiento matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en
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diferentes contextos como los problemas propuestos en el dambito de las matematicas permiten ser
catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la
construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el
contexto de la resolucion de problemas. Para ello es necesario proporcionar herramientas de interpretacion y
modelizacién (diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, etc.), técnicas y estrategias de resolucién de
problemas como la analogia con otros problemas, la estimacidn, el ensayo y error, la resolucién de manera
inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicién en problemas mds sencillos o la busqueda de patrones,
qgue les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexion critica sobre su
validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global,
valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la
equidad o la no discriminacidn, entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran las herramientas
principales para realizar esa validacién, pero también lo son la lectura atenta, la realizacidon de preguntas
adecuadas, la eleccidn de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacion
planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la
autoevaluaciény la coevaluacidn, la utilizacidn de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz
de herramientas digitales como calculadoras u hojas de calculo, la verbalizacién o explicacién del proceso y la
seleccidn entre diferentes métodos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validar las soluciones
y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento. El razonamiento y el pensamiento
analitico incrementan la percepcién de patrones, estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo
real como abstractas, favoreciendo la formulaciéon de conjeturas sobre su naturaleza. Por otro lado, el
planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y ensefianza de las
matematicas y se considera una parte esencial del quehacer matematico. Implica la generacion de nuevos
problemas y preguntas destinadas a explorar una situacién determinada, asi como la reformulacién de un
problema durante el proceso de resolucién del mismo.

La formulacidn de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacién o resoluciéon se puede
realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos,
trabajando de forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.
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El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y
reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el uso del
razonamiento y la demostracién como aspectos fundamentales de las matemdticas. Cuando el alumnado
plantea nuevos problemas, mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia
el proceso de aprendizaje de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucidn de problemas y el planteamiento de
procedimientos, utilizando la abstraccidn para identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicién en
tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucidn del problema que pueda ser ejecutada por un
sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos
fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado. El desarrollo de esta competencia conlleva
la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su automatizacion y modelizacién y la codificacién
en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

La conexidn entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una compresidén mas
profunda y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una visién mas amplia sobre el propio
conocimiento.

Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto
sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que se dan entre las matematicas de distintos
niveles o entre las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer
y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de problemas y comprender cémo unas ideas
se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

6. ldentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.
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Reconocer y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia
experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y alumnas tengan la
oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico), valorando la contribucién de las matematicas a la resolucién de los grandes objetivos globales
de desarrollo, con perspectiva histérica.

La conexién entre las matemadticas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe
ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes bdsicos matematicos puedan ser
transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el
establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matemadticos con otras materias y con
la vida real y su aplicacidn en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM?2, CD3,
CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La representacion
incluye dos facetas: la representacién propiamente dicha de un resultado o concepto y la representacién de
los procesos que se realizan durante la préctica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicién de un conjunto de representaciones matematicas
gue amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacién cientifica y matematica. A
través de la comunicacion las ideas se convierten en objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusion y
rectificacién. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar
nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y
procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision, utilizando la terminologia
matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas. Resolver problemas matematicos -o retos mas globales en los que intervienen las
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matematicas- deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las
matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés,
ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva
ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CE3.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones

saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucidn pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven retos
matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades, permite al alumnado mejorar la autoconfianza y
normalizar situaciones de convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones
responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia en la existencia
de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

2.3.3. SABERES BASICOS

El articulo 6 de la LOE-LOMLOE, incluye los contenidos como uno de los elementos del curriculo. El Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, integra estos contenidos en lo que denomina saberes basicos, definiendo los
mismos en el articulo 2.e como: “conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios
de una materia o dmbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas”.
Es decir, los saberes basicos posibilitaran el desarrollo de las competencias especificas de cada materia a largo
de la etapa. En la misma linea se pronuncian los Decretos 82 y 83/2022, de 12 de julio.

Por su parte, autores como Sevillano Garcia en su obra Didactica del siglo XXI (2007), sefiala que los contenidos
pueden definirse como “los hechos, datos, conceptos, principios, generalizaciones, estrategias, normas,
valores...que manejan los alumnos durante sus actividades, para conseguir los objetivos propuestos”, es decir,
son “el conjunto de saberes actitudes holisticas que posibilitan la formacion e integracion social de las
personas”

2.3.3.1. Saberes basicos de Matematicas de 12y 22 ESO

A. Sentido numérico.
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1. Conteo.

- Adaptacion del conteo al tamafo de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefios: notacidn exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

- Realizacidn de estimaciones con la precision requerida.

- Nimeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numérica.

- Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

- Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicidn y sustraccidon; multiplicacion y division; elevar al cuadrado
y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potenciacion): célculos de manera
eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de calculo.

4, Relaciones.

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en ndimeros primos para resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparacion y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta
numérica.

- Seleccion de la representacidon adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucion
de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, etc.).

6. Educacién financiera.
- Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

- Resoluciéon de problemas relacionados con el consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio
en contextos cotidianos.
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B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacién y relacion entre los mismos.

- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

2. Medicion.

- Longitudes, areas y volimenes en formas planas y tridimensionales: deduccidn, interpretacién y aplicacién.

- Representacién de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las
medidas de los dngulos.

3. Estimacidn y relaciones.

- Estrategias para la toma de decisidn justificada del grado de precisidn requerida en situaciones de medida.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripciéon y clasificacién en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

- La relacién pitagodrica en figuras planas: identificacién y aplicacién.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria
dindmica y realidad aumentada, entre otros).

2. Localizacidn y sistemas de representacion.
- Relaciones espaciales: localizacidn y descripcion mediante coordenadas cartesianas.
3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o manipulativas.

4. Visualizacidn, razonamiento y modelizacidn geométrica.

- Modelizacién geométrica: resolucién de problemas relacionados con el resto de sentidos matematicos.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Obtencion, mediante observacién, de pautas y regularidades sencillas.

2. Modelo matematico.

- Modelizacidn de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.

- Estrategias de deduccidon de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.
3. Variable.

- Variable: comprensién del concepto.
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4. |gualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales.

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: busqueda de soluciones mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.

- Relaciones lineales: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, gréficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccién de la informacidn relevante de una funcidn lineal mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Estrategias utiles en la interpretacidn de algoritmos.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacidn y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacién de una pequefia cantidad de datos de situaciones de la vida cotidiana
gue involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

- Graficos estadisticos: representacién y eleccion del mdas adecuado, interpretacion y obtencidon de
conclusiones razonadas.

- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacién y calculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersidn en situaciones reales.
2. Incertidumbre.

- Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacidn, realizacién y andlisis de la incertidumbre asociada.

- Asignaciéon de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla de
Laplace.

3. Inferencia.
- Formulacidn de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.
F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
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- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacién.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del
error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

2.3.3.2. Saberes basicos de Matematicas de 32 ESO

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol y técnicas
de combinatoria, entre otras).

2. Cantidad.
- Numeros grandes y pequefios: notacidon exponencial y cientifica y uso de la calculadora.
- Realizacidn de estimaciones con la precision requerida.

- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresidn de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

3. Sentido de las operaciones.
- Operaciones con cualquier tipo de nimero real en situaciones contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas para realizar calculos, de manera eficiente, con nimeros reales,
con calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucion
de
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problemas (escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, entre otras).
6. Educacion financiera.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Longitudes, areas y volumenes en formas tridimensionales: deduccidn, interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucién de problemas de dareas.
- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

2. Estimacién y relaciones.

- Formulacidn de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagérica en figuras planas y
tridimensionales: identificacidn y aplicacidn.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria
dinamica o realidad aumentada, entre otros).

2. Localizacidn y sistemas de representacion.

- Relaciones espaciales: localizacion y descripcién mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de
representacion.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia o vida diaria, entre otros).
D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacion de la regla de formacidn en casos sencillos.
2. Modelo matemitico.

- Modelizacidon de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matemadticas y el lenguaje
algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable.
- Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.
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- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucidn de problemas basados en relaciones lineales y
cuadrdticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparaciéon de diferentes modos de representacion,
tablas,

graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una funcién mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.
- Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacidn y modificacién de algoritmos.

- Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacidn y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola
variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

- Graficos estadisticos: representacidn mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo y
aplicaciones, entre otras) y eleccion del mas adecuado para interpretarlo y obtener conclusiones razonadas.

- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacién y calculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de dispersidn en situaciones reales.
- Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.

2. Incertidumbre.

- Asignacion de probabilidades mediante experimentacién, el concepto de frecuencia relativa y la regla de
Laplace.

3. Inferencia.

- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacion de
la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
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- Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconcienciay
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del
error en

oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde
una perspectiva de género.

2.3.3.3. Saberes basicos de Matematicas A de 42 ESO

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento sistematico
(diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

2. Cantidad.

- Realizacidn de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.

- Expresion de cantidades mediante numeros reales con la precision requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, etc.
3. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucidn de situaciones contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con numeros reales, incluyendo con herramientas
digitales.

- Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.
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4. Relaciones.

- Patrones y regularidades numeéricas en las que intervengan nimeros reales.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos
para la resolucidn de problemas.

6. Educacion financiera.

- Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones porcentuales, intereses y
tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- La pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas: deduccidn y aplicacion.
2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo
de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacidn absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacion con programas de geometria
dindmica.

2. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con herramientas tecnoldgicas como
programas de geometria dindmica, realidad aumentada, etc.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnoldgicas como programas
de geometria dindmica o realidad aumentada, entre otras.

- Elaboraciéon y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacion y término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.
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- Modelizacidn y resolucién de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccién y analisis de conclusiones razonables de una situacidn de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
- Caracteristicas del cambio en la representacidn grafica de relaciones lineales y cuadraticas.
4. lgualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante dlgebra simbdlica.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidon de ecuaciones lineales y cuadrdticas, y
sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la
vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacién de diferentes modos de representacidn, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacién de funciones: interpretacién de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.
6. Pensamiento computacional.

- Resolucién de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacion y el pensamiento
algoritmico.

- Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos.

- Formulacidn y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
bidimensional. Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas
discretas

y cuantitativas continuas en contextos reales.

- Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.
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- Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de calculo y aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.

- Interpretacién de la relacidn entre dos variables, valorando gréficamente con herramientas tecnoldgicas la
pertinencia de realizar una regresién lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre.
- Experimentos compuestos: planificacién, realizacién y analisis de la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de arbol y tablas, entre otras) y aplicacién a la toma de decisiones
fundamentadas.

3. Inferencia.
- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacién de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

- Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la
muestra.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacidn. Superacién de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacidn del
error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncién de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion
de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde
una perspectiva de género.
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2.3.3.4. Saberes basicos de Matematicas B de 42 ESO

A. Sentido numérico.

1. Cantidad.

- Realizacidn de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
- Expresidn de cantidades mediante nimeros reales con la precisidn requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con numeros reales en la resolucidn de situaciones contextualizadas.

- Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizacién de sus relaciones para simplificar y resolver
problemas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con numeros reales, incluyendo con
herramientas digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y andlisis de métodos
para la resolucidn de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la resolucion de problemas.
2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo
de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion con programas de
geometria dindmica.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacidn y analisis de sus propiedades utilizando la
geometria analitica.

- Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.
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3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacion con herramientas tecnoldgicas como
programas de geometria dindmica, realidad aumentada....

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacidn geométrica.

- Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacion de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria
dinamica, realidad aumentada.

- Elaboracion y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacién y término general en casos sencillos.
2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir
de un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. |gualdad y desigualdad.

- Algebra simbdlica: representacién de relaciones funcionales en contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

- Estrategias de discusidn y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificaciéon y comparacién de diferentes modos de representacidn, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacidon de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros
contextos.
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6. Pensamiento computacional.

- Resolucién de problemas mediante la descomposicidon en partes, la automatizacién y el pensamiento
algoritmico.

- Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos.

- Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.
E. Sentido estocastico.

1. Organizacidn y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacidn de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

- Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

- Medidas de localizaciéon y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

- Gréficos estadisticos de una y dos variables: representaciéon mediante diferentes tecnologias (calculadora,
hoja de calculo y aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacién y obtencion de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnolégicas la
pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.

2. Incertidumbre.
- Experimentos compuestos: planificacidn, realizacidn y analisis de la incertidumbre asociada.

- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.
- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacién e interpretacion de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la
muestra.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del
error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
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- Asuncién de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion
de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucidn de situaciones propias del
guehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusidn, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde
una perspectiva de género.
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3. PROGRAMACION BACHILLERATO

Las programaciones didacticas de este departamento estan en la plataforma de EDUCAMOS CLM: Las
programaciones de Matematicas de 12 BACH de Ciencias y Tecnologia, 12 BACH de Ciencias Sociales, 22
BACH de Ciencias y Tecnologia y 22 BACH de Ciencias Sociales.

3.1.0BIJETIVOS

3.1.1. Objetivos generales de etapa del Bachillerato

En el Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha. En su Articulo 7. Se
establecen los siguientes Objetivos. El Bachillerato contribuird a desarrollar en el
alumnado las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espaiola asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion
de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia. .

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacidén por razdén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso,
la lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la cienciay la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la movilidad segura y
saludable.

) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

o) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios disponibles para
procurar su preservacién, durante el maximo tiempo posible, abandonando el modelo
de economia lineal seguido hasta el momento y adoptando tanto los habitos de
conducta como los conocimientos propios de una economia circular.

3.2.COMPETENCIAS CLAVE Y PERFILES DE SALIDADA. DESCRIPTORES DE SALIDA

El perfil de salida se convierte en el elemento nuclear de la nueva estructura curricular, que se
conecta con los objetos de etapa.

Programamos por competencias con el fin de dotar a los alumnos de una serie de destrezas que
les permitan desenvolverse en el siglo XXI.

Con este planteamiento, la Recomendacién del Consejo de 22 de mayo de 2018 (Diario Oficial
de la Unién Europea de 4 de junio de 2018) invita a los Estados miembros a la potenciaciéon del
aprendizaje por competencias, entendidas como una combinacién de conocimientos,
capacidades y actitudes adecuadas al contexto.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y el Decreto 82/2022, de 12 de julio, adoptan la
denominacion de las competencias clave definidas por la Unién Europea. Asi, los articulos 11 de
dichas normas (Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y del Decreto 82/2022, de 12 de julio)
establecen que las competencias clave son:

a) Competencia en comunicacién lingliistica. La competencia en comunicacion lingistica
supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y
adecuada en diferentes dmbitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos.
Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes
que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos,
signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacidn y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa. La competencia en comunicacién lingliistica constituye la base para el
pensamiento propio y para la construccién del conocimiento en todos los &mbitos del saber.
Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexién explicita acerca del funcionamiento de la
lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los
usos de la oralidad, la escritura o la signacidn para pensar y para aprender. Por ultimo, hace
posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.
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b) Competencia plurilinglie. La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas,
orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta
competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar
las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad lingtistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. La
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia
STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprensién del mundo utilizando los métodos
cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la
ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.
La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. La
competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacién del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en
pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. La
competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacidon de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad vy
sostenibilidad.

d) Competencia digital. La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible,
critico y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccidn con estas. Incluye la alfabetizacion en
informacion y datos, la comunicacién y la colaboracién, la educacidn mediatica, la creacidon
de contenidos digitales (incluida la programacién), la seguridad (incluido el bienestar digital
y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la
ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resoluciéon de problemas y el
pensamiento computacional y critico.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. La competencia personal, social
y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para
autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el
tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener
la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de
hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a
gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional
propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a
quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
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al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de
apoyo.

f) Competencia ciudadana. La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas
puedan ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica,
basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas,
juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye Ila
alfabetizacién civica, la adopcién consciente de los valores propios de una cultura
democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexidn critica acerca de los
grandes problemas éticos de nuestro tiempo vy el desarrollo de un estilo de vida sostenible
acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

g) Competencia emprendedora. La competencia emprendedora implica desarrollar un
enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos
especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta
estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas
utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexidon ética,
critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacién; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacidn y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras
personas, con motivacidon, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacién, para
llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

h) Competencia en conciencia y expresién culturales. La competencia en conciencia y
expresion culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones,
los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas
culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica
también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias
y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeiia en la sociedad. Asimismo,
requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un
mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Para alcanzar estas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores operativos,
que todo el alumnado debe completar al término del bachillerato. Estos descriptores se han
realizado partiendo de los diferentes marcos europeos tal y como recogemos en la siguiente
tabla:
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Competencias

Competencia
en

comunicacion

linguistica
(CCL).

Competencia
plurilingte
(CP1).

Competencia
matematica
competencia

y

en ciencia,

tecnologia
ingenieria
(STEM)

e

Descriptores operativos al completar el Bachillerato

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales vy
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacidn, crear conocimiento y argumentar
sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacién, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacidén procedente
de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funciéon de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion
con su contexto sociohistdrico de produccidn, con la tradicion literaria anterior y
posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y
compartir su propia interpretacidon argumentada de las obras, crear y recrear obras
de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asf como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.
CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su repertorio lingiiistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension
mutua como caracteristica central de la comunicacién, para fomentar la cohesién
social.

STEM1. Selecciona vy utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucidon de problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, plantedandose hipdtesis y contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacidn, la experimentacién y la investigacidn, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision
y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de
los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de
forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
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Competencia
digital (CD).

Competencia
personal,
social y d
aprender
aprender
(CPSAA)

Competencia
ciudadana
(CQ).

e
a

esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad
y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para
crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos
como ciudadano en el ambito local y global.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de
la informaciéon de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones
y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacidn, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucidon
de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la bdsqueda de
objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando constructivamente
los cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.
CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la
sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir
a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacién, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la
construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensidn social, histdrica, civica
y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la
autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa
con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracién
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Competencia
emprendedora
(CE).

Competencia
en conciencia
y  expresion
culturales.

europea, la Constitucidn Espaifola, los derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesidn social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacidon y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres
y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y eco dependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un anilisis critico de la huella ecoldgica de
las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y eco socialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

CE1. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar
ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como
globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccidn profesional
emprendedora.

CE2. Evaltay reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven
a la accidn una experiencia o iniciativa emprendedora de valor

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos
y estrategias agiles de planificacion y gestiéon de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demds, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprende

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico
de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresién, la igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y
deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en
que se materializan, asf como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas,
para participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los
procesos de socializacion y de construccién de la identidad personal que se derivan
de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresidn, a través de la interactuacidén corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose
a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y
producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacién,
la ejecucidn, la improvisacidn o la composicion.
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CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempeios derivados de una produccién
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas que
ofrecen.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la
etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada
ambito o materia.

Del mismo modo, el apartado 2 del articulo 11 de estos cuerpos normativos, define el perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica como las competencias clave que el
alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizarla. De igual modo, contempla que
constituye el referente ultimo del desempeiio competencial, tanto en la evaluacién de las
distintas etapas y modalidades de la formacién bdsica, como para la titulacién de Graduado en
Educacion Secundaria Obligatoria y fundamenta el resto de decisiones curriculares, asi como las
estrategias y orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva.

El perfil de salida parte de una visidn a la vez estructural y funcional de las competencias clave,
cuya adquisicién por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal,
para resolver situaciones y problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas
oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y
facilitar y desarrollar su insercidn y participacidn activa en la sociedad y en el cuidado de las
personas, del entorno natural y del planeta.

La vinculacién entre los descriptores operativos y las competencias especificas propicia que de
la evaluacidn de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
definidas en el perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos
previstos para la etapa.

Pero, ¢cdmo contribuyen las matematicas al logro de estas competencias por parte de los
alumnos? Lo analizamos en el siguiente epigrafe

3.2.1. Contribucién al desarrollo de las competencias clave

En las siguientes tablas se muestra como las competencias especificas de cada una de las
materias contribuyen a la consecucion de las competencias clave tal y como se recoge en la
normativa vigente.

La relacién existente entre las competencias especificas y los descriptores operativos se
muestran en las siguientes tablas para la etapa de Bachillerato:
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12 Y 22 Bachillerato

COMPETENCIA CEl CE2 CE3 CE4 CE5 CE6 CE7 CE8 CE9
ESPECIFICA
cCL1 X X

CCL2

CCL3 X

CcCL4

CCL5

CP1 X

CcpP2

CcpP3 X
STEM 1 X X X X X

STEM 2 X X X X X X

STEM 3 X X X X

STEM 4 X

STEM 5 X
ch1

CD2 X X X X X

CD3 X X X X X

ch4

CD5 X X X X

CPSAA 1 X
CPSAA 2

CPSAA 3 X
CPSAA 4 X X

CPSAA 5 X X

cC1

CcC2

cc3 X

cC4 X

CE1l

CE2 X X
CE3 X X X X X X

CCEC1 X

CCEC2

CCEC3 X

CCEC4 X

3.3.CRITERIOS DE EVAUACION. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y SABERES BASICOS
3.3.1. Criterios de evaluacion.

El articulo 2.d del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo define los criterios de
evaluacion como: “referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
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alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada materia o dmbito en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje”. Esta misma definicion se recoge en el articulo 2.d del Decreto 82/2022, de
12 de julio.

Del mismo modo los criterios de evaluacion para las materias de Bachillerato estdn
incluidos en el Anexo Il del Decreto 83/2022, de 12 de julio.

3.3.1.1.Criterios de evaluacion de cada competencia especifica de

matematicas aplicadas a las CCSS |

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CCSS |

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Modelizar y resolver problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de
razonamiento para obtener
posibles soluciones.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad.

3. Formular o investigar conjeturas
o problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad 'y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo  conocimiento
matematico.

4.  Utilizar el
computacional

pensamiento
de forma eficaz,
modificando, creando v
generalizando  algoritmos  que
resuelvan problemas mediante el
uso de las matematicas, para
modelizar y resolver situaciones de
la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes
ideas matematicas estableciendo
vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

CRITERIO DE EVALUACION

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucién de problemas de la vida

cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en
cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mds adecuada de un problema en
funcidn del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento y
la argumentacion.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacidn de conjeturas o problemas de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
formulacidn o investigacion de conjeturas o problemas.

4.1 Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el
pensamiento computacional, modificando y creando algoritmos.

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2 Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones
entre las diferentes ideas matematicas.
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6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras dreas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en
situaciones diversas.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacién
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.PE

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando las de los
demas y organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando
procesos matematicos, estableciendo y aplicando

conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y
las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre su contribucién en

la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos
que se plantean en las Ciencias Sociales.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las

tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacién con precisién

y rigor.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del

error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y

experiencias de los demds, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

3.3.1.2. Criterios de evaluacion de cada competencia especifica de
matematicas |

MATEMATICAS |

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

1. Modelizar y resolver problemas de la 1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las
vida cotidiana y de la ciencia y la @ digitales, enla modelizacidn y resolucion de problemas de la
tecnologia aplicando diferentes | vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su
estrategias y formas de razonamiento @ eficiencia en cada caso.

para obtener posibles soluciones.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado

2. Verificar la validez de las posibles = 2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema empleando = soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la

argumentacion.

54



el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento,
la argumentacion, la creatividad y el uso
de herramientas tecnoldgicas, para

generar nuevo conocimiento
matematico.
4. Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas,
para modelizar y resolver situaciones
de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar vy utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre  conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica, creativa
e innovadora en situaciones diversas.

7. Representar conceptos,
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas vy
estructurar razonamientos
matematicos

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar
el pensamiento matematico.PE

9. Utilizar destrezas personales vy
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando las
de los demds vy organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre otros), usando el
razonamiento y la argumentacion.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la
formulacidn de conjeturas o problemas de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
formulacidn o investigacidn de conjeturas o problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

5.1 Manifestar una vision matematica
investigando y conectando las
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

integrada,
diferentes ideas

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando
procesos matemadticos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de
la humanidad, reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la
sociedad.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 Mostrar organizacién al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando
y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando
y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
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y afrontando

consecucion de objetivos en
aprendizaje de las matematicas.

situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias vy
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

3.3.1.3.Criterios de evaluacion de cada competencia especifica de
matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales Il

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES Il

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia  aplicando  diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema
empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

4, Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que

resuelvan problemas mediante el uso
de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y
la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

CRITERIO DE EVALUACION

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas
las digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento realizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en
funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento
y la argumentacion.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacidn, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas.

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y las ciencias sociales,
utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos.

5.1. Resolver problemas, estableciendo vy
conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

aplicando
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6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

7. Representar
procedimientos e informacién
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos
matematicos

8. Comunicar las ideas matematicas,
de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.PE

conceptos,

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando
las de los demds y organizando
activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones
de incertidumbre, para perseverar en
la consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucion en la

propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos
que se plantean en las ciencias sociales.

7.1 Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando

las tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacién con precision

y rigor.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del

error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2 Mostrar perseverancia y una motivacion positiva,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3 Trabajar en tareas matemadticas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demds, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mds propicias y
fomentando el bienestar del equipo y las
saludables.

relaciones

3.3.1.4.Criterios de evaluacion de cada competencia especifica de

matematicas Il

MATEMATICAS Il

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia  aplicando  diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones  de un problema

CRITERIO DE EVALUACION

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas
las digitales, que modelizan y resuelven problemas de

la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando
las mds adecuadas segun su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la

tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

2.1 Verificar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema, utilizando el razonamiento y la
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empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su
idoneidad.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el
razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matematico.

4, Utilizar el pensamiento

computacional de forma eficaz,
modificando, creando y
generalizando algoritmos que

resuelvan problemas mediante el uso
de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y
la tecnologia.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

6. Descubrir los vinculos de las
matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas vy
desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones
diversas.

7. Representar
procedimientos e informacion
matematicos seleccionando
diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos
matematicos

8. Comunicar las ideas matematicas,
de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados,
para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.PE

conceptos,

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando
las propias emociones, respetando

argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre otros), usando el razonamiento
y la argumentacion.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacidn, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia,

utilizando el pensamiento computacional,
creando y generalizando algoritmos.

modificando,

5.1 Demostrar una vision matematica integrada, investigando
y conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando
procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2 Analizar la aportacidn de las matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su contribuciéon en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos
cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias
mads adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2 Reconocery emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacidon con precision y rigor.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
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las de los demds y organizando 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
activamente el trabajo en equipos aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
heterogéneos, aprendiendo del error = diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

como parte del proceso de 9.3 Participar en tareas matemdticas de forma activa en
aprendizaje y afrontando situaciones = equipos heterogéneos, respetando las emociones vy
de incertidumbre, para perseverar en = experiencias de los demds, escuchando su razonamiento,
la consecucidon de objetivos en el identificando las habilidades sociales mas propicias y
aprendizaje de las matematicas. fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

3.3.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

3.3.2.1. Competencias especificas de materias de Bachillerato

Las competencias especificas para las materias de Bachillerato estdn incluidas en el Anexo Il del
Decreto 83/2022, de 12 de julio.

3.3.2.1.1. Competencias especificas de Matematicas Aplicadas a las
CCSS | y Matematicas Aplicadas a las CCSS I

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones. La
modelizacién y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de
las matematicas, ya que son procesos centrales en la construccidn del conocimiento matematico.
Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos
cimientos cognitivos sélidos que construir conceptos y experimentar las matematicas como
herramienta para describir, analizar y ampliar la comprensidn de situaciones de la vida cotidiana
o de las ciencias sociales. El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion
del problema; la sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones;
su codificacién al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema
informatico; la creacién de modelos abstractos de situaciones reales y el uso de estrategias
heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas, estimacién, ensayo y error,
resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicidon en problemas mas sencillos,
entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacién para contrastar su idoneidad. El andlisis de las soluciones obtenidas en la
resolucidon de un problema potencia la reflexién critica, el razonamiento y la argumentacion. La
interpretacion de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez
matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad,
la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y
a evaluar las estrategias. El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios
de la metacognicién como la autoevaluacion y la coevaluacién, el uso eficaz de herramientas
digitales, la verbalizacidon o la descripcion del proceso y la seleccidn entre diferentes modos de
comprobacion de soluciones o de estrategias para validar las soluciones y evaluar su
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alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacién,
la creatividad y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento
matematico. La formulacién de conjeturas y la generacién de problemas de contenido
matematico son dos componentes importantes y significativos del curriculo de matematicas y
estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico. Probar o refutar conjeturas con
contenido matematico sobre una situacién planteada o sobre un problema ya resuelto implica
plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacién del problema durante el proceso de
investigacion. Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el
razonamiento y la reflexién al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce
en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de
aprendizaje de las matemadticas. El desarrollo de esta competencia puede fomentar un
pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en distintos
contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales. El pensamiento
computacional entronca directamente con la resolucidon de problemas y el planteamiento de
procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda
ser ejecutada por un sistema informatico, sera necesario utilizar la abstraccion para identificar
los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan
codificar en un lenguaje apropiado. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al
ambito de las ciencias sociales supone relacionar las necesidades de modelado y simulacién con
las posibilidades de su tratamiento informatizado. El desarrollo de esta competencia conlleva la
creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del dmbito de las ciencias sociales,
su automatizacion y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico. Establecer conexiones entre las diferentes
ideas matematicas proporciona una comprensién mas profunda de cémo varios enfoques de un
mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas
procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro vy, al conectar
las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprensién de los problemas. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas,
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tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o
distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas. El desarrollo de esta competencia
conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y utilizar las
conexiones entre ellas en la resolucién de problemas y comprender cdmo unas ideas se
construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en
sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
Observar relaciones y establecer conexiones matemadticas es un aspecto clave del quehacer
matematico. La profundizacion en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar
un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre
las matemadticas y otras dreas de conocimiento, especialmente con las ciencias sociales,
confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas. Estas
conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de
forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia juega
un papel relevante la aplicacidon de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de
nuevas conexiones. El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones
entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras areas de conocimiento y la vida
real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnolégicas y su aplicacién en la resolucién de
problemas en situaciones diversas, valorando la contribucion de las matematicas a la resolucién
de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de |a historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,
CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informaciéon matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para Vvisualizar ideas vy estructurar razonamientos matematicos. Las
representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matematica facilitan el
razonamiento y la demostracién. Estas se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar
relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la
comunicacién matematica. El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas
formas de representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre su uso eficaz,
recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden
transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar representaciones
adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCECA4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico. En
la sociedad de la informacidon se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién
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clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de
intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos
conocimientos, convirtiendo la comunicacidn en un elemento indispensable en el aprendizaje
de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando
la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los
aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucidn de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas. La resolucion de problemas o de retos mds globales en los que intervienen las
matematicas representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que
conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las
matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacidn emocional y el interés por su
estudio. Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién pacifica de
conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permite
mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando
relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las matemadticas asociadas a cuestiones individuales, como por
ejemplo las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las
matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias
emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser
perseverante en la consecucidon de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear
resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica
mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha
activa y la comunicacién asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

3.3.2.1.2. Competencias especificas de Matematicas | y Matematicas Il

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias

y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacién y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje
de las matematicas,

ya que son procesos centrales en la construccion del conocimiento matematico. Estos procesos
aplicados en
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contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sdélidos
que permitan

construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar
y ampliar la

comprension de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema; la
sistematizacién en la

busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico
0 a un lenguaje

facil de interpretar por un sistema informatico; la creacidon de modelos abstractos de situaciones
reales y el uso de

estrategias heuristicas de resolucion, como la analogia con otros problemas, estimacidn, ensayo
y error, resolverlo

de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicidn en problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacién

para contrastar su idoneidad.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexidn
critica, el razonamiento

y la argumentacion. La interpretacion de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando,
ademas de la validez matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo
responsable, la equidad, la no

discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a
evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como
la autoevaluacion y la coevaluacidn, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacion o la
descripcién del proceso y la seleccidn entre diferentes modos de comprobacién de soluciones o
de estrategias para validarlas y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3,
CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacién,
la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento
matematico.
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La formulacién de conjeturas y la generacién de problemas de contenido matematico son dos
componentes importantes y significativos del curriculo de Matematicas y estan consideradas una
parte esencial del quehacer

matemadtico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacién
planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la
reformulacién del problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexion
al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de
compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible,
mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre
situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas vy el
planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucién del
problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, serd necesario utilizar la
abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas
mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del
pensamiento computacional pueden culminar con la generalizacidn. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar las
necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones
cotidianas y del ambito

de la ciencia y la tecnologia, su automatizacién y la codificacién en un lenguaje facil de
interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensién mas
profunda de cédmo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados
equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar
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conjeturas generadas en otro contexto diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede
desarrollar una mayor comprensidn de los conceptos, procedimientos y argumentos.

Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar
sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un
mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucion de problemas vy
comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matemadticas con otras dreas de conocimiento y profundizar en
sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matemadticas es un aspecto clave del quehacer
matematico. La profundizacion en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar
un amplio conjunto de representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre
las matematicas y otras areas de conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia
confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico
de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia
juega un papel relevante la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de
nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas,
conceptos y procedimientos matematicos, otras dreas de conocimiento y la vida real. Asimismo,
implica el uso de herramientas tecnolégicas y su aplicacidn en la resoluciéon de problemas en
situaciones diversas, valorando la contribucién de las matematicas a la resolucién de los grandes
retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2,
CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacidon matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacidn matematica facilitan el
razonamiento y la demostracién, se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar
relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la
comunicacién matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacién
matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacién, recalcando las maneras en que
representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y
mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacidn se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién
clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de
intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos
conocimientos convirtiendo la comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de
las matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos,
ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma verazy
precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar significado y
permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del

proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La resolucién de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las matematicas
representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que conviene gestionar
correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matemadticas
fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion emocional y el interés por su estudio. Por otro
lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucidn pacifica de conflictos, al tiempo que
se superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza
y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo
saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el
género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas. El desarrollo de esta
competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje
de las matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los
objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva
ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y
mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacidn asertiva en el trabajo
en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.
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3.3.3. SABERES BASICOS

3.3.3.1. Saberes basicos de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | de
12 Bachillerato

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol o técnicas de combinatoria,
entre otras).

2. Cantidad.

- Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion, clasificacién y contraste
de sus propiedades.

3. Sentido de las operaciones.

- Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizacién de sus relaciones para simplificar y
resolver problemas.

4. Educacion financiera.

- Resolucién de problemas relacionados con la educacidn financiera (cuotas, tasas, intereses y
préstamos, entre otros) con herramientas tecnoldgicas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

2. Cambio.

— Limites: estimacidn y cdlculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.

— Derivada de una funcién: definicion a partir del estudio del cambio en contextos de las ciencias
sociales. Célculo y aplicacion de derivadas de funciones sencillas.

C. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.
2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacidn y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
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- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones de las ciencias sociales y de
la vida real.

3. Igualdad y desigualdad.

- Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales
en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.
- Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémica, exponencial, racional
sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprension y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de relaciones matematicas de las ciencias
sociales.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacidn, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
utilizando programas y herramientas adecuados.

— Comparacién de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
l6gico.

D. Sentido estocastico.
1. Organizacién y analisis de datos.
- Interpretacion y analisis de informacidn estadistica en diversos contextos.

- Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacidn entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacién lineal,
prediccién y valoracidon de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

- Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre.
— Estimacidn de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

- Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

— Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

3. Distribuciones de probabilidad.

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
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- Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal. Cdlculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

- Estimacidn de probabilidades mediante la aproximacién de la binomial por la normal.
4. Inferencia.

- Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando herramientas
digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

- Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con
el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

E. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matemadticas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacidon de diversos planteamientos en la resoluciéon de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

3.3.3.2. Saberes basicos de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il de 22 Bachillerato

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.

— Adicién y producto de matrices: interpretacion, comprensién y aplicacion adecuada de las
propiedades.

— Estrategias para operar con niumeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.

- Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.
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B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Interpretacién de la integral definida como el drea bajo una curva.

- Técnicas elementales para el cdlculo de primitivas. Aplicacidn al cdlculo de areas.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.

2. Cambio.

- La derivada como razén de cambio en resolucién de problemas de optimizacidon en contextos
diversos.

— Aplicacidon de los conceptos de limite y derivada a la representacién y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

C. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas
de ecuaciones lineales o grafos.

- Programacion lineal: modelizacién de problemas reales y resolucién mediante herramientas
digitales.

3. Igualdad y desigualdad.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucidn de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante cdlculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.

- Resolucidn de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.

- Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensidn y comparacion.

5. Pensamiento computacional.

— Formulacion, resoluciéon y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

— Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, determinantes y la
resolucidn de sistemas de ecuaciones lineales.
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D. Sentido estocastico.
1. Incertidumbre.

— Cdlculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la experimentacidn
y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad.

- Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion. Distribuciones
binomial y normal.

- Modelizacién de fendmenos estocdsticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal. Cdlculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

- Aproximacién de la distribucidn de la binomial por la distribucién normal.
3. Inferencia.
- Seleccién de muestras representativas. Técnicas de muestreo.

- Estimacion de la media, la proporcidn y la desviacidn tipica. Aproximacidn de la distribucion de
la media y de la proporcidn muestrales por la normal.

- Intervalos de confianza basados en la distribucidén normal: construccion, analisis y toma de
decisiones en situaciones contextualizadas.

- Herramientas digitales en la realizacién de estudios estadisticos.
E. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.
— Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resoluciéon de problemas.
3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Destrezas sociales y de comunicacidon efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

- Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia del avance de las ciencias sociales.
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3.3.3.3. Saberes basicos de Matematicas | de 12 Bachillerato

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.

- Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

- Estrategias para operar con nimeros reales y vectores: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.

- Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de raices
reales.

- Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

— Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

2. Cambio.

- Limites: estimacion y célculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
- Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la continuidad.

- Derivada de una funcién: definicidon a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
Calculo y aplicaciéon de derivadas de funciones usuales.

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos dimensiones.

- Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacion de sus
atributos.

- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.

- Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacién y exploracidon con ayuda de
herramientas digitales.

- Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccidon de la mas adecuada en funcién de
la situacion a resolver.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizaciéon geométrica.

- Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.
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- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos y otros) en la resolucion de problemas en el
plano. Conexiones con otras disciplinas y dreas de interés.

- Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la deduccion y la demostracidn
de teoremas.

- Modelizacion de la posicidn y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacidon y determinacion
de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en diversos contextos.
3. lgualdad y desigualdad.

- Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales
en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.

- Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas
tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales,
irracionales, racionales

sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensidén y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacidn de relaciones matematicas de la ciencia y
la tecnologia.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacioén, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia utilizando herramientas o programas adecuados.

- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
légico.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacidn y analisis de datos.

— Organizacién de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucién conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacidn entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion
grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.
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- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccidn y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.

- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de datos estadisticos.
2. Incertidumbre.
— Estimacidn de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

- Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes técnicas de recuento.

3. Inferencia.

— Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnolégicas con
el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Reconocimiento y aceptacidon de diversos planteamientos en la resoluciéon de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de los demas en nuevas y mejoradas
estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, en equipos heterogéneos.

3. Inclusiodn, respeto y diversidad.

- Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

3.3.3.4. Saberes basicos de Matematicas Il de 22 Bachillerato

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.

— Adicidn y producto de vectores y matrices: interpretacidn, comprension y uso adecuado de las
propiedades.
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- Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones.

- Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.
B. Sentido de la medida.

1. Medicién.

— Resolucién de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas.

- Interpretacién de la integral definida como el drea bajo una curva.
— Calculo de dreas bajo una curva: técnicas elementales para el calculo de primitivas.

—Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucién de problemas que impliquen
calculo de superficies planas o volumenes de revolucion.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetiva, clasica y frecuentista.

2. Cambio.
- Derivadas: interpretacién y aplicacidn al cdlculo de limites.

- Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacién y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

- La derivada como razén de cambio en la resolucidn de problemas de optimizaciéon en contextos
diversos.

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

- Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacién de sus
atributos.

- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con
coordenadas cartesianas.

2. Localizacidn y sistemas de representacion.

- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracién con ayuda de
herramientas digitales.

- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccidon de la mas adecuada
en funcidn de la situacion a resolver.

3. Visualizacidn, razonamiento y modelizaciéon geométrica.
— Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos y otros) para resolver problemas en el
espacio.
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Conexiones con otras disciplinas y dreas de interés.

- Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la demostracion
de teoremas.

- Modelizaciéon de la posicidn y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.
D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Generalizacidn de patrones en situaciones diversas.

2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas
de ecuaciones lineales o grafos.

3. Igualdad y desigualdad.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante cdlculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.

- Resolucidn de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones.

- Representacion, analisis e interpretacidn de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensidn y comparacion.

5. Pensamiento computacional.

- Formulacioén, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y
la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

E. Sentido estocastico.
1. Incertidumbre.

- Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la experimentacidn
y la toma de decisiones en condiciones

de incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad.
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- Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.

- Modelizacién de fendmenos estocdasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial
y normal. Cdlculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones.

- Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas
y tareas

matematicas.
3. Inclusiodn, respeto y diversidad.

- Destrezas sociales y de comunicacidon efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

- Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.
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3.3.4. Competencias especificas

3.3.4.1. Competencias especificas de materias de Bachillerato

Las competencias especificas para las materias de Bachillerato estan incluidas en el Anexo Il del Decreto
83/2022, de 12 de julio.

3.3.4.1.1. Competencias especificas de Matematicas Aplicadas a las CCSS | y
Matematicas Aplicadas a las CCSS Il

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias
y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones. La modelizacién y la resolucién de problemas
constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la
construccién del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el
aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos soélidos que construir conceptos y experimentar las
matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la comprensién de situaciones de la vida
cotidiana o de las ciencias sociales. El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del
problema; la sistematizacién en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacion al
lenguaje matematico o a un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico; la creacién de modelos
abstractos de situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucién, como la analogia con otros
problemas, estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicion en
problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CDS5,
CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad. El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucidn de un problema potencia
la reflexidn critica, el razonamiento y la argumentacion. La interpretacion de las soluciones y conclusiones
obtenidas, considerando, ademas de la validez matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el
consumo responsable, la equidad, la no discriminacidn o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar
decisiones razonadas y a evaluar las estrategias. El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos
propios de la metacognicién como la autoevaluacion y la coevaluacion, el uso eficaz de herramientas digitales,
la verbalizacién o la descripcion del proceso y la seleccion entre diferentes modos de comprobacion de
soluciones o de estrategias para validar las soluciones y evaluar su

alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,
CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacidn, la creatividad
y el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico. La formulacion de
conjeturas y la generacién de problemas de contenido matematico son dos componentes importantes y
significativos del curriculo de matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico.
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Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacién planteada o sobre un problema ya
resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacion del problema durante el proceso de
investigacion. Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexién
al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y
curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas. El desarrollo de esta
competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver
problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones
matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
gue resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de las ciencias sociales. El pensamiento computacional entronca directamente con la
resolucion de problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una
solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico, sera necesario utilizar la
abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples
gue se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria y al
ambito de las ciencias sociales supone relacionar las necesidades de modelado y simulacién con las
posibilidades de su tratamiento informatizado. El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de
modelos abstractos de situaciones cotidianas y del ambito de las ciencias sociales, su automatizacién y la
codificacién en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5,
CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico. Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprension mas
profunda de cdmo varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El
alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro
y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprensién de los problemas. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las
existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de
diferentes etapas educativas. El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas
con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucidn de problemas y comprender
como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matemadticas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas. Observar relaciones y establecer conexiones
matematicas es un aspecto clave del quehacer matemadtico. La profundizacién en los conocimientos
matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el
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establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras dreas de conocimiento, especialmente con las
ciencias sociales, confieren al alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.
Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que
estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la
aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevas conexiones. El desarrollo de esta
competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matematicos,
otras dreas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnoldgicas y su
aplicacion en la resolucién de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucién de las matematicas
alaresolucién de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos. Las representaciones de conceptos,
procedimientos e informacién matematica facilitan el razonamiento y la demostracién. Estas se utilizan para
visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en
el centro de la comunicacién matematica. El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas
formas de representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre su uso eficaz, recalcando las
maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones
y mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matemadtico. En la sociedad de la informacién
se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por
escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar,
cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos, convirtiendo la comunicacion en un elemento
indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos
complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica
adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las
de los demds y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion
de objetivos en el aprendizaje de las matematicas. La resolucidn de problemas o de retos mds globales en los
gue intervienen las matematicas representa a menudo un desafio que involucra multitud de emociones que
conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas
fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion emocional y el interés por su estudio. Por otro lado, trabajar
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los valores de respeto, igualdad o resolucidn pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos
de forma individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en
igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos
e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las
relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas. El desarrollo de esta
competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las
matematicas, reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucién de los objetivos, pensar de
forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.
Asimismo, implica mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la
escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAAL.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

3.3.4.1.2. Competencias especificas de Matematicas | y Matematicas Il

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias

y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

La modelizacién y la resoluciéon de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas,

ya que son procesos centrales en la construccién del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en
contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos cognitivos sélidos que permitan
construir conceptos y experimentar las matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la
comprension de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del problema; la sistematizacién en la

busqueda de datos u objetos relevantes y sus relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un
lenguaje

facil de interpretar por un sistema informatico; la creacion de modelos abstractos de situaciones reales y el
uso de

estrategias heuristicas de resolucién, como la analogia con otros problemas, estimacién, ensayo y error,
resolverlo

de manera inversa (ir hacia atras) o la descomposicidn en problemas mas sencillos, entre otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CDS5,
CPSAA4, CPSAA5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion

para contrastar su idoneidad.
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El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexién critica, el
razonamiento

y la argumentacidn. La interpretacion de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademds de la
validez matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no

discriminacién o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las
estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicién como la
autoevaluacién y la coevaluacién, el uso eficaz de herramientas digitales, la verbalizacién o la descripciéon del
proceso y la seleccion entre diferentes modos de comprobacidn de soluciones o de estrategias para validarlas
y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3,
CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacién, la creatividad
y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

La formulacidn de conjeturas y la generacidn de problemas de contenido matematico son dos componentes
importantes y significativos del curriculo de Matematicas y estdn consideradas una parte esencial del quehacer

matematico. Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacién planteada o sobre un
problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi como la reformulacién del problema durante el
proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexién al tiempo
gue construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi
como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y flexible, mejorar la destreza
para resolver problemas en distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las
abstracciones matemiticas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucidn de problemas y el planteamiento de
procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de llegar a una solucidn del problema que pueda ser ejecutada
por un sistema informatico, serd necesario utilizar la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y
descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo,
los procesos del pensamiento computacional pueden culminar con la generalizacién. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone relacionar las necesidades de
modelado y simulacidén con las posibilidades de su tratamiento informatizado.
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El desarrollo de esta competencia conlleva la creacién de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del
ambito

de la ciencia y la tecnologia, su automatizacién y la codificacién en un lenguaje facil de interpretar de forma
automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5,
CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensiéon mas profunda de
como varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede
utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro contexto
diferente vy, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una mayor comprension de los conceptos,
procedimientos y argumentos.

Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto
las existentes entre los bloques de saberes como entre las matematicas de un mismo o distintos niveles, o las
de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer
y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucidn de problemas y comprender cémo unas ideas se construyen
sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matemadticas es un aspecto clave del quehacer matematico. La
profundizacién en los conocimientos matematicos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de
representaciones, asi como en el establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras dreas de
conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al alumnado un gran potencial para
resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del quehacer matematico de forma que
estas puedan ser transferidas a otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la
aplicacion de las herramientas tecnolégicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y
procedimientos matemadticos, otras areas de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de
herramientas tecnoldgicas y su aplicaciéon en la resolucién de problemas en situaciones diversas, valorando la
contribucion de las matematicas a la resolucidn de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo
de la historia como en la actualidad.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacidn matematica facilitan el razonamiento y la
demostracidn, se utilizan para visualizar ideas matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las
respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicacién matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representacion matematica y
la mejora del conocimiento sobre su utilizacién, recalcando las maneras en que representaciones distintas de
los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de seleccionar
representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacidn se hace cada dia mas patente la necesidad de una comunicacién clara y veraz,
tanto oralmente como por escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y
reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la
comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas. El desarrollo de esta
competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal,
analitica y graficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin
de dar significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3,
CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las
de los demds y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del

proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucién de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La resolucién de problemas o de retos mds globales en los que intervienen las matematicas representa a
menudo un desafio que involucra multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas
socioafectivas dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacion
emocional y el interés por su estudio. Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucién
pacifica de conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de forma individual o en equipo, permite
mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos
de trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el género o con la
existencia de una aptitud innata para las matematicas. El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y
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gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las fuentes de
estrés, ser perseverante en la consecucién de los objetivos, pensar de forma critica y creativa, crear resiliencia
y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los
demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva en el
trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAAL.2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.
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4. EVALUACION

.

()

5 PROPESOR BALIGLLEDG

Partimos de la base que la evaluacién constituye un proceso de obtencién y andlisis de informacion con la

doble intencién de emitir un juicio y realizar una toma de decisiones sobre tres aspectos:

Sobre el aprendizaje del alumnado

Sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje desarrollado vy,

Sobre nuestra propia practica docente.

Para lograr este propdsito:

Se establecerdn unos criterios de evaluacién que nos van a indicar qué evaluar.

Se describiran los instrumentos elegidos, asi como la forma en la que se va a registrar la informacidn de

evaluacidn y a quienes se va a comunicar, que nos van a indicar cémo evaluar

Y se concretaran los momentos en los que se realizard dicha evaluacién, que nos va a indicar cuando

evaluar.

4.1.Que evaluar: criterios de evaluacién

El Decreto 82/2022 en su Capitulo Ill, articulo 16 define la evaluacién como un proceso continuo, formativo e

integrador y adecuado a las caracteristicas del alumnado. En este proceso, se atendera a la consecucion de los

objetivos establecidos para la etapa y al grado de adquisicidon de las competencias clave previstas en el perfil

de salida. Este perfil de salida lo nutre unos descriptores de perfil que, estan enlazados con unos criterios de

evaluacidn, establecidos en el punto 4.1 de la programacion. A continuacién, se presentan estos criterios de

evaluacidn evaluables en cada curso, relaciondndolos con los instrumentos de evaluacidn utilizados y la

ponderacién correspondiente.

= 4.1.1. Criterios de evaluacidon, competencias especificas de la materia de matematicas de 12 ESO

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de
las matematicas, aplicando
estrategias vy
formas de razonamiento,
para explorar
maneras de proceder vy
posibles

diferentes

distintas

obtener
soluciones.

CRITERIO DE EVALUACION

1.1. Interpretar problemas
matematicos organizando los
datos, estableciendo las
relaciones entre ellos vy
comprendiendo las preguntas
formuladas.

1.2. Aplicar herramientas vy
estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucién de
problemas.
1.3. Obtener

matematicas de un problema,

soluciones

activando los conocimientos y
utilizando las herramientas

tecnoldgicas necesarias.
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2. Analizar las soluciones de
un problema usando
diferentes técnicas vy
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e
idoneidad desde un punto
de vista matemadtico y su
repercusion global.

3. Formular y comprobar

conjeturas  sencillas o
plantear problemas de
forma autonoma,

reconociendo el valor del

razonamiento y la
argumentacion, para
generar nuevo

conocimiento.
4. Utilizar los principios del
pensamiento
computacional organizando
datos, descomponiendo en
partes,
patrones,
modificando vy

reconociendo
interpretando,
creando
algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver

problemas de forma eficaz.

5. Reconocer vy utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos

matematicos,
interconectando conceptos
y procedimientos, para
desarrollar una vision de las
matematicas como un todo
integrado.

6. Identificar las
matematicas implicadas en
otras materias y en

situaciones reales

2.1. Comprobar la correccidn
matematica de las soluciones
de un problema.

2.2. Comprobar la validez de
las soluciones de un problema
y su coherencia en el contexto
planteado.

3.1. Formular y comprobar
conjeturas sencillas de forma
guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion
de conjeturas o problemas.
4.1. Reconocer patrones,
organizar datos y
descomponer un problema en
partes mas simples facilitando
su interpretacion
computacional.

4.2. Modelizar situaciones vy
resolver problemas de forma

eficaz.

5.1. Reconocer las relaciones
entre los conocimientos y
experiencias matematicas,

formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones
sencillas entre diferentes
procesos matematicos
aplicando conocimientos vy

experiencias previas.
6.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser formuladas
y resueltas mediante

herramientas y estrategias
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susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
aplicarlos en situaciones

diversas.

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos, procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar procesos

matematicos.

8. Comunicar de forma
individual y colectiva
conceptos, procedimientos
y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica
apropiada, para dar
significado y coherencia a

las ideas matematicas.

matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo
real y las matematicas y
usando procesos inherentes a
la investigacion.
6.2. Identificar
coherentes entre las

conexiones

matematicas y otras materias
resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de
las matematicas al progreso de
la humanidad y su
contribucién a la superacion de
los retos que demanda Ia
sociedad actual.

7.1. Interpretar y representar
conceptos, informacién vy
resultados matematicos de
modos  distintos 'y con
diferentes herramientas,
incluidas las digitales,
visualizando ideas y valorando
su utilidad para compartir
informacién.

7.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucién de una situacion
problematizada.

8.1. Comunicar informacidn

utilizando el lenguaje
matematico apropiado,
usando diferentes medios,
incluidos los digitales,

oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar
razonamientos,
procedimientos v
conclusiones.
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9. Desarrollar destrezas
personales, identificando y
emociones,

practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del

gestionando
poniendo en

proceso de aprendizaje y

adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para

mejorar la perseverancia en
la consecucion de objetivos
y el disfrute en el
aprendizaje de las
matematicas.

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo vy
respetando las emociones y
experiencias de los demas,
participando

reflexivamente en

activa vy
proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal
y crear relaciones

saludables.

8.2. Reconocer e interpretar el
lenguaje matematico presente
en la vida cotidiana.

9.1. Gestionar las emociones
propias vy
autoconcepto

desarrollar el

matematico
(debilidades y fortalezas) al
abordar nuevos retos

matematicos.

9.2. Mostrar wuna actitud
positiva, responsable, y
perseverante, aceptando Ia

critica razonada y valorando el
error como una oportunidad
de aprendizaje.

10.1. Colaborar activamente,
demostrar iniciativa y construir
relaciones, trabajando con las
matematicas en  equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones y
comunicandose de manera
efectiva.

10.2. Participar en el reparto
deban

equipo,

de tareas que
desarrollarse  en

aportando valor, favoreciendo
la inclusidn, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de Ia
propia contribucién al equipo.
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4.1.2. Criterios de evaluacion, competencias especificas de la materia de matematicas de 22 ESO

COMPETENCIA ESPECIFICA

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas
y obtener

maneras de proceder

posibles soluciones.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su
validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusion

global.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el
del

argumentacion, para generar nuevo

valor razonamiento vy la

conocimiento.

principios  del
computacional

4. Utilizar los
pensamiento

organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando
algoritmos, para modelizar situaciones

y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIO DE EVALUACION

1.1.
matematicos

Interpretar problemas
organizando los
datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las

preguntas formuladas.

1.2.
estrategias

Aplicar  herramientas vy

apropiadas que

contribuyan a la resolucion de

problemas.
1.3. Obtener soluciones
matemadticas de un problema,

activando los conocimientos vy

utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.
2.1.

matematica de las soluciones de un

Comprobar la correccion

problema.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su

coherencia en el contexto
planteado.

3.1. Formular y comprobar
conjeturas sencillas de forma
guiada analizando patrones,

propiedades y relaciones.
3.2.
tecnolédgicas

Emplear herramientas
adecuadas en la
investigacién y comprobacién de
conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2.

resolver

Modelizar  situaciones 'y

problemas de forma

eficaz.
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5. Reconocer y utilizar conexiones

entre los diferentes elementos

matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para
desarrollar una vision de las

matematicas como un todo integrado.

6. Identificar las  matematicas
implicadas en otras materias y en
situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en

situaciones diversas.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

5.1. Reconocer las relaciones entre
los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones sencillas
procesos
aplicando

entre diferentes
matematicos
conocimientos y  experiencias
previas.

6.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas vy
usando procesos inherentes a la
investigacion.

6.2. Identificar

coherentes entre las matematicas y

conexiones

otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacién de los retos que
demanda la sociedad actual.

7.1. Interpretar y representar
conceptos, informacién y
resultados matemadticos de modos
distintos 'y  con diferentes
herramientas, incluidas las
visualizando ideas y
utilidad
compartir informacion.
7.2. Elaborar

matematicas que ayuden en la

digitales,
valorando su para
representaciones
busqueda de estrategias de
resolucién de una situacién
problematizada.
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8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando
lenguaje

utilizando la terminologia matematica

oral, escrito o grafico,

apropiada, para dar significado vy

coherencia a las ideas matematicas.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando

emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar |la
perseverancia en la consecucion de
objetivos y el disfrute en el aprendizaje
de las matematicas.

sociales

10. Desarrollar destrezas

reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los
participando

reflexivamente en

demas, activa y
proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar

personal y grupal y crear relaciones

como

saludables.

8.1. Comunicar informacioén
utilizando el lenguaje matematico
apropiado,

medios,

diferentes
digitales,
oralmente y por escrito, al describir,

usando
incluidos los

explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.
8.2. Reconocer e interpretar el
lenguaje matematico presente en la
vida cotidiana.

9.1. Gestionar las emociones
propias y desarrollar el
autoconcepto matematico

(debilidades y fortalezas) al abordar
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva,
responsable, y  perseverante,
aceptando la critica razonada y
valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

10.1.

demostrar

Colaborar  activamente,
iniciativa y construir
relaciones, trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando
diferentes opiniones y
comunicandose de manera
efectiva.

10.2. Participar en el reparto de
tareas que deban desarrollarse en
valor,

equipo, aportando

favoreciendo la inclusién, la
escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de

la propia contribucién al equipo.
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4.1.3. Criterios de evaluacidn, competencias especificas de la materia de matematicas de 32 ESO

COMPETENCIA
ESPECIFICA

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios
de las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas
de

para

razonamiento,

explorar
distintas maneras de
proceder y obtener
posibles soluciones.

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando

diferentes técnicas y
herramientas,

evaluando las
respuestas
obtenidas, para

verificar su validez e
idoneidad desde un

CRITERIO DE EVALUACION

1.1.
matematicos complejos, organizando

Interpretar problemas

y analizando los datos, estableciendo

las relaciones entre ellos vy

comprendiendo las

formuladas.

preguntas

1.2. Aplicar, en problemas de la vida
de
herramientas y

cotidiana 'y  propios las
matematicas,
estrategias apropiadas como pueden
ser la analogia con otros problemas, la
resolucién de manera inversa (ir hacia
atrds), la  descomposicién  en
problemas mas sencillos, el tanteo, la
estimacioén, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, etc., que

de

problemas en situaciones de diversa

contribuyan a la resolucion

complejidad.

1.3. Obtener las soluciones
matematicas en problemas de diversa
complejidad, activando los
conocimientos, utilizando las

herramientas tecnoldgicas necesarias

y, valorando e interpretando los
resultados, aceptando el error como
parte del proceso

2.1.

razonamiento matematico y cientifico

Comprobar, mediante el
la correccidon de las soluciones de un

problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de
calculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura
comprensiva y  verificando  su
idoneidad, la validez de las soluciones

obtenidas en un problema,
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punto de
matematico vy

vista
su

repercusion global.

3. Formular
comprobar

Yy

conjeturas sencillas

o plantear

problemas de forma

auténoma,
reconociendo
valor

el
del

razonamiento y la

argumentacion,

para generar nuevo

conocimiento.

4, Utilizar
principios
pensamiento

los
del

comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el
alcance vy repercusion de estas
soluciones desde diferentes
perspectivas de igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable,
equidad o no discriminacion.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas
sencillas tanto en situaciones del
mundo real como abstractas de forma
auténoma, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del
razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos
matemadticos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, examinando
su validez y reformuldndolas para
obtener nuevas conjeturas
susceptibles de ser puestas a prueba.
3.2. Plantear, proporcionando una
representacion matematica
adecuada, variantes de un problema
dado, en diversos contextos,
modificando alguno de sus datos o
reformulando alguna condicién del
problema, consolidando asi los
conceptos matematicos y ejercitando
diferentes saberes conocidos.

3.3. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas, calculadoras
o software matematicos como:
Sistemas Algebraicos
Computacionales (CAS); entornos de
geometria dinamica; pagquetes
estadisticos o programas de analisis
numeérico, en la investigacién vy
comprobacion de conjeturas o
problemas.

4.1. Reconocer patrones en la
resolucion de problemas complejos,
plantear procedimientos, organizar
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computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes,
reconociendo

patrones,
interpretando,
modificando y
creando algoritmos,
para modelizar
situaciones y

resolver problemas
de
forma eficaz.

5. Reconocer vy
utilizar conexiones
entre los diferentes
elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos,
para desarrollar una
vision de las
matematicas como
un todo integrado.

6. Identificar las
matematicas

implicadas en otras
materias Yy en

situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en
términos

matematicos,
interrelacionando

datos, utilizando la abstraccién para
identificar los aspectos mas relevantes
y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su
interpretacion computacional Y
relacionando los aspectos
fundamentales de la informdtica con
las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones de la vida
cotidiana y resolver problemas de
forma

eficaz, interpretando vy

modificando algoritmos, creando
modelos abstractos de situaciones
cotidianas, para su automatizacién,
modelizacién y codificacién en un
lenguaje facil de interpretar por un
sistema informatico.

5.1. Reconocer y usar las relaciones
entre los conocimientos y
experiencias matematicas de los
bloques de saberes y de los distintos
niveles formando un todo coherente,
reconociendo y utilizando las
conexiones entre ideas matematicas
en la resolucién de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos vy
comprender cédmo unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas
y enlazdndolas con las nuevas ideas.
6.1. Reconocer situaciones en

diferentes contextos (personal,

escolar, social, cientifico y

humanistico) susceptibles de ser

formuladas y resueltas mediante

herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos

inherentes a la investigacion cientifica
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conceptos y
procedimientos,

para aplicarlos en
situaciones diversas.

7. Representar, de
forma individual y
colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacion y
resultados
matematicos,
usando diferentes
tecnologias, para
ideas y
estructurar procesos

visualizar

matematicos.

8. Comunicar de
forma individual y

y  matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir y
aplicando distintos procedimientos en
la resolucion de problemas en
situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes
entre ideas y conceptos matematicos
con otras materias y con la vida real y
aplicarlas mediante el uso de distintos
procedimientos en la resolucién de
problemas en situaciones diversas.
6.3. Reconocer en diferentes
contextos (personal, escolar, social,
cientifico y humanistico) la aportacion
de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la
superacién de los retos que demanda
la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.
7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informacion y

resultados matematicos, usando

diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando formas
de representacion adecuadas para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y
resolviendo problemas de la vida real
y valorando su utilidad para compartir
informacion.

7.2. Elaborar

matematicas utilizando herramientas

representaciones

de interpretacion y modelizacién

como diagramas, expresiones
simbdlicas o graficas que ayuden a
tomar decisiones razonadas en la
busqueda de estrategias de resolucion
de una situacién problematizada.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y

procesos, seleccionando y utilizando
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colectiva conceptos,
procedimientos vy
argumentos
matematicos,
usando lenguaje
oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia
matematica
apropiada, para dar
significado y
coherencia a las
ideas

matematicas.

9. Desarrollar
destrezas
personales,

identificando y
gestionando
emociones,
poniendo en

practica estrategias
de aceptacion del
error como parte del
proceso de
aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la
perseverancia en la
consecucion de
objetivos Vi el
disfrute en el
aprendizaje de las
matematicas.

10. Desarrollar
destrezas sociales
reconociendo y
respetando las
emociones y

el lenguaje matemadtico apropiado vy

empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos vy
conclusiones, de forma clara y precisa.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana, expresando y comunicando
mensajes con contenido matematicoy
utilizando la terminologia matematica
mas adecuada de forma clara, precisa,

rigurosa y veraz.

9.1. Gestionar las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto

matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos, pensando
de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y
reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva,
proactiva y perseverante, aceptando
la critica razonada, el error y las
conclusiones de las autoevaluaciones
como elementos necesarios para

hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

10.1. Colaborar
construir relaciones saludables en el

activamente vy
trabajo de las matematicas en equipos

heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
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experiencias de los
demas, participando
activa y
reflexivamente en
proyectos en
equipos

heterogéneos
asignados,
para construir una
identidad

como estudiante de

con
roles

positiva

matematicas,
fomentar el
bienestar personal y
grupal vy
relaciones

crear

saludables.

efectiva y empatica, planificando e
indagando con motivacion y confianza
posibilidades,
pensando de forma critica y creativa y

en  sus propias

tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
gue deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo Ila

inclusién, ejercitando la escucha
activa, mostrando empatia por los
demds, asumiendo el rol asignado,
rompiendo con los estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las
matemadticas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizdndose de

la propia contribucién al equipo.
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Observacion directa

4.1.4. Criterios de evaluacién, competencias especificas de la materia de matematicas A de 42 ESO

MATEMATICAS A

COMPETENCIA
ESPECIFICA

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios de
las matematicas,
aplicando diferentes
estrategias y formas
de

para

distintas maneras de

razonamiento,
explorar

proceder y obtener
posibles soluciones.

CRITERIO DE EVALUACION

1.1. Reformular

matematicos de forma verbal y

problemas

grafica, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos

y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas vy
estrategias elaboradas valorando su

eficacia e idoneidad en la resolucidn

de

problemas.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matemadticas de un
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2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas,
evaluando las
respuestas obtenidas,
para verificar su
validez e idoneidad
desde un punto de
vista matematico y su
repercusion global.

3. Formular y
comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas
de forma autonoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la

argumentacion, para

generar nuevo
conocimiento.

4. Utilizar los
principios del
pensamiento
computacional
organizando  datos,

descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones,
interpretando,
modificando y
creando algoritmos,
para modelizar

problema activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas
necesarias.

2.1. Comprobar la correccién
matemadtica de las soluciones de un
problema.

2.2. Seleccionar las soluciones
Optimas de un problema valorando
tanto la correccién matematica
COMo sus

desde
(de  género, de

sostenibilidad y de

implicaciones diferentes
perspectivas
consumo
responsable, entre otras).

3.1. Formular, comprobar e
de forma

patrones,

investigar conjeturas

guiada estudiando
propiedades y relaciones.
3.2. Crear variantes de un problema
dado, modificando alguno de sus
datos y observando la relacidn entre
los

diferentes resultados obtenidos.
3.3. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas
4.1. Reconocer e investigar

patrones, organizar datos vy

descomponer un problema en
partes mas simples facilitando

su interpretacién y su tratamiento
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
eficaz

problemas de forma

interpretando, modificando vy
creando algoritmos

sencillos.
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situaciones y resolver
problemas de

forma eficaz.

5. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos, para
desarrollar una visién
de las matematicas
como un todo
integrado.

6. Identificar las
matematicas
implicadas en otras
materias y en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en
términos
matematicos,
interrelacionando
conceptos Yy
procedimientos, para
aplicarlos en
situaciones diversas.

7. Representar, de
forma individual vy
colectiva, conceptos,

procedimientos,

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos Y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5.2. Analizar y poner en practica

conexiones entre diferentes
procesos matemadticos aplicando
conocimientos y

experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones

susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias

matematicas, estableciendo vy

aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y
usando los procesos
inherentes a la investigacién
cientifica y matematica: inferir,

medir, comunicar, clasificar vy
predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y
otras materias realizando un analisis
critico.

6.3. Valorar la aportacién de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion en la
superacioén de los

retos que demanda la sociedad
actual.

7.1. Representar matematicamente
la informacién mas relevante de un
problema, conceptos,

procedimientos y
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informacion vy
resultados
matematicos, usando

diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas vy

estructurar procesos
matematicos.

8. Comunicar de
forma individual vy
colectiva conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando
lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la
terminologia
matematica
apropiada, para dar
significado y
coherencia a las ideas
matematicas.

9. Desarrollar
destrezas personales,
identificando y
gestionando
emociones, poniendo

en practica
estrategias de
aceptacion del error
como parte del
proceso de
aprendizaje y

adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para

mejorar la
perseverancia en la
consecucion de
objetivos y el disfrute

resultados matematicos
visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
y formas de representacion
(pictorica, grafica,

verbal o simbdlica) valorando su
utilidad para compartir informacién.
8.1. Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas v razonamientos
matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos

los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana y en diversos contextos
comunicando
mensajes con contenido

matematico con precisién y rigor.

9.1. Identificar vy
emociones propias y desarrollar el

gestionar las

autoconcepto matematico
generando expectativas
positivas ante  nuevos retos

matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las
diferentes situaciones de
aprendizaje de las

matematicas aceptando la critica

razonada.
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en el aprendizaje de
las matematicas.

10.
destrezas

Desarrollar

sociales
reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de los
participando

activa y

demas,
reflexivamente en
proyectos en equipos
heterogéneos con
roles asignados, para
construir
identidad

como estudiante de

una
positiva

matematicas,

10.1. Colaborar

construir relaciones trabajando con

activamente vy

las matematicas en equipos
heterogéneos,

respetando diferentes opiniones,
comunicdndose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando
decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas
en el trabajo en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la
escucha

activa, responsabilizdndose del rol

asignado y de la propia contribucion

fomentar el bienestar
personal y grupal y
crear relaciones

saludables.

al equipo.
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4.1.5. Criterios de evaluacidn, competencias especificas de la materia de matematicas B de 42 ESO

COMPETENCIA
ESPECIFICA
1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana vy
propios de las
matematicas, aplicando
diferentes estrategias y

formas de
razonamiento, para
explorar distintas

maneras de proceder y

CRITERIO DE EVALUACION

1.1. Reformular de forma verbal y
grafica problemas matematicos,
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos

y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar
diferentes herramientas y
estrategias elaboradas en |Ia
resolucion de un  mismo
problema,
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obtener posibles

soluciones.

2. Analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicas vy
herramientas,
evaluando las
respuestas  obtenidas,
para verificar su validez e
idoneidad

punto

desde
de
matematico y su

un
vista

repercusion global.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma autonoma,
reconociendo el valor
del razonamiento y la
argumentacion, para
generar nuevo

conocimiento.

4. Utilizar los principios
del
computacional

pensamiento

valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de un
problema movilizando los
conocimientos y utilizando

las herramientas tecnoldgicas
necesarias.

2.1. Comprobar la correccion
matemadtica de las soluciones de

un problema.

2.2. Justificar las soluciones
Optimas de un problema desde
diferentes perspectivas
(matematica, de género, de
sostenibilidad y de consumo
responsable, entre otras).

3.1.

investigar conjeturas de forma

Formular, comprobar e

guiada.

3.2. Plantear variantes de un

problema que lleven a una

generalizacion.

3.3.
tecnolégicas adecuadas en la

Emplear herramientas

investigacidon y comprobacion de

conjeturas o problemas.

4.1.
proporcionar una representacion

Generalizar patrones vy

103

.

()

5 PROPESOR BALIGLLEDG

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revisidon de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revisidn de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacion
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacion
Prueba especifica

Revisién de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
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organizando datos,
descomponiendo
partes,

patrones, interpretando,

en
reconociendo

modificando y creando
algoritmos, para
modelizar situaciones y
resolver problemas de
forma eficaz.

5. Reconocer y utilizar

conexiones entre los
diferentes  elementos
matematicos,
interconectando
conceptos y
procedimientos, para

desarrollar una vision de
las matematicas como
un todo integrado.
6. Identificar

matematicas implicadas

las

en otras materias y en
situaciones reales
susceptibles de

abordadas en términos

ser

matematicos,
interrelacionando
conceptos Yy
para
aplicarlos en situaciones

procedimientos,

diversas.

computacional de situaciones

problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones vy
resolver problemas de forma
eficaz interpretando,

modificando, generalizando y
creando

algoritmos.

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo

coherente.

5.2. Analizar y poner en practica

conexiones entre diferentes
procesos matematicos aplicando
conocimientos y

experiencias previas.

6.1.

susceptibles de ser formuladas y

Proponer situaciones
resueltas mediante herramientas
y estrategias
matematicas, estableciendo vy
aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y
usando los procesos
inherentes a la investigaciéon
cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las
matematicas y otras materias

realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacién de los
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Autoevaluacién

Prueba especifica

Revision de tareas

Entrega de trabajos

Coevaluacién

Autoevaluacién

Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica
Revisidon de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica
Revisién de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica
Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica
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7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos,
informacion y resultados
matematicos, usando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar procesos

matematicos.

8. Comunicar de forma

individual y colectiva
conceptos,
procedimientos y
argumentos
matematicos, usando

lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando Ia
terminologia
matematica apropiada,
para dar significado y
coherencia a las ideas

matematicas.

9. Desarrollar destrezas
personales,

identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje y

adaptandose ante

retos que demanda la sociedad
actual.
7.1.

matemadticamente la informacion

Representar

mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y

resultados matematicos
visualizando ideas y
estructurando procesos

matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las
digitales, de

representacion (pictdrica, grafica,

y formas

verbal o simbdlica) valorando su

utilidad para compartir
informacién.
8.1. Comunicar ideas,

conclusiones, conjeturas v

razonamientos matematicos,

utilizando diferentes medios,
incluidos
los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matematico presente en
la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando
mensajes con contenido
matematico con precisién y rigor.
9.1. Identificar y gestionar las
emociones propias y desarrollar
el autoconcepto matematico
generando expectativas

positivas ante nuevos retos
matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva
y perseverante al hacer frente a
situaciones de

las diferentes

aprendizaje de las
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Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revisidon de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica

Observacion directa
Revisidn de tareas
Entrega de trabajos

Observacion directa
Revisién de tareas
Entrega de trabajos



Castilla-La Mancha

situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y
respetando las
emociones y
experiencias de
participando

activa y reflexivamente

los
demas,

en proyectos en equipos
heterogéneos con roles
asignados, para
construir una identidad
como

de

matematicas, fomentar

positiva
estudiante

el bienestar personal y
grupal y crear relaciones
saludables.

matemadticas aceptando la critica
razonada.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos
heterogéneos,

respetando diferentes opiniones,
comunicandose de  manera
efectiva, pensando de forma
critica y creativa, tomando
decisiones y realizando juicios
informados.

10.2. Gestionar el reparto de
tareas en el trabajo en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusioén, la escucha

activa, responsabilizandose del

rol asignado y de la propia

contribucién al equipo.
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Observacion directa
Revisién de tareas
Entrega de trabajos

Observacion directa
Revisién de tareas
Entrega de trabajos

4.1.6. Criterios de evaluacion, competencias especificas de la materia de matematicas aplicadas a las CCSS |

de 12 Bachillerato

COMPETENCIA
ESPECIFICA

1. Modelizar y resolver

problemas de

cotidiana y de la ciencia y
la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento
posibles

para obtener

soluciones.

la vida

CRITERIO DE EVALUACION

1.1 Emplear algunas estrategias
y herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de
problemas de la vida

cotidiana y de las ciencias
sociales, valorando su eficiencia
en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles

soluciones matematicas de
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Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
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2. Verificar la validez de
las posibles soluciones de
un problema empleando
el razonamiento y la
para
contrastar su idoneidad.

argumentacion

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,

utilizando el
razonamiento, la
argumentacion, la

creatividad y el uso de
herramientas
tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento
matematico.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma
eficaz, modificando,
creando y generalizando
algoritmos que resuelvan
problemas mediante el
uso de las matematicas,
para modelizar y resolver
situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de
la ciencia y la tecnologia.
5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre
ideas

las diferentes

matematicas

problemas de la vida cotidiana 'y
de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento

realizado.
2.1 Comprobar la validez
matemadtica de las posibles

soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas
adecuada de un problema en
del (de
sostenibilidad, de consumo

funcion contexto
responsable o equidad, entre
otros), usando el razonamiento
y la argumentacion.

3.1
conocimiento

Adquirir nuevo
matematico
la formulacion de

de

mediante
conjeturas o problemas
forma guiada.

3.2

tecnolégicas adecuadas en la

Emplear  herramientas

formulacién o investigacidon de
conjeturas o problemas.

4.1
situaciones problematizadas de

Interpretar y resolver
la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el

pensamiento  computacional,

modificando y creando
algoritmos.

5.1 Manifestar una visién
matematica integrada,

investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.
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Coevaluacion
Autoevaluacion
Prueba especifica

Revisidon de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica
Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica
Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica
Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
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estableciendo vinculos

entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el aprendizaje
matematico.

6. Descubrir los vinculos

de las matematicas con

otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver

problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa
e innovadora en

situaciones diversas.

7. Representar conceptos,
procedimientos e
informacion matematicos
seleccionando diferentes

tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual vy colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para

organizar y consolidar el

5.2
estableciendo vy

Resolver problemas,
aplicando
conexiones entre las diferentes

ideas matematicas.

6.1 Resolver problemas en
situaciones diversas, utilizando
procesos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y
las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las
matemadticas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre
su contribucién en

la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los
retos que se plantean en las
Ciencias Sociales.

7.1

matematicas,

Representar ideas
estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando
las

tecnologias mas adecuadas.

7.2

diversas

utilizar
de
valorando su

Seleccionar vy
formas
representacion,
utilidad
informacion.
8.1 Mostrar
comunicar

para compartir
organizacién al
las ideas
matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el
rigor

apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el

lenguaje matematico en
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Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacién
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revisidon de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revisién de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacion
Prueba especifica

Revisidn de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica
Revision de tareas
Entrega de trabajos
Coevaluacion
Autoevaluacién
Prueba especifica

Revision de tareas
Entrega de trabajos
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pensamiento
matematico.PE

9. Utilizar  destrezas
personales y sociales,
identificando y

gestionando las propias
emociones, respetando
de

organizando activamente

las los demas vy
el trabajo en equipos
heterogéneos,

aprendiendo del error
como parte del proceso de

aprendizaje y afrontando

situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la

consecucion de objetivos

diferentes contextos,

comunicando la informacion
con precisiéon

y rigor.

9.1 Afrontar las situaciones de
incertidumbre, identificando y
gestionando
aceptando y aprendiendo del

error como parte del proceso de

emociones vy

aprendizaje de las matematicas.
9.2 Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando vy
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las

de
aprendizaje de las matematicas.
9.3

matematicas de forma activa en

diferentes situaciones

Participar en tareas

equipos heterogéneos,

en el aprendizaje de las

matematicas.

respetando las emociones y

experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades

sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables.

'S
v{
7
Coevaluacion
Autoevaluacion
Prueba especifica

Observacion directa
Revisidn de tareas
Entrega de trabajos

Observacion directa
Revisién de tareas
Entrega de trabajos

Observacion directa
Revisién de tareas
Entrega de trabajos

4.1.7. Criterios de evaluacidn, competencias especificas de la materia de matematicas | de 12 Bachillerato

COMPETENCIA
ESPECIFICA
1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia
aplicando diferentes
estrategias y formas de

razonamiento para

CRITERIO DE EVALUACION

1.1 Manejar algunas estrategias y

herramientas, incluidas las

digitales, en la modelizacién vy
resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia

en cada caso.

109

INSTRUMENTOS EVALUACION

Pruebas especificas
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obtener posibles

soluciones.

2. Verificar la validez de
las posibles soluciones
de un problema
empleando el
razonamiento vy la
argumentacion  para
contrastar su

idoneidad.

3. Formular o investigar
conjeturas o
problemas, utilizando
el razonamiento, |la
argumentacion, la
creatividad y el uso de
herramientas

tecnoldgicas, para
generar nuevo
conocimiento

matematico.

4, Utilizar el
pensamiento

computacional de
forma eficaz,

modificando, creando y
generalizando

algoritmos que
problemas
mediante el uso de las
matematicas, para
modelizar y resolver

resuelvan

situaciones de la vida

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de
tecnologia,

procedimiento

la ciencia vy la
describiendo el

utilizado

2.1  Comprobar la  validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema,

utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas
adecuada de un problema en
funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo

responsable o equidad, entre
otros), usando el razonamiento y la
argumentacion.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento
matematico a partir de la
formulacion de conjeturas o
problemas de forma guiada.

3.2 Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacién de

conjeturas o problemas.

4.1 Interpretar, modelizar vy

resolver situaciones
problematizadas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la

tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional,
modificando y creando
algoritmos.
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Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas
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cotidiana y del ambito
de la ciencia y Ila
tecnologia.

5. Establecer,
investigar y utilizar
conexiones entre las
diferentes ideas
matematicas
estableciendo vinculos
entre conceptos,
procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el
aprendizaje
matematico.

6. Descubrir los
vinculos de las
matematicas con otras
areas de conocimiento
y profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y

procedimientos, para

modelizar, resolver
problemas y
desarrollar la
capacidad critica,
creativa e innovadora
en situaciones
diversas.

7. Representar
conceptos,
procedimientos e

informacion
matematicos
seleccionando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar

5.1 Manifestar una vision

matematica integrada,
investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2 Resolver problemas en
contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes

ideas matematicas.

6.1 Resolver problemas en

situaciones diversas, utilizando
procesos matematicos,
estableciendo y aplicando

conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las
matematicas.

6.2 Analizar la aportaciéon de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su
contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas
y a los retos cientificos vy
tecnolégicos que se plantean en la

sociedad.

7.1 Representar ideas
matematicas, estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion,
valorando su utilidad para

compartir informacion.
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Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas
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razonamientos
matematicos

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte,
la terminologia y el
rigor apropiados, para
organizar y consolidar
el pensamiento
matematico.PE

9. Utilizar
personales y sociales,

destrezas

identificando y
gestionando las
propias emociones,

respetando las de los
demas y organizando
activamente el trabajo
en equipos
heterogéneos,

aprendiendo del error
como parte del proceso
de aprendizaje vy
afrontando situaciones
de incertidumbre, para

perseverar en la
consecucion de
objetivos en el

aprendizaje de las
matematicas.

8.1 Mostrar
comunicar las ideas matematicas

organizacién  al
empleando el  soporte, la
terminologiay el rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la

informacién con precisién y rigor.

9.1 Afrontar las situaciones de
incertidumbre  identificando vy
gestionando emaociones y
aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.
9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada
al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Participar en tareas
matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de los
demas, escuchando su
razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias
y fomentando el bienestar grupal y

las relaciones saludables.
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Pruebas especificas

Pruebas especificas

Observacion directa

Observacion directa

Observacion directa
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4.1.8. Criterios de evaluacién, competencias especificas de la materia de matematicas aplicadas a las CCSS

Il de 22 Bachillerato

COMPETENCIA
ESPECIFICA
1. Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidianay dela cienciay
la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento
para obtener posibles

soluciones.

2. Verificar la validez de
las posibles soluciones
de
empleando el

un problema
razonamiento y |la
para
contrastar su

argumentacion

idoneidad.

3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,

utilizando el
razonamiento, la
argumentacion, la

creatividad y el uso de
herramientas
tecnoldgicas,
generar

conocimiento

para
nuevo

matematico.

CRITERIO DE EVALUACION

1.1. Emplear diferentes
estrategias y herramientas,
incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias
sociales, seleccionando la mas
adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matemadticas de
problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales,
describiendo el procedimiento
realizado.

2.1. Demostrar la validez
matematica de las posibles
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucidn mas
adecuada de un problema en

funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo
responsable o equidad, entre

otros), usando el razonamiento y
la argumentacion.

3.1 Adquirir nuevo conocimiento
matematico mediante la
formulacion, razonamiento vy
justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.
3.2 de

herramientas tecnolégicas en la

Integrar el uso

formulacion o investigacion de
conjeturas y problemas.
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Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas

Pruebas especificas
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4, Utilizar el
pensamiento

computacional de forma
eficaz, modificando,
creando y generalizando
algoritmos que
resuelvan problemas
mediante el uso de las
matematicas, para
modelizar y resolver
situaciones de la vida
cotidiana y del ambito
de la

tecnologia.

ciencia y la

5. Establecer, investigar

y utilizar conexiones
entre las diferentes
ideas matematicas
estableciendo vinculos
entre conceptos,

procedimientos,
argumentos y modelos
para dar significado y
estructurar el
aprendizaje
matematico.

6. Descubrir los vinculos
de las matematicas con
otras areas de
conocimiento Yy
profundizar en  sus
conexiones,
interrelacionando

conceptos y
procedimientos, para
modelizar, resolver

problemas y desarrollar
critica,
creativa e innovadora en

la capacidad

situaciones diversas.

4.1 Interpretar, modelizar y

resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y las ciencias sociales,

utilizando el pensamiento

computacional, modificando,

creando y generalizando
algoritmos.

5.1. Resolver problemas,
estableciendo y aplicando

conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

6.1 Resolver problemas en
situaciones diversas, utilizando
procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y

aplicando conexiones entre el
mundo real, otras dreas de
conocimiento y las matematicas.
6.2 Analizar la aportacién de las
matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su
contribucién en la
propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los
retos que se plantean en las

ciencias sociales.
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7. Representar
conceptos,
procedimientos e

informacion
matematicos
seleccionando
diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y
estructurar
razonamientos
matematicos

8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual y colectiva,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para
organizar y consolidar el
pensamiento
matematico.PE

9. Utilizar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando
las de los demas vy
organizando
activamente el trabajo
en equipos
heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del proceso
de aprendizaje y
afrontando situaciones
de incertidumbre, para
perseverar en la
consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las

matematicas.

7.1 Representar y visualizar ideas
matematicas, estructurando
diferentes procesos matematicos
y seleccionando

las tecnologias mds adecuadas.
7.2 Seleccionar y utilizar diversas
formas de representacion,
utilidad para

compartir informacion.

valorando su

8.1 Mostrar
comunicar las ideas matematicas,
soporte, la
terminologia y el rigor

organizacion al

empleando el

apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el
lenguaje matematico en
diferentes contextos,

comunicando la informacién con
precision

y rigor.

9.1 Afrontar las situaciones de
incertidumbre, identificando vy
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.
9.2 Mostrar perseverancia y una
motivacion positiva, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente

a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.
9.3 Trabajar en tareas
matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos,
respetando las emociones y
experiencias de los demas,

escuchando su razonamiento,
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aplicando las habilidades sociales

mds propicias y

fomentando el bienestar del
equipo y las relaciones
saludables.

.
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4.1.9. Criterios de evaluacidn, competencias especificas de la materia de matematicas Il de 22 Bachillerato

COMPETENCIA
ESPECIFICA
1. Modelizar y resolver
de
cotidiana y de la ciencia y

problemas la vida
la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento
obtener

para posibles

soluciones.

2. Verificar la validez de
las posibles soluciones de
un problema empleando
el razonamiento y Ia
para
contrastar su idoneidad.

argumentacion

CRITERIO DE EVALUACION

1.1 diferentes

estrategias vy

Manejar
herramientas,
incluidas las

digitales, que

modelizan y resuelven
problemas de

la vida cotidiana y de la ciencia 'y
la tecnologia, seleccionando las
mas adecuadas segin su
eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles
de

problemas de la vida cotidiana y

soluciones matematicas
de lacienciayla
tecnologia, describiendo el

procedimiento utilizado.

2.1
matematica

Verificar la validez
de

soluciones de un problema,

las posibles

utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas
adecuada de un problema en
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INSTRUMENTOS
EVALUACION
Autoevaluacién
Coevaluacién
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revision de
tareas

Autoevaluacion
Coevaluacion
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revision de
tareas

Autoevaluacion
Coevaluacién
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revisién de
tareas

Autoevaluacion
Coevaluacion
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3. Formular o investigar
conjeturas o problemas,

utilizando el
razonamiento, la
argumentacion, la

creatividad y el uso de
herramientas

tecnoldgicas, para generar
nuevo conocimiento

matematico.

4. Utilizar el pensamiento
computacional de forma
eficaz, modificando,
creando y generalizando
algoritmos que resuelvan
problemas mediante el
uso de las matematicas,
para modelizar y resolver
situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de
la ciencia y la tecnologia.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre
diferentes

matematicas

las ideas

del
sostenibilidad, de consumo

funcion contexto (de
responsable o equidad, entre
otros), usando el razonamiento

y la argumentacion.

3.1
conocimiento

Adquirir nuevo
matematico
mediante la formulacion,
razonamiento y justificacion de
conjeturas y

problemas de forma auténoma.

3.2 de
herramientas tecnoldgicas en la

Integrar el uso

formulacion o investigacion de
conjeturas y problemas

4.1 |Interpretar, modelizar vy
resolver situaciones
problematizadas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia,

utilizando el pensamiento
computacional, modificando,

creando y generalizando

algoritmos.
5.1 Demostrar una vision
matematica integrada,

investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.
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Pruebas

especificas

Entrega de

trabajos

Revision de

tareas

Autoevaluacién
Coevaluacién
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revision de
tareas

Autoevaluacién
Coevaluacién
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revision de
tareas

Autoevaluacion
Coevaluacién
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revisién de
tareas

Autoevaluacion
Coevaluacién
Pruebas
especificas
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estableciendo vinculos

entre conceptos,
procedimientos,

argumentos y modelos
para dar significado vy
estructurar el aprendizaje

matematico.

6. Descubrir los vinculos

de las matematicas con

otras areas de
conocimiento y
profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos Vi
procedimientos, para
modelizar, resolver

problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa
e innovadora en

situaciones diversas.

7. Representar conceptos,
procedimientos e
informacion matematicos
seleccionando diferentes

tecnologias, para
visualizar ideas y
estructurar

razonamientos
matematicos

5.2 Resolver problemas en

contextos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes

ideas matematicas.

6.1 Resolver problemas en
situaciones diversas, utilizando
procesos matematicos,
estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y

las matematicas.

6.2 Analizar la aportacién de las
matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando
sobre su contribucion en la
de

situaciones complejas y a los

propuesta soluciones a

retos cientificos y tecnoldgicos
gue se plantean en la sociedad.

7.1 ideas

matematicas,

Representar
estructurando
diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando

las tecnologias mas adecuadas.
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Entrega de

trabajos

Revision de

tareas

Autoevaluacién
Coevaluacién
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revision de
tareas

Autoevaluacién
Coevaluacién
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revisién de
tareas

Autoevaluacion
Coevaluacion
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revision de
tareas

Autoevaluacion
Coevaluacién
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revision de
tareas
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8. Comunicar las ideas
matematicas, de forma
individual vy colectiva,

empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados, para
organizar y consolidar el
pensamiento

matematico.PE

9. Utilizar  destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando las propias
emociones, respetando
las de los demas vy

organizando activamente
el trabajo en equipos
heterogéneos,

aprendiendo del
como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando

error

7.2
diversas

utilizar
de
valorando su

Seleccionar vy
formas
representacion,

utilidad para compartir
informacién.

8.1 Mostrar organizacién al
comunicar las ideas

matematicas empleando el
soporte, la terminologia y el

rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el

lenguaje matematico en
diferentes contextos,
comunicando la informacién

con precisién y rigor.

9.1 Afrontar las situaciones de
incertidumbre identificando y
gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de

aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva
y perseverante, aceptando vy
critica

aprendiendo de la

razonada al hacer frente a las

119

*(;
Autoevaluacién
Coevaluacién

Pruebas

especificas

Entrega de

trabajos

Revision de

tareas

Autoevaluacién
Coevaluacién
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revision de
tareas

Autoevaluacién
Coevaluacién
Pruebas
especificas
Entrega de
trabajos
Revisién de
tareas

Observacioén
directa
Entrega de
trabajos
Revisién de
tareas

Observacién
directa
Entrega de
trabajos
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situaciones

incertidumbre,

perseverar

1
1
()
de diferentes situaciones de Revision de
para aprendizaje de las matematicas. tareas
en la

consecucion de objetivos 9.3  Participar en tareas

en el aprendizaje de las matematicas de forma activa en

matematicas.

) i Observacién
equipos heterogéneos,
i directa
respetando las emociones y
o i Entrega de
experiencias de los demas, )
. trabajos
escuchando su razonamiento, o
. . . Revision de
identificando las habilidades
. ) . tareas
sociales mas propicias vy

fomentando el bienestar grupal
y las relaciones saludables.

4.2.Cémo evaluar: instrumentos y procedimientos de evaluacion

Observacion
sistematica de la
atencion en clase

Revision de tareas

Entrega de trabajos

Pruebas especificas

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Tomaremos nota de si trae o no el material necesario. Valoraremos la
actitud del alumno en clase, sus intervenciones, su participacién de forma
positiva en clase respondiendo de forma ordenada a las preguntas
realizadas por el profesor, la realizacion de actividades en el aula y demas
valoraciones objetivas de su rendimiento
Revisaremos sus tareas, si toma apuntes, si corrige los ejercicios, la
limpieza, el orden y la claridad de las explicaciones para que
posteriormente lo apliquen en los exdmenes y comprendan que es mas
facil contestar un examen de forma ordenada y clara.
Valoraremos si realiza las tareas que se mandan para realizar en casay que
complementan el proceso de aprendizaje comenzado en el aula.
Trabajos individuales o grupales de investigacion.
Pruebas objetivas de contenidos para cada unidad: a lo largo de los
periodos de cada evaluacién realizaremos varias pruebas de control de
rendimiento de los alumnos. De cada unidad se realizara una prueba.
Lo que valoramos y calificamos en los ejercicios que componen cada
prueba es el proceso légico que conduce a una solucidn, no la solucién
misma, y resulta obvio cuando estos procesos estdan bien é mal
conformados.
El nimero de pruebas escritas en cada trimestre vendra determinado por
el nimero de unidades didacticas que dé tiempo a desarrollar. Se
realizaran al menos dos controles al trimestre, que consistiran basicamente
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en cuestiones, preguntas, ejercicios y problemas de caracteristicas
similares a los realizados en clase, en las que se tendran presentes qué
estdndares de aprendizaje se “tocan” en cada prueba
En los cuestionarios de evaluacién de los proyectos se incluye un apartado para
la coevaluacidn de los compafieros. Consideramos muy importante esta fase ya
que dentro del grupo de trabajo colaborativo no todos trabajan por igual y asi
serdn participes de su proceso de evaluaciéon. No todos los alumnos de un grupo
.. de trabajo tienen que tener la misma calificacidon y entendemos la coevaluacién
Coevaluacion . - e .
como una herramienta muy util a tener presente en nuestra calificacion. Asi si
nuestro registro dentro del trabajo de los alumnos en el aula no coincide con el
registro de evaluacion de los miembros del grupo, se realizardn entrevistas para
con los miembros del grupo para hacerles participes de su evaluacién.

.. Se realizardn autoevaluaciones periddicamente para que el alumnado
Autoevaluacion o
conozca el punto del aprendizaje en el que se encuentra.

4.3.Cuando evaluar: fases de la evaluacion

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacion del alumnado, continua, formativa e integradora, a lo

largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:
Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad diddctica se realizara una evaluacién inicial del alumnado
con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema. Esta se llevard a cabo construyendo
desde una lista de saberes basicos supuestos adquiridos de unidades/cursos anteriores.
Evaluacidén continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias clave, logro de los
objetivos y criterios de evaluacién a lo largo del curso escolar la evaluacion sera continua. En nuestra
asignatura se trata de algo organico, puesto que TODA LA ASIGNATURA TIENE CARACTER CONSTRUCTIVO
Y GLOBALIZADO desde el punto de vista de nuestros saberes. La evaluacion de los criterios no acaba hasta
final del curso.
Evaluacién formativa: durante el proceso de evaluacién el docente emplearad los instrumentos de
evaluacidén para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la informacién y
promoviendo un feed-back. Dada la naturaleza de nuestra asignatura, el alumnado estad continuamente
frente a sus fortalezas y debilidades, y los profesores los acompafiamos en esa visién.
Evaluacién integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del curso. En ellas
se compartira el proceso de evaluacidn por parte del conjunto de profesores de las distintas materias del
grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos en base a la
consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.
Evaluacioén final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucion, el
progreso y el grado de adquisicién de competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.
Autoevaluacion y coevaluacién: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se haran
efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo del curso y
gue se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan. Para ello y por ello, durante
el afio se programaran una bateria de actividades calificadas y evaluadas por el alumnado mismo, para asi
poder abrir ese cambio de perspectiva en que tanto les ayudara para completar su formacion.
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4.4.Evaluacion del alumnado

4.4.1. Evaluacion y calificacion del proceso de aprendizaje: UUDD, final trimestral y final anual
4.4.1.1. Calificacion de las UUDD, final trimestral y final anual. Evaluacién ordinaria.

La evaluacion y calificacion en la asignatura de Matematicas va a seguir una estructura de ramas de arbol en
el que la valoracién cualitativa que se hard de las Competencias Especificas (y por su relacién con los
Descriptores, también con las Competencias Clave y Objetivos de Etapa marcados en el marco legal) se
sustentara en los Criterios de Evaluacién en los que se distribuye.

La calificacion de un criterio de evaluacién sera la media aritmética de todas las calificaciones obtenidas en
ese criterio.

La calificacidn obtenida en una UUDD sera la media ponderada de los criterios evaluados en ella.

La obtencidn de la calificacidn de la primera y segunda evaluacién se hara mediante la media ponderada de
los criterios escogidos a ese fin para cada evaluacion.

Los criterios de evaluacién irdn apareciendo y evaluando durante todo el curso, por lo que no se considerard
como SUPERADO de manera definitiva hasta la Evaluacién Final Ordinaria

La calificacidn de la evaluacién ordinaria se obtendra de la media ponderada de los criterios de evaluacion
evaluados en las tres primeras evaluaciones.

» Observacion: En el caso de que no se hayan podido evaluar los criterios de evaluacion programados,
la nota se obtendrd en funcién de lo evaluado.

Una vez ponderada la nota, la calificaciéon cuantitativa final del alumno en cada evaluacidn, se obtendra
redondeando por exceso a partir de 0.5, excepto las notas comprendidas entre 4 y 5 cuya calificacion sera de
4,

La calificacidn final del curso se obtendra de la siguiente manera:
Si la nota final es mayor o igual que 5, se considerard superada la materia.
Si la nota final es menor estricta que 5, el alumno/a suspendera la asignatura en el caso de un alumno/a
de la ESO. En el caso, de un alumno/a de bachillerato, debera realizar actividades de recuperacion y
presentarse a la prueba correspondiente a la evaluacidn extraordinaria, para superar los criterios de
evaluacidn en los que hubiera obtenido calificacidn negativa.

En el caso de Secundaria, en donde la calificacion debe ser cualitativa se realizardn las siguientes
correspondencias:
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MEDIA PONDERADA DE CALIFICACION  ABREVIATURA

LOS CRITERIOS DE CUALITATIVA
EVALUACION
<5 Insuficiente IN
5 Suficiente SF
6 Bien B
768 Notable NT
9610 Sobresaliente SB

Si un alumno/a no puede acudir a la realizacidon de un examen, debera seguir lo expuesto en la NCOF del
centro.

Justificar a su tutor la falta.

La realizacién del mismo se hard cuando el profesor/a estime oportuno.

En caso de realizar |la prueba especifica antes de la entrega del justificante, la prueba no se corregird hasta
la entrega de dicho documento.

Cabe la posibilidad de realizar la prueba de forma oral.

BACHILLERATO. Evaluacidn ordinaria.
La evaluacién y calificacidn en la asignatura de Matematicas va a seguir una estructura ramificada en la que la

valoracion cualitativa que se hard de las Competencias Especificas (y por su relacién con los Descriptores,
también con las Competencias Clave y Objetivos de Etapa marcados en el marco legal) se sustentara en los
Criterios de Evaluacién en los que se distribuye.

La calificacion de un criterio de evaluacién sera la media aritmética de todas las calificaciones obtenidas en
ese criterio.

La calificacidn obtenida en una UUDD sera la media ponderada de los criterios evaluados en ella.

La obtencidn de la calificacion de la primera y segunda evaluacién se hard mediante la media ponderada de
los criterios escogidos a ese fin para cada evaluacion.

Los criterios de evaluacidn irdn apareciendo y evaluando durante todo el curso, por lo que no se considerara

como SUPERADO de manera definitiva hasta la Evaluaciéon Final Ordinaria

La calificacion de la evaluacién ordinaria se obtendra de la media ponderada de los criterios de evaluacion
evaluados en las tres primeras evaluaciones.

MEDIA PONDERADA DE CALIFICACION  ABREVIATURA

LOS CRITERIOS DE CUALITATIVA
EVALUACION
<5 Insuficiente IN
5 Suficiente SF
6 Bien B
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768 Notable NT
9610 Sobresaliente SB

Observacion: En el caso de que no se hayan podido evaluar los criterios de evaluacién programados, la nota
se obtendra en funcion de lo evaluado.

Una vez ponderada la nota, la calificacidon cuantitativa final del alumno en cada evaluacién, se obtendra
redondeando por exceso a partir de 0.5, excepto las notas comprendidas entre 4 y 5 cuya calificacién sera de
4,

La calificacion final del curso se obtendra de la siguiente manera:

En el caso, de un alumno/a de bachillerato, debera realizar actividades de recuperacion y presentarse a la
prueba correspondiente a la evaluacién extraordinaria, para superar los criterios de evaluacion en los que
hubiera obtenido calificacién negativa.

Si un alumno/a no puede acudir a la realizaciéon de un examen, debera seguir lo expuesto en la NOCF del
centro.

Justificar a su tutor la falta.

La realizacién del mismo se hard cuando el profesor/a estime oportuno.

En caso de realizar la prueba especifica antes de la entrega del justificante, la prueba no se corregira hasta la
entrega de dicho documento.

Cabe la posibilidad de realizar la prueba de forma oral.

4.4.1.2. Recuperacion del curso actual

Alo largo del curso, se van a realizar las siguientes actuaciones:

= Recuperacion trimestral en la ESO y bachillerato
El alumnado que haya obtenido una calificacidn inferior a 5 en la 12 o 22 evaluacién, se le entregara un
Programa de Refuerzo, en el que deben aparecen los contenidos/saberes basicos, criterios de evaluacidn
no superados y los mecanismos de recuperacion correspondientes. Se informara a las familias por el
EduacamosCLM.
Para recuperar los contenidos no superados en la evaluacidn, el alumno/a deberd realizar una prueba
escrita de aquellos criterios de evaluacién no superados.
En caso de que en el Programa de Refuerzo se aconsejen realizar una serie de ejercicios, la entrega de
estos no es obligatoria, por lo que no puntua.
Las notas obtenidas en cada uno de los criterios evaluados en esta recuperacion, serviran para volver a
ponderar la nota de la evaluacién correspondiente, aprobando dicha evaluaciéon, en caso de que dicha
calificacion sea mayor o igual a 5. La nota de la evaluacion ordinaria sera la correspondiente a las
calificaciones obtenidas a lo largo del curso.
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En el caso de que un alumno de la ESO obtenga una calificacion inferior a 5 en la 32 evaluacién, pero la
nota final sea superior a dicha calificaciéon, la materia seria considerada como superada. En caso contrario,
el alumno/a no superara la materia.

En el caso de que un alumno de bachillerato obtenga una calificacién inferior a 5 en la 32 evaluacién, pero
la nota final sea superior a dicha calificacidn, la materia seria considerada como superada. En caso
contrario, el alumno/a deberia de realizar una prueba escrita para recuperar los criterios de evaluacién no
superados en el 32 trimestre.

4.4.1.3. Evaluacién ordinaria/Prueba Extraordinaria para alumnos de bachillerato

Para recuperar los criterios de evaluacidn no superados del curso, el alumno/a debera realizar una prueba
escrita de los mismos.

Las notas obtenidas en cada uno de los criterios evaluados, serviran para volver a ponderar la nota final,
superando la materia, en caso de que dicha calificacién sea mayor o igual a 5.

En el caso de que un alumno/a tenga no superados todos los criterios evaluables, la prueba escrita se
cefird a los basicos, y la nota final obtenida no podra ser superior a 6.

La nota tras la recuperacion sera la media ponderada de las nuevas calificaciones, junto con las que ya
tenia el alumno/a previamente, siendo los criterios para aprobar, los mismos que se han descrito
anteriormente.

4.4.1.4. Recuperacion de las materias pendientes

Los alumnos con materias pendientes del departamento de matematicas se detallan en la siguiente tabla:

DEPARTAMENTO: MATEMATICAS ANO
ACADEMICO 24-
25
CURSO NUMERO DE PENDIENTES
TOTAL GRUPOS / CURSO
22 ESO 35 2°9A=7 29B=10 @ 2°C=11 2°D=2 @ 2°E=5
32 ESO 23 32A=4 3°B=4 | 3°C=5 | 32D=1 | 3°E=3 DIVI | DIVIC
B=2 =4
42 ESO 9 4°A=2 = 49B=1 @ 4°C=6 DIV II
A=0
20 3 22 BACH HCS=1 22 BACH CT=2

BACHILLERATO
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4.4.1.5. Seguimiento de los alumnos con matematicas pendientes.
La responsable de la coordinacion de pendientes es la profesora D2 Verdnica
Martin Gomez-Tavira(Jueves a 42hora).

Responsables Temporalizacion Registro Tipo de prueba
El profesor titular. bntregas de ejercicios en cada Aula virtual trega de ejercicios aula
Coordinacién: Verdnica 12 parcial virtual
Martin Gomez-Tavira.
El profesor titular. 12 examen parcial Prueba escrita Prueba escrita
Coordinacién: Verdnica 28/01/2025
Martin Gdmez-Tavira.
El profesor titular. tntregas de ejercicios en cada Aula virtual trega de ejercicios aula
Coordinacién: Verdnica 22 parcial virtual
Martin Gomez-Tavira.
El profesor titular. 22examen parcial/final Prueba escrita Prueba escrita
Coordinacién: Verdnica 29/04/25

Martin Gomez-Tavira.

Al alumnado que tenga la materia pendiente de cursos anteriores, se le proporcionara un Programa de
Refuerzo en el que se indicaran: Saberes bdsicos, criterios de evaluacién y procedimientos de recuperacion.
Se informara a los alumnos, en clase y firmardn un registro, familias y tutores.

Se proporcionara un cuadernillo de ejercicios para que el alumno disponga de material con el que trabajar,
que se subird al aula virtual de EDUCAMOSCLM. El alumno tendra de plazo para realizar las tareas propuestas
en el aula virtual y subir las respuestas en PDF, hasta el dia del examen de cada examen parcial. El profesor
del curso actual llevara el seguimiento del alumno. Las fechas del examen se avisardn con un mensaje a través
de la plataforma EDUCAMOSCLM al alumno, familias y tutores.

Dado que sera evaluado de los saberes basicos y criterios esenciales, la nota no podra ser superior a 5.
Para superar la materia pendiente el alumnado tiene tres vias:

12) Matematicas 12 ESO, 22 ESO, 32 ESO. Si aprueba la 12 y 22 evaluacidn de la asignatura correspondiente
al curso siguiente, el alumno/a recuperara la materia suspensa con un 5.

e En caso del alumnado que se encuentre cursando DIVER, debera aprobar la parte correspondiente a
la materia de matematicas en ambas evaluaciones (12 y 22), dentro del Ambito de caracter cientifico
matematico y recuperara la asignatura pendiente con un 5.

e El alumno/a que aprueba la asignatura correspondiente al curso siguiente, o el ambito de caracter
cientifico matematico, en la parte correspondiente a la matematica, recuperard la asignatura
pendiente con un 5.

292) Matematicas 12 ESO, 22 ESO, 32 ESO y 12 de bachillerato. Realizaciéon de exdmenes parciales que
tendran caracter eliminatorio. Primer parcial la primera mitad de los temas dados durante el curso y un
segundo parcial/Final compuesto por los restantes temas.
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e ESO:
- Primer parcial: 28-01-25
- Segundo parcial /final: 29-04-25: el alumnado que haya aprobado el primer parcial, realizara el

segundo parcial. Para aquellos alumnos/as que no superen el primer parcial, realizaran, en la misma
fecha, un examen final, en el que se evaluaran todos los criterios basicos del curso correspondiente.
Esta prueba se realizara durante el tercer trimestre del curso.

e Alumnado de la ESO. El alumnado que en la evaluaciéon ordinaria del curso actual la tenga aprobada,
recuperara la asignatura pendiente con un cinco.

e 12 BACHILLERATO:
Primer parcial: 21-01-25 (fecha orientativa)
Segundo parcial /final: 01/04/25(fecha orientativa)
el alumnado que haya aprobado el primer parcial, realizard el segundo parcial. Para aquellos

alumnos/as que no superen el primer parcial, realizaran, en la misma fecha, un examen final, en el
gue se evaluaran todos los criterios de evaluaciéon del curso correspondiente. Esta prueba se realizara
durante el tercer trimestre del curso. Puesto que en los examenes parciales NO seran de criterios de
evaluacidon minimos, el alumno que supere los examenes parciales, aprobard la asignatura pendiente
con la nota que obtenga.

El alumno de bachillerato que supere la asignatura pendiente, aprobando 12 y 22 evaluacidén o
aprobando las matematicas de 22 de Bachillerato, tanto de forma ordinaria como extraordinaria,
superara la asignatura con un 5.

4.4.1.6. Evaluacion extraordinaria

El alumnado de bachillerato que en la evaluacion ordinaria tenga suspensa la materia pendiente, realizara la
prueba correspondiente en la evaluacion extraordinaria. En esta prueba, el alumnado debera examinarse de
todos los criterios de evaluacién que NO seran minimos, con lo cudl que si el alumno supera la asignatura
pendiente lo hara con la nota obtenida en el examen.

4.4.1.7. Seguimiento a alumnos repetidores

En el caso de alumnos repetidores el profesor actual del mismo llevara a cabo las siguientes actuaciones:
- Revisar informes previos del alumno.
- Revisar planes de trabajo previos.
- Seguimiento del alumno en el curso actual siguiendo el “protocolo de alumnos repetidores del
centro”.

La evaluacion debe orientarse hacia los alumnos, hacia el proceso y hacia los docentes, procurando
obtener una informacién completa de los diferentes elementos que intervienen en el proceso de ensefianzay

aprendizaje.

4.5.EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE (ver punto 10 de la programacién)
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5. METODOLOGIA

El planteamiento metodoldgico en la materia de Matematicas debe tener en cuenta, entre otros, los siguientes
aspectos:
Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad, tanto

intelectual como manual.

El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

La actividad manual constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin en si mismo.

La funcidn del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos, seleccionando las
actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos construyan y enriquezcan
Sus conocimientos previos.

5.1.Tacticas didacticas

La metodologia didactica se entiende como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del
alumnado y el logro de los objetivos planteados. Segun estas directrices se considera prioritario:
Realizar distintos tipos de actividades, que permitan la asimilacién de contenidos de forma gradual. Los nuevos
conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos. La resolucién de problemas es
un eje fundamental del proceso de aprendizaje de las matematicas y deberan trabajarse las diferentes estrategias
de resolucion desde diversos contextos matematicos. Ademads, es posible asimilar conceptos nuevos a partir de su
planteamiento y aplicar correctamente recursos técnicos y herramientas apropiadas en su resolucién.
Incorporar las herramientas tecnoldgicas, dentro de la disponibilidad de nuestro centro educativo, para el
desarrollo de las actividades, de forma que su uso ayude a la asimilacién de conceptos.
Hacer uso de la historia de las matematicas para introducir contenidos, ya que favorece el acercamiento de los
alumnos y alumnas a situaciones reales planteadas en diferentes momentos y que han perdurado a lo largo de los
siglos como base para el desarrollo posterior de la materia.
Trabajar tanto de forma individual, que permite al alumno o alumna afrontar los problemas y comprobar su grado
de conocimientos, como en pequefios grupos, donde se pueden intercambiar opiniones y contrastar las propias
ideas.
Elaborar trabajos de investigacion, adaptados a cada nivel, que introduzcan a los alumnos a la busqueda de
informacién, uso del lenguaje matematico, la generalizacidn de problemas, la formalizacidn de fendmenos
extraidos de contextos reales y la exposicidn oral o escrita del propio trabajo.
Coordinar la materia de Matematicas con otras que puedan tener relacién con ella. De esta forma se ayuda a una
mejor comprension de los conceptos, se percibe la utilidad de los mismos en otras areas, y se presenta al alumno
los nexos entre distintas materias como algo enriquecedor para su formacion.

La metodologia a seguir para los alumnos en Secundaria sera:

Se utilizard como norma general el método inductivo, presentando al alumnado los diferentes casos particulares con
los que se ird formando una idea intuitiva para una posterior generalizacidn y abstraccidn hasta la concepcién rigurosa
(seguin niveles) del objeto en estudio.

Para determinados temas, siempre que la materia lo permita, el profesor se limitard a dar unas ideas iniciales de
trabajo para que sea el alumno quien desarrolle de forma individual o en grupo los conocimientos que se pretenden
alcanzar, con ello potenciaremos la creatividad e intuicién asi como crearemos un habito de trabajo en equipo y
responsabilidad en su propia labor.

En todas las explicaciones, y en cuantas aclaraciones sean necesarias, el profesor procurara dejar clara la distincion
entre conceptos fundamentales e ideas accesorias, evitanl%que su actividad sea un dictado de apuntes para crear en



ellos los habitos de escuchar, ordenar conocimientos y expresarlos por escrito en su cuaderno de clase. Tanto en el
desarrollo tedrico como practico se potenciara la participacion de todos los alumnos: emitiendo hipétesis, elaborando
estrategias asi como debatiendo y elaborando conclusiones.

Las lineas generales de la metodologia a utilizar serian:
Tener en cuenta en cada situacién del aprendizaje los conocimientos previos de los alumnos, detectando lo que

los alumnos conocen sobre el objeto a estudiar. Aprovechando las imprecisiones o errores para progresar
mejorando y ampliando conocimientos que entran en conflicto con los que plantea la situacién en estudio.
Creando y favoreciendo un clima de colaboracién y respeto por las ideas de los demds dentro de un proceso de
acercamiento paulatino al objeto de estudio.

Es importante resaltar que la LOMLOE-Decreto 82/2022, 12 de julio define las Situaciones de Aprendizaje como
“situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias
clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las mismas”. Es decir, se establece
que la situacién de aprendizaje es una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas
materias o dmbitos mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexidn critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicidn de las competencias clave del Perfil sea efectiva, dichas situaciones de aprendizaje deben:

a. estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus
diferentes formas de comprender la realidad.
b. estar compuestas por tareas complejas cuya resolucidn conlleve la construccién de nuevos

aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar
lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite
aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos
pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado.

C. ser disefiadas para suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del
alumnado, posibilitando la articulacidon coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y
actitudes propios de esta etapa.

d. partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes
basicos.
e. proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el

trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades
personales y actle de forma cooperativa en la resolucién creativa del reto planteado.

f. su puesta en practica ha de implicar la produccién y la interaccién verbal e incluir el uso de
recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales.

g. fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo
XXI.

h. pueden ser definidas como situaciones reales o escenarios de aprendizaje, que ponen en

situacidn los saberes basicos, para que el alumnado, mediante su utilizacién, adquiera un aprendizaje
competencial.

i debe definir muy claramente cudl serd su finalidad y su contribucién al desarrollo
competencial del estudiante.

Interesar a los alumnos en los objetos de estudio que vayan a trabajar, proponiendo problemas de realizaciéon no
inmediata, sobre todo al comenzar temas con la idea de plantear un reto y provocar un debate entre las distintas
estrategias de abordar el problema; empleando contextos histdricos que nos den una perspectiva cultural y
socioldgica del problema; poniendo de manifiesto la utilidad y aplicacidn a otras disciplinas del objeto en estudio
y planteando relaciones entre los objetos en estudio y otros estudiados anteriormente.
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Analizar las caracteristicas del objeto a estudiar, integrando los objetivos y contenidos en actuaciones concretas
estructuradas en unidades; estableciendo los diversos itinerarios didacticos y estructurando la secuencia concreta
de tareas que han de realizar los alumnos; valorando el soporte conceptual necesario y el disponible por los
alumnos; explicitando grados intermedios de formalizacidn y profundizaciéon entre los conocimientos de los
alumnos y las caracteristicas del objeto en estudio.

Crear un ambiente de aprendizaje adecuado que facilite las relaciones de comunicacidn en la clase.

Observar y coordinar el desarrollo de las tareas en el aula, procurando que cada alumno alcance su ritmo de
trabajo optimo.

Reflexionar conjuntamente sobre lo aprendido, tarea que corresponde al profesor, para obtener conclusiones de
todo lo que ocurre en el aula poniéndolo en relacidn con las diversas fases del proceso y al alumno, para reflexionar
sobre sus ideas previas y calibrar la distancia entre lo que sabe y la propuesta de trabajo; y a ambos, al utilizar
puestas en comun para sintetizar los conocimientos trabajados y contrastar los resultados con los supuestos de
partida.

Contemplar las estrategias de actuacion en todos los niveles de ensenanza.

e En bachillerato se seguiran las siguientes orientaciones metodoldgicas:

El nivel de conocimientos de los alumnos. En la actualidad estd unanimemente extendida la premisa de que toda
ensefianza que pretenda ser significativa debe partir de los conocimientos previos de los alumnos y las alumnas.
De ese modo, partiendo de lo que ya saben, podremos construir nuevos aprendizajes que conectaran con los que
ya tienen de cursos anteriores o de lo que aprenden fuera del aula, amplidndolos en cantidad vy, sobre todo, en
calidad.

Ritmo de aprendizaje de cada alumno. Los contenidos deben estar explicados de tal manera que permitan
extensiones y graduacidon para su adaptabilidad.

Preparacion basica para un alumnado de Ciencias o Ingenieria Los alumnos y las alumnas de estos bachilleratos
requieren una formacidn conceptual y procedimental basica para un estudiante de Ciencias: un buen bagaje de
procedimientos y técnicas matemadticas, una sdlida estructura conceptual y una razonable tendencia a buscar
cierto rigor en lo que se sabe, en cdmo se aprende y en cdmo se expresa.

Atencidn a las necesidades de otras asignaturas. El papel instrumental de las matematicas obliga a tener en cuenta
el uso que de ellas se puede necesitar en otras asignaturas. Concretamente, las necesidades de la Fisica imponen
gue los temas de derivadas e integrales se traten con algo mas de profundidad de lo que se haria de no darse ese
requerimiento.

El aprendizaje constructivista. Desde la perspectiva constructivista del aprendizaje, la realidad solo adquiere
significado en la medida en que la construimos. La construccién del significado implica un proceso activo de
formulacion interna de hipdtesis y la realizacién de numerosas experiencias para contrastarlas con las hipotesis.
Si hay acuerdo entre estas y los resultados de las experiencias, “comprendemos”; si no lo hay, formulamos nuevas
hipdtesis o abandonamos. Asi pues, el aprendizaje constructivista tiene en cuenta los conocimientos previsto de
los estudiantes, el campo de experiencias en el que se mueven y las estrategias interactivas entre ellos y con el
profesorado.
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5.2.Agrupamientos

A continuacidn, se enumeran los grupos existentes de cada una de las materias impartidas por este departamento en
los diferentes cursos y el nimero de sesiones semanales impartidas.

MATERIA Curso Grupos N2 sesiones/
semana

Matematicas 12 ESO 3 grupos no bilingties: B, Cy D/E 4
1 grupo bilinglie D/E bilinglie
1 grupo de dmbito: A

Matematicas 29 ESO 4 grupos no bilingles: A, B, Cy D/E* 4
1 grupo bilinglie: D/E *

Matematicas 32 ESO 4 grupos: A,B,CyD

Matematicas A 492 ESO 1 grupo: A

Matematicas B 492 ESO 3 grupos: ABC (estan todos los
alumnos con matematicas
pendientes), ABy BC.

Matematicas | 19 Bachillerato 1 grupo

Matemadticas 12 Bachillerato 1 grupo

Aplicadas a las CCSS |

Matematicas Il 22 Bachillerato 1 grupo

Matemadticas 22 Bachillerato 1 grupo

Aplicadas a las CCSS I

Ciencias Aplicadas | 12 CFGB 1 grupo 4

* Los grupos Dy E de 12y 22 de ESO estan compuestos por alumnos del programa bilinglie y no bilingle. Por ello en
la asignatura de Matemadticas se reorganizan para formar dos grupos completamente bilinglies o no bilingles.

5.3.0rganizacion de espacios y del tiempo

En el aula se trabajara con los siguientes tipos de agrupamiento:
Gran grupo: Es el mas habitual, en estas actividades todo el grupo hace lo mismo al mismo tiempo. Cuando se
detecten limitaciones en el gran grupo se deberd cambiar a otro tipo de agrupamiento.
Equipos flexibles: Constituido por un conjunto de dos o mdas alumnos con la finalidad de llevar a cabo una tarea
determinada o que se ayuden unos a otros en las diferentes problematicas que aparezcan.
Trabajo individual: Consiste en las actividades que cada alumno realiza por si solo y es la forma de trabajo que la
mayoria de las secuencias de ensefianza-aprendizaje plantea en algin momento.

En cualquier caso, y como criterio general, los agrupamientos del alumnado se adecuardn al tipo de actividades
propuestas e instrumentos utilizados.

En cuanto a los espacios, habitualmente se desarrollan las clases en el aula de referencia de cada grupo y para algunas
actividades se utilizaran otros espacios del centro, como la biblioteca, aulas de ordenadores, etc.

El tiempo en el aula se distribuira entre:
Exposicion de las situaciones de aprendizaje.
Activacién de los saberes basicos involucrados que conozca previamente el alumnado.

131



Explicaciones del profesorado.

Realizacion de actividades, tanto contextualizadas como no contextualizadas.
Resolucidn de dudas y problemas.

Planteamiento de conjeturas.

Supervisidn y desarrollo de los trabajos de investigacién propuestos.
Exposicion de investigaciones y resultados.

El tiempo dedicado a cada uno de los aspectos mencionados variara dependiendo del momento de la unidad didactica
en que nos encontremos y de otros factores, como la atencién a la diversidad, planes de refuerzo, etc.

5.4.Materiales y recursos didacticos
Los materiales y recursos, es decir, los elementos que vamos a utilizar para facilitar la comunicacién de los contenidos
de ensefianza de las diferentes unidades didacticas son:

5.4.1.Materiales
Los libros de texto de Matematicas que vamos a utilizar para el presente curso escolar son:

Curso Libro de texto

12 ESO MATEMATICAS 12 ESO. ED. SM ISBN: 9788413928494
MATHEMATICS 12 ESO. ED. ANAYA ISBN: 978-84-143-1363-3

22 ESO MATEMATICAS 22 ESO ED. SM ISBN: 97884985621

MATHEMATICS 22 ESO. ED ANAYA ISBN: 978-84-143-3122-4
32 ESO MATEMATICAS 32 ESO ED SM ISBN: 9788413928500
MATEMATICAS A 42 ESO EDITORIAL SM ISBN: 9788498564655
MATEMATICAS B 42 ESO EDITORIAL SM ISBN: 9788498562262
MATEMATICAS |, 12 BTO ED EDITEX ISBN: 9788413218380

42 ESO

12 Bachillerato
MATEMATICAS aplicadas a las CCSS | ED EDITEX ISBN: 9788490785041

MATEMATICAS 11 22BTO ED EDITEX ISBN: 9788411344883

22 Bachillerato MATEMATICAS aplicadas a las CCSS | ED EDITEX ISBN: 9788490785041
Ciencias Aplicadas | CIENCIAS APLICADAS |
1°CFGB 19CFGB ED EDITEX ISBN: 978-84-1321-845-8

Cuaderno del alumno: utilizado para tomar nota de la teoria y practica impartida en clase, los ejercicios, problemas y
cuestiones tedricas que se le planteen. En él, ird incorporando también los informes de las actividades realizadas en
ordenadores. Este cuaderno constituye un referente para que el profesor pueda analizar el desarrollo de las clases y
los intereses de los alumnos / as.

- USO DE LA CALCULADORA:
1. La calculadora cientifica estd permitida y aconsejada en el aula, recomendandose al alumnado la doble
realizacion manual.
2. 19y 29eso: no se utilizara calculadora, salvo en explicaciones puntuales y en temas especificos.
3. 32y 42 eso: a criterio del profesor, segun la unidad didactica.

También se necesitard, en el bloque de Geometria, material de dibujo técnico.
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5.4.2 Recursos

Propios de la materia: Materiales especificos de la materia de Matematicas para el desarrollo de todas las unidades
diddcticas (dados, bolas de colores, instrumentos variados de dibujo y medida, poliedros y superficies geométricas).
Materiales de elaboracién propia.
Bibliograficos de documentacidn: promover el habito por la lectura, en la biblioteca del centro/localidad, como fuente
de consulta y como recursos de apoyo para el logro de los aprendizajes de los contenidos tratados en las diferentes
unidades didacticas.

Canodn proyector para la proyeccidn de explicaciones de la materia que apoyen las del profesorado.

Pizarra digital disponible en las aulas

Pizarra tradicional

- Informaticos:

o Plataforma virtual EDUCAMOSCLM.

o Hoja de cdlculo EXCEL: es una herramienta informdatica de uso generalizado, que se adapta
perfectamente al estudio de las matematicas. Facilita el tratamiento de datos numéricos organizados
en forma de tabla.

o Derive: es un programa para el calculo numérico y simbélico, y su manejo es muy sencillo. Favorece la
experimentacion, potencia la reflexién sobre los cdlculos, ayuda a desarrollar la autonomia y aumenta
el interés por las Matematicas.

o Cabri-Géometre: se crean objetos geométricos que se pueden modificar, lo que permite comprobar
propiedades y conjeturar otras nuevas.

Wiris: para trabajar tanto el dlgebra, la geometria y las funciones.
Internet: como fuente de consulta y como recurso de apoyo para el logro de los aprendizajes de los
contenidos tratados en las diferentes unidades didacticas y como ampliacidon de conocimientos.

o GeoGebra: programa de geometria dindmica con aplicaciones diversas.

5.4.3.Tipos de actividades

Las actividades de ensefianza y aprendizaje que integran cada una de las unidades didacticas seran variadas y
estaran organizadas en funcién de una secuencia coherente.

Cada una de las unidades didacticas se desarrollard en las siguientes fases: de motivacidn, de deteccién de
ideas principales, de desarrollo, de comprobacion, de refuerzo o ampliacién y de recuperacion.

En cada una de las cuales se utilizardn, de modo general, las siguientes actividades:

Fase de motivacion:
Actividades sugerentes para presentar los contenidos a trabajar en las unidades didacticas, estaran disefiadas
de tal manera que ayuden a los alumnos a interesarse por el estudio de las unidades didacticas.

Fase de deteccidn de ideas principales:
Actividades de concrecidon de ideas donde los alumnos/as muestren su conocimiento inicial sobre los
contenidos a desarrollar en las diferentes unidades:
» Cuestionarios de ideas previas, que realizara cada alumno de forma individual, siempre y cuando los
contenidos no sean nuevos para el alumnado.
* Tormenta de ideas, preguntando a los alumnos al azar.

Estas actividades son muy importantes ya que permitiran variar la metodologia de una forma dinamica en funcidn
del nivel que posean los alumnos, y disefiar actividades especificas para los diferentes grupos de diversidad.
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Fase de desarrollo: Deben permitir al alumnado adquirir los conocimientos minimos perseguidos por cada unidad

didactica. La seleccidn de estas actividades estara en relacion con la evaluacién inicial de los alumnos. Entre estas
actividades deben incluirse en general:

» Clase tedrica.

» Actividades de realizacion y correccidén de problemas y ejercicios.

= Actividades practicas con el ordenador.

» Actividades usando la calculadora.

» Actividades destinadas a la comprensidon de conceptos a través de la lectura por parte de los

alumnos/as de los contenidos y de explicaciones verbales por parte del profesor.

La realizacién de prdcticas con el ordenador tiene la ventaja de que sirve no sélo para que los alumnos
encuentren aplicacién practica al tema de estudio, sino también para despertar su interés y aumentar su motivacion.
Por lo tanto, estas actividades pueden ser clasificadas tanto de desarrollo como de motivacidn.

o Fase de refuerzo o ampliacion:

Actividades de refuerzo para los alumnos que tienen dificultad en la consecucién de los objetivos, y de
ampliacion para los alumnos que no tienen ningun tipo de dificultad.

Estas actividades seran disefiadas de forma individual, segun el diferente grado de avance de aprendizaje de
los conceptos de la unidad didactica.

o Fase de comprobacidn:

Actividades de concrecidon de ideas donde los alumnos/as muestren su conocimiento sobre los contenidos
conceptuales aprendidos.

Actividades de demostracion donde los alumnos pongan en practica los contenidos procedimentales
aprendidos a lo largo de cada una de las unidades.

o Fase de recuperacion:
Actividades de concrecién de ideas y de demostracion donde los alumnos/as tengan la oportunidad de
recuperar los contenidos de ensefianza no superados.

o Nota: Esta fase se llevara a cabo al final de cada una de las evaluaciones, al final del curso y en la prueba
correspondiente a la evaluacion extraordinaria.

5.5. El debate como Herramienta Metodoldgica

El debate esta disefiado especificamente para ensefiar habilidades relacionadas con el pensamiento critico
sélido y ayudar a los estudiantes a emitir juicios informados. Los participantes en el debate practican la
busqueda de formas comunes en las que pensamos y criticamos las cosas, el reconocimiento de
suposiciones y falacias y la respuesta a ellas de manera adecuada.

En este sentido, el debate se destaca como una herramienta pedagdgica que permite desarrollar, en los
estudiantes, habilidades ligadas al pensamiento critico, al razonamiento légico, a la comprensién de
puntos de vistas opuestos, a la comunicacién de ideas y al trabajo en equipo.

Este departamento, desarrollara durante este curso, actividades relacionadas con los ODS, en las que se
utilizaran los debates como estrategia didactica, es decir, utilizando esta herramienta que “permite al
estudiante investigar, leer, identificar informacidn relevante, destacar y sustentar la postura que uno
adopta o cuestiona los argumentos contrarios, se la propone como una discusion dirigida”.
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5.6. Objetivos de Desarrollo Sostenible

El departamento va a trabajar los ODS en distintas actividades propuestas, para desarrollarlas en los tres trimestres.

Objetivos de Desarrollo

COMUNIDADES
SOSTENIBLES y
posterior debate.
https://www.aula2030.
org/actividad/como-
podemos-hacer-

nuestra-casa-mas-
inteligente/
32,42 esoy CBCFI
https://www.aula2030.
org/actividad/gymkhana
-por-mi-ciudad/
12y 22 eso
https://www.aula2030.
org/actividad/mapeand
o-las-infraestructuras-
del-barrio/
12y 22 bach

Los algoritmos son capaces son capaces de
optimizar una ruta de transporte utilizando la
teoria de grafos, regular el estado del alumbrado,
deteccidn de fugas o controlar el trafico de una
ciudad.

EJEMPLO UNIDADES DIDACTICAS RELACIONADAS:
UD MATRICES
UD ALGEBRA

EJEMPLOS DE APLICACION MATEMATICAS EN LA CRITERIOS DE
Sostenible/Actividad/Cu SOSTENIBILIDAD EVALUACION
rso
Actividad_ODS 11: LAS MATEMATICAS PARA LA OBTENCION DE ESO/MAT.CE9.CR1
CIUDADES Y CIUDADES Y COMUNIDADES SOSTENIBLES:

CBCF | MAT.CE6.CR1
BACH/MAT.CE9.CR3

Actividad_ODS 5:
IGUALDAD DE GENERO
y posterior debate.
https://www.aula2030.
org/actividad/Ia-
primera-mujer-que/

12y 22eso0
https://www.aula2030.
org/actividad/no-a-la-

violencia/

32,42 esoy CBCFI
https://www.aula2030.
org/actividad/mutilacio

n/
12y 22 Bach

LAS MATEMATICAS PARA LA IGUALDAD DE
GENERO:

Las matemadticas como vehiculo de
empoderamiento: el mundo no se construye con
gigantes, sino con montafas de enanos.
EJEMPLO UNIDADES DIDACTICAS RELACIONADAS:
UD ESTADISTICA
UD PROBABILIDAD

ESO/MAT.CE9.CR1
CBCF | MAT.CE6.CR1
MAT.CE9.CR3

Actividad_ODS 6: AGUA
LIMPIAY

SANEAMIENTO y

posterior debate.

LAS MATEMATICAS PARA LA OBTENCION DE AGUA
LIMPIA'YY SANEAMIENTO:
Los indicadores de monitorizacién del agua en
depuradoras nos permiten limpiar y hacer
reutilizable esas aguas residuales. Lo mismo

podriamos utilizar para la obtencidn de banderas

ESO/MAT.CE9.CR1
CBCF | MAT.CE6.CR1
BACH/MAT.CE9.CR3
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https://www.aula2030.org/actividad/mutilacion/
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https://www.aula2030.
org/actividad/la-pureza-
del-agua/

32,42 esoy CBCFI
https://www.aula2030.
org/actividad/las-
plantas-desalinizadoras-
a-juicio/
12y 22 Bach
https://www.aula2030.
org/actividad/reportero

s-por-mi-ciudad/
12y 22eso0

azules en playas. Los nimeros nos ayudan a sanear
las aguas.
EJEMPLO UNIDADES DIDACTICAS RELACIONADAS:
UD NUMEROS REALES
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6. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Partiendo de que la inclusidon educativa debe abarcar a todo el alumnado, debemos adoptar diferentes
medidas:
o Medidas de inclusidn educativa a nivel de centro
Medidas generales de inclusidén educativa a nivel de aula Bl dirigidas a los diferentes ritmos existentes en
el aula
o Medidas individualizas de inclusidon educativa: dirigidas al alumnado con necesidades especificas
de apoyo educativo
o Medidas extraordinarias de inclusidon educativa: dirigidas al alumnado con adaptacidn curricular
significativa
El alumnado que requiera medidas de aula que garanticen la personalizacion del aprendizaje,
medidas individualizadas y/o extraordinarias de inclusién educativa recibird la respuesta educativa
adecuada a sus caracteristicas, debiendo planificar la misma de manera adaptada a cada escenario de
aprendizaje contando con el Departamento de Orientacidn, debiendo tener prevista la adaptacién de
estas atenciones a los sistemas a distancia y a las caracteristicas del alumnado.

Se parte de una propuesta que se ajusta al concepto de Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para
atender a las necesidades de todo el alumnado:

Se presentan situaciones de aprendizaje, motivadoras para el alumno, con el objetivo de captar su
interés, desarrollar sus competencias y fomentar la comunicacion, la colaboracidn y la reflexion.

Se contemplan opciones que atiendan a distintos tipos de aprendizaje (auditivos, visuales,
cinestésicos...) y se proporcionan herramientas que ayuden en la comprensién e interpretacién de
la informacidn.

Se ofrecen opciones que ayuden al alumno a desarrollar las habilidades comunicativas y formas de
expresion.

Se atiende a la diversidad de forma global a través de:

La metodologia competencial del proyecto en cada una de las situaciones de aprendizaje que lo
forman.

Una presentacion visual de los contenidos y el apoyo de elementos graficos.

El uso de una tipografia especifica que facilita la lectura y el aprendizaje.

Programas transversales que ofrecen andamiajes de aprendizaje: aprendizaje cooperativo,
estrategias de pensamiento, expresion oral y escrita.

El uso de recursos especificos para alumnos con distintos ritmos de aprendizaje: plantillas textuales,
adaptacion curricular, videotutoriales, fichas, fichas adaptadas, actividades niveladas por dificultad...

o Medidas de inclusion educativa a nivel de centro
Tabla de apoyos: Maestros PT, Plan Titula, Maestro AL y apoyo de la Organizacidn Nacional de Ciegos.

APOYO PT APOYOS AL APOYO
APOYO PT DENTRO DEL FUERA DEL O.N.C.E.
DESDOBLES
CURSO FUERA DEL AULA AULA 49 £SO DENTRO DEL
AULA PROGRAMA ) AULA
TITULA +
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12 ESO B (Carmen PT) AL (Alejandro)

12 ESO C (Carmen PT)

12 ESO DE NO (Carmen PT)

BIL

12 ESO DE BIL

29ESO A (Alberto PT)

229 ESO B (Carmen PT)

22 ESOC (Carmen PT) AL (Alejandro)

22 ESO DE NO | (Alberto PT)

BIL

22 ESO DE BIL

32ESOA (Alberto PT)

32 ESO B (Alberto PT)

32ESO C (Alberto PT)

32 ESO D

32 ESOE (Alberto PT) AL (Alejandro)

42 ESO MATES A 42ESO A
MATES B 42 ESO
BAC
MATES B 42 ESO BA
MATES B 42 ESO BC

12BCS X(MERCEDES

ROJAS)

Transcripcidn de
examenes a

braille y los hace

a texto,

Y dos sesiones en
el aula para
apoyo a las

explicaciones del

profesor
19BCT AL(Alejandro)

o Medidas de inclusidn adoptadas a nivel de aula
Las medidas de inclusidn educativa a nivel de aula constituyen el conjunto de estrategias y medidas de caracter

inclusivo que favorecen el aprendizaje de todo el alumnado y contribuyen a su participacion y valoracién en

la dindmica del grupo-clase.
En Matematicas van a ser abordadas de la siguiente manera:

Orientacion en el proceso de aprendizaje para conseguir la autonomia del alumnado.

Metodologias de aprendizaje variadas y organizadas en funcidon de una secuencia coherente.

Ambiente de trabajo que favorezca la autonomiay el trabajo en grupo, esto ultimo supeditado al escenario

en el que nos encontremos.
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o Medidas de inclusion individualizadas

Son aquellas actuaciones, estrategias, procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado

que lo precise, con objeto de facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia,

desarrollar su capacidad y potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del

centro y de su grupo.
Las medias individualizadas de inclusién que vamos a tomar son:

Las adaptaciones de acceso que supongan modificacion o provisién de recursos especiales,
materiales o tecnoldgicos de comunicacidén, comprensién y/o movilidad.

Las adaptaciones de caracter metodoldgico en la organizacion, temporalizacion y presentacion de
los contenidos, en la metodoldgica didactica, asi como en los procedimientos, técnicas e
instrumentos de evaluacidn ajustados a las caracteristicas y necesidades del alumnado de forma
gue garanticen el principio de accesibilidad universal.

Las adaptaciones curriculares de profundizacién y ampliacidn o los programas de enriquecimiento
curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas capacidades

El alumnado al que va dirigida las medidas individualizas de inclusién educativas, son aquellos que presentan
necesidades especificas de apoyo educativo, por una o varias de las siguientes causas:

Discapacidad fisica, psiquica, sensorial o por manifestar trastornos graves de conducta, que no precisen
adaptacion curricular.

Sobredotacidn intelectual.

Estar en situaciones desfavorecidas de tipo socioecondémico, cultural, étnico, linglistico o de salud.

Alumnado TDA/TDAH

ACNEAE por dificultades de aprendizaje

o Las medidas adoptadas seran:

Control de asistencia a clase.

Atencidn individualizada

Contar con la ayuda de otros alumnos/as.

Elaboracidén de un Plan de Trabajo, con el asesoramiento del tutor/a y orientacidn, en el que se
concretan los siguientes elementos: ver modelo adjunto.

MATERIA

PROFESOR/A

B.1: Medidas de inclusién educativa a nivel de aula para minimizar barreras del
alumno/a: Especificar medidas y en qué aula/ &reas/ materias/ médulo se llevaran a
cabo.

Técnicas y Estrategias didacticas y metodologicas empleadas por el profesorado:
Adaptaciones y modificaciones en la variedad y tipologia de actividades para
interaccionar con el contenido:

Estrategias organizativas en el aula:

Organizacidn y uso accesible de los tiempos:

Disponibilidad y variedad de medios y soportes de comunicacién:

Gee 66
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B.2: Medidas individualizadas de inclusion educativa para minimizar barreras del
alumno/a: Especificar medidas y en qué aulas se llevaran a cabo

= Adaptaciones de acceso que supongan modificacion o provision de recursos
especiales, materiales o tecnolégicos de comunicacién o comprension:

= Adaptaciones de caracter metodoldgico en la organizacidon, temporalizacién y
presentacion de las actividades y contenidos:

= Adaptaciones y ajustes en la presentacion y desarrollo de actividades:

= Actuaciones de seguimiento individualizado (agenda, contrato didactico,
economia de fichas, etc.)

*» Procedimientos de evaluacion:

B.3: Medidas extraordinarias de inclusion educativa a aplicar

EVALUACION DE LOS PROGRESOS ALCANZADOS POR EL ALUMNADO/INFORME DE
VALORACION DEL PLAN DE TRABAJO.

PRIMER TRIMESTRE:

SEGUNDO TRIMESTRE:

TERCER TRIMESTRE:

o Se contemplan medidas extraordinarias de inclusion educativa que implican ajustes y cambios
significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de las diferentes ensefianzas del
sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado pueda alcanzar el maximo
desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. Se abordaran mediante el
disefio y aplicacion de las adaptaciones curriculares correspondiente, elaboradas con el
asesoramiento del departamento de orientacidn y plasmadas en el Plan de Trabajo.

o Programa bilingiie: este departamento desarrolla el Programa Bilinglie e 12 y 22 ESO.
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7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Desde las matemadticas, se han planeado las siguientes actividades:
CURSO 24-25 IES PROFESOR EMILIO LLEDO. PROGRAMACION DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
DEPARTAMENTO MATEMATICAS
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD GRUPO/S RESPONSABLES TEMPORALIZACION INDICADORES DE
LOGRO
(*)
Actividad para el dia de la materia oscura: visionado de un video y | 19,29 ,32y4e | Profesores titulares 31-11-24
posterior debate ESO y CFCB de 1°, 2°, 3%y 4° 0 1 2 3 4
ESOy CFCB O O O O O
Scaperoom de Haloweem 12y 22 ESO JOSE ANTONIO 31-11-24
Bilinglie GOMEZ- 0 1 2 3 4
PASTRANA O O O O O
- Actividad plan de lectura ESO, Todos los profesores 1° trimestre 1 1 2 3 4
BACHILLERAT del departamento O (o (o (O | O
OYCFCB
Actividad _ODS 11: CIUDADES Y COMUNIDADES SOSTENIBLES y posterior ESO, Todos los profesores Semana del 9 al 13 de
debate BACHILLERAT del departamento Diciembre 2024
https://www.aula2030.org/recursos-educativos-ods/ O Y CFCB
https://www.aula2030.org/actividad/como-podemos-hacer-
nuestra-casa-mas-inteligente/
32, 42esoy CFCB |
https://www.aula2030.org/actividad/gymkhana-por-mi-ciudad/
12y 22 eso
https://www.aula2030.org/actividad/mapeando-las-
infraestructuras-del-barrio/
192y 29 bach
Actividad: Se dara fotocopiada esta ficha a los alumnos. Colorearan la | ESO, Todos los profesores 25-11- 24
mano y escribirdn una frase. Después se colgaran en la clase para su BACHILLERAT del departamento 0 1 2 3 4
visibilizacion. (ODS 5) OY CFCB o (oo (o |d
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https://www.recursosep.com/2023/11/23/fichas-de-actividades-

sobre-el-25-n/

Arbol de Navidad construido haciendo El Tridngulo de Pascal o Tridngulo 19,29y 30 Profesores de estos | Semana del 16 al 20 de |0 1 2 3 4
de Tartaglia ESO niveles diciembre oo (oo |d
| ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES ]

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD GRUPO/S RESPONSABLES TEMPORALIZACION INDICADORES DE
LOGRO (*)
VISITA UCLM TOLEDO 12y 22| LOS 3 A determinar por la UCLM
BACHILLERAT | PROFESORES QUE 0 2 |3 |4
0 LO IMPARTEN O O O O O
Aula- Semana de la educacién 2025. IFEMA, MADRID. 1¢, 22 | Profesores de estos Del 26 al 30 de marzo 2025
Bachillerato y | hiveles 0 1 2 3 4
42 ESO O |go (o (g |0
- Actividad plan de lectura ESO, Todos los profesores 2° trimestre 0 1 2 3 4
BACHILLERAT | del departamento O (o |o (o | o
O Y CFCB
Actividad “Dia del nimero PI”: visionado del cortometraje “Pipas” 32y 42 ESO Profesores de estos 14-03-2025
y un cuestionario Forms. niveles 0 1 2 3 4
O |o (o (g (g
Actividad del Dia Internacional de la Mujer y posterior debate (ODS ESO, Todos los profesores 08-03-2025
5_lgualdad de género) BACHILLERAT | del departamento 0 1 2 3 4
https://www.aula2030.org/actividad/la-primera-mujer-que/ O YCFCB I o |o (oo |d
12y 22 eso

https://www.aula2030.org/actividad/no-a-la-violencia/
39, 42es0 Y CFCB |
https://www.aula2030.org/actividad/mutilacion/
19y 29 Bach

(*) 0=MUY BAIJA, 1=BAJA,2= BUENA, 3=MUY BUENA, 4=EXCELENTE
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD GRUPO/S RESPONSABLES TEMPORALIZACION INDICADORES DE
LOGRO (*)
- Actividad plan de lectura ESO, Todos los profesores 3° trimestre
BACHILLERAT | del departamento 1 |2 |3 |4
O Y CFCB o (oo o
ESO, Todos los profesores 3° trimestre
Actividad _ODS 6: AGUA LIMPIA'Y SANEAMIENTO y posterior debate BACHILLERAT | del departamento 1 2 3 4
O Y CFCB o (oo g
https://www.aula2030.org/actividad/la-pureza-del-agua/
32,42 eso0y CBCF I
https://www.aula2030.org/actividad/las-plantas-
desalinizadoras-a-juicio/
19y 29 Bach
https://www.aula2030.org/actividad/reporteros-por-mi-ciudad/
12y 22 eso
1 2 3 4
O O O O

(*) 0=MUY BAJA, 1=BAJA,2= BUENA, 3=MUY BUENA, 4=EXCELENTE
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8. APORTACION DEL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS A LOS PLANES DE CENTRO

8.1. PLAN LECTOR

Desde la programacion didactica de Matematicas se trabajara para contribuir a la consecucién de
los objetivos establecidos en el Plan Lector de centro que se detallan a continuacién, para la mejora
de la compresidn y expresidn oral del alumnado, asi como al desarrollo de habitos lectores y su
capacidad critica.

PLAN LECTOR MATEMATICAS

LIBROS PROPUESTOS POR EL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS PARA 42 ESO, 12 Y 2°
BACHILLERATO
El/la profesor/a podra elegir para cada trimestre uno de los 6 libros propuestos por este
departamento
ACTIVIDAD/ EVALUACION: Se creara una tarea en el aula virtual, donde estara el PDF del libro
y los alumnos tendran que contestar a un formulario form o cualquier actividad relacionada
con la lectura que proponga el profesor.
Libro PDF autor Criterios de Evaluacion
El cddigo genético Isaac Asimov ESO/MAT.CE9.CR1
El diablillo de Einstein Carlo Fabretti ESO/MAT.CE9.CR1
Magia inteligente Martin Gardner ESO/MAT.CE9.CR1
Mitologia Griega Andnimo ESO/MAT.CE9.CR1
No seas Neandental Sang Hee Lee ESO/MAT.CE9.CR1
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BACH/MAT.CE9.CR3

Titanic Hugh Brewester ESO/MAT.CE9.CR1

BACH/MAT.CE9.CR3

LECTURAS PROPUESTOS POR EL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS PARA 12, 22,32 ESO y
CBCF |

El/la profesor/a el profesor propondra dos fichas de lectura por evaluacion
ACTIVIDAD/ EVALUACION: Se creard una actividad en el aula virtual y el alumno debera
entregar las actividades propuestas en la ficha de cada lectura

Fichas PDF autor Criterios de Evaluacion

1° 1.-Los signos matematicos Santillana ESO/MAT.CE9.CR1
evaluacién 2.-Pitagoras y los pitagéricos CBCF | MAT.CE6.CR1

20 3.-El Sol y los grados Santillana ESO/MAT.CE9.CR1
evaluacién 4.-La mosca y sus CBCF | MAT.CE6.CR1

coordenadas

30 5.- Hipatia Santillana ESO/MAT.CE9.CR1

evaluacién 6.-Mahariva y las fracciones CBCF | MAT.CE6.CR1
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SEGUIMIENTO DEL PLAN LECTOR 24-25. DEPARTAMENTO

El seguimiento del Plan Lector del departamento se reflejara en los informes trimestrales, donde se detallaran las actividades realizadas en cada uno de los trimestres, de acuerdo

al siguiente modelo:

e
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. INFORME TRIMESTRAL MODELO

OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
1. Mejorar la fluidez del -Préctica de lectura en EVAL. 1° 2° 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
E alumnado al leer en voz alta. | voz alta de textos 1°
1 relacionados con la 20
] materia 30
k OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
1 2. Poner en préactica las -Puesta en préctica de EVAL. 1° 2° 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
I actuaciones acordadas en la | los acuerdos de CCP 1°
0 CCP paralamejoradela para la mejora de la 20
l comprension lectora del comprension lectora . 30
alumnado.
OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
3. Usar periddicos como | -Lectura de articulos de EVAL. 1° 2° 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
medio de informacion periédicos relacionados con 1°
para aprender. las diferentes materias. 20
30
OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
4. Usar las biografias -Lectura de biografias de EVAL. 1° 2° 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
x | como medio de distintos personajes 1°
W | adquisicion de relacionados con las 20
% conocimiento. materias. 30
L
g OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
:E 5. Usar las letras de -Lectura de letras de EVAL. 1° 20 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
@ | canciones para la canciones con mensajes de 1°
E adquisicion del interés para el alumnado. 20
o | conocimiento y para 30
ﬁ despertar en el alumno la
—! | sensibilidad en ciertos
temas.
OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
6. Usar el género -Lectura de cartas para EVAL. 1° 20 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
epistolar como medio de | aprender, leyendo, la 1°
comunicacion importancia que tiene este 20
género para comunicarnos. 30
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7. Plan estratégico de -Lecturas seleccionadas por EVAL. 1° 20 3° 40 3DIV 4DIV | 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
motivacién a la lectura. | niveles y actividades para 10
NOVEDAD cada Departamento. 7
30
OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
8. Fomentar el uso de la - Uso de la biblioteca en EVAL. 1° 20 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
o biblioteca como espacio | horario lectivo. Sesiones 1°
w | lector programas por las distintas 20
H materias (semanal, 30
w mensual, trimestral ).
a Cuadrante de centro
5 OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
2 9. Adquirir habitos -Planificacion de EVAL. 1° 20 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
o lectores através de actividades en las distintas 1°
_, | sesiones programadas. materias para llevar a cabo 20
w en la biblioteca relacionadas 30
con el PL.
OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
10. Producir textos de -Produccion de distintos EVAL. 1° 20 3° 40 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
distintos géneroy en textos y teméticas 1°
distintos idiomas. seleccionados por los 20
profesores y los alumnos. 30
- Concursos / exposiciones
x de los trabajos el alumnado
[®) como autor en distintos
'5 espacios del centro (aula/
< pasillos/ hall/ biblioteca)
g OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
O | 11. Fomentar el trabajo - Presentaciones EVAL. 1° 20 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
O | creativo del alumnado y individuales / grupo 1°
% posterior presentacion - Trabajo cooperativo 20
= - Creaciones individuales / 30
2 grupo.
< OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
0 | 12. Hacer participe a las - Presentacion en casa de EVAL. 1° 20 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
familias / comunidad los trabajos realizados 1°
educativa de las - Aportaciones de la familias 20
producciones del y valoraciones 30
alumnado - Participacion de las
familias en las
presentaciones en el centro
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- Presentacién a la
comunidad educativa a
través de redes sociales
- Presentaciones a la
comunidad educativa
OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
13. Utilizar la musica -Actividades basadas en EVAL. 1° 20 30 40 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
como herramienta de canciones relacionadas con 1°
comprension de textos la tematica elegida por el 20
orales. profesorado/ alumnado. 30
OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
14. Producir de textos -Exposiciones, charlas, EVAL. 1° 20 3° 40 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
orales en el aula. debates, lecturas. 1°
- Estimular el lenguaje oral a 20
o través de la invencion de 30
§ historias fomentando la
o creatividad y expresién oral
L'l,J OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
< | 15. Ampliar el -Charlas, cuentos, EVAL. 1° 20 3° 40 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
8 vocabulario a través de canciones, refranes, 1°
E todas las situaciones adivinanzas y retahilas. 20
— | cotidianas en el aula. 30
—
- OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
16. Realizar coloquios -Al menos una sesion EVAL. 1° 20 3° 40 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
respetando turnos sobre | semanal como parte de la 1°
hechos cotidianos o labor tutorial 20
30
OBJETIVOS ACTIVIDADES SEGUIMIENTO
17. Tertulias dialdgicas. | - Tertulias dialdgicas. EVAL. 1° 2° 3° 4° 3DIV 4DIV 1°BACH | 2°BACH | FPB/CICLO
10
20
30
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8.2. PLAN DIGITAL

De acuerdo a la Orden 178/2022, de 14 de septiembre, de la Consejeria de Educacidn, Cultura y Deportes, por
la que se regula la elaboracion del Plan digital de los centros educativos sostenidos con fondos publicos no
universitarios y como parte de las actuaciones del Plan Digital de Centro 2022-2023, el claustro del IES
PROFESOR EMILIO LLEDO a través de los departamentos y consensuado en CCP ha establecido unos minimos
digitales comunes a todos los departamentos, los cuales aparecen detallados en la siguiente tabla.

Estos minimos se encuentran agrupados en los distintos bloques utilizados en el diagndstico para evaluacién
de la competencia digital del alumnado: Comportamiento seguro, Comportamiento responsable, Verificar la
calidad de la informacién, Otorgar reconocimiento a los demas, Aprender a comunicarse, Resolver problemas
técnicos, Contenidos digitales (generales). Contenidos digitales especificos de la materia. Estos contenidos se
trabajardn de forma transversal en todas las materias como parte de la adquisicién y mejora de la competencia
digital del alumnado.
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MINIMOS DIGITALES IES PROFESOR EMILIO LLEDO CURSO 2024-25

ALUMNADO EDUCACION SECUNDARIA / FPB BASICA /BACHILLERATO / CICLO FORMATIVO

COMPETENCIA DIGITAL

CONTENIDOS MINIMOS

1. COMPORTAMIENTO SEGURO

PECUM ] g0 | 20 | 30 | 40 | 19BAC | 2°BAC | FPB | FPM _ g N
- Seguridad en la proteccién de los datos. Contrasefias seguras.

1°T - Gestion de la identidad y la huella digital en internet.

- - Seguridad en las Redes sociales. Ciberacoso.

FIN.

2. COMPORTAMIENTO RESPONSABLE

SEGUIM o o 0 o o o - Uso responsable del mévil

IENTO 1 2 3 4 1°BAC 2°BAC FPB FPM | . Buen uso de los dispositivos digitales en el centro.

1T - Nombrar la figura dentro del alumnado del
“Responsable de aula de medios informaticos”

20T - Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del software
libre, obsolescencia programada.

FIN.

3. VERIFICAR LA CALIDAD DE LA INFORMACION

SEGUIM & 5 5 & a a

IENTO 1 2 3 4 1°BAC 2BAC FPB FPM - Inclusién en los trabajos la bibliografia consultada para que quedé reflejado que han consultado varias fuentes y han contrastado la informacién. Uso de una

1°T webgrafia.
- Capacidad de describir y explicar con las propias palabras, la informacién que encuentran en internet (evitar el “corta-pega”).z

20T - Uso critico de la informacién y deteccion de noticias falsas. Espiritu critico en la informacién que se consume.

FIN.

4. OTORGAR RECONOCIMIENTO A LOS DEMAS

;SE'iﬁLgM 10 | 20 | 30 | go 1°BAC | 2°BAC EPB EPM | - Id(_entificacic’)n correcta de I_os trabajos e indicacion de referencias sobre la autoria de fotos y textos literales. Identificacion de
participantes y el trabajo realizado.

1°T - Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesion de datos personales,

. software libre, ...

2T - Realizacion de criticas constructivas.

FIN.

5. APRENDER A COMUNICARSE

g | 10 | 20 | 30 | 40 | 1°BAC | 2°BAC | FPB | FPM

10T - Manejo basico adecuado de las aulas virtuales y Seguimiento educativo de EducamosCLM: envio de archivos, mensajes,
visualizacién de trabajos, notas, comunicacion con el profesorado, trabajo cooperativo, etc.

2°T

FIN.
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6. RESOLVER PROBLEMAS TECNICOS
SEGUIM
IENTO 1° ] 2° 3° 40 1°BAC 2°BAC FPB FPM - Trabajar la autonomia para resolver problemas basicos (contrasefias, acceso, compartir documentos)

- Conocer los puertos de conexién de los dispositivos digitales para comprobar malas conexiones
1°T - Recordar contrasefia EducamosCLM

- Asignacion rol responsable de medios informaticos en los grupos de trabajo del alumnado (ABP).
2°T - Uso variado de dispositivos de busqueda electronicos (pc, movil, biblioteca publica)
FIN.
7. CONTENIDOS DIGITALES
PECUM ] g0 | 20 | 30 | 40 | 19BAC | 2°BAC | FPB | FPM

- Produccion digital de contenidos a nivel de usuario de Edicion de textos, hoja de célculo y presentaciones. Uso del Office 365 de Educamos CLM.
1°T - Al formar parte de la Red de Centros con Conciencia sonora y musical, cuidar este aspecto en la realizacién de producciones audiovisuales.

- Crear un documento con imagenes, grabacion del documento en los dos formatos mas comunes (Word y pdf).

- Ser capaz de buscar, consultar y cribar la informacién encontrada para la realizacién de documentos de textos digitales escritos y visualizados con
2°T imagenes.
FIN.
8.CONTENIDOS DIGITALES EN EL DEPARTAMENTO DE v" Uso de herramientas tecnoldgicas para ensefiar matematicas con las TIC:
MATEMATICAS G b
SECUM | 10 [ 20 | 30 [ 40 | 10BAC | 2BAC | FPB | FPM © beogebra
1°T o Derive

o Wiris
2°T o calculadora.
v" Feedback fluida por el EducamosCLM

FIN.

v Uso del aula virtual para las producciones de los alumnos
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8. 3. PLAN DE IGUALDAD

El Plan de igualdad y convivencia tiene como objetivo primordial la promocidn de la igualdad, la coeducacion,
el respeto a la diversidad sexual, de género y familiar, la convivencia, la prevencion de los conflictos y la gestidn
o la resolucién pacifica de estos.

Desde la Consejeria de Educacion de la Junta de Comunidades de Castilla-La Mancha, se elaboré el documento
“Orientaciones para el diseio y desarrollo del Plan de Igualdad y Convivencia “, como un material de apoyo
para la elaboracidn, desarrollo, revision y evaluacion de los Planes de Igualdad y Convivencia en los centros
educativos, asi como para proponer actuaciones e intervenciones para el fomento de una convivencia positiva,
bajo los principios de la coeducacion y la educacién para la igualdad. Dicho documento aporta ademas una
guia de recursos para facilitar la gestién de un clima de convivencia positiva en los centros educativos.

Como se ha indicado anteriormente, el objetivo principal del plan de igualdad es fomentar la igualdad, la
coeducacion, el respeto a la diversidad sexual, de género, familiar y cultural.

Este plan parte de:

- La Ley Organica 8/2021, de 4 de junio, de proteccion integral a la infancia y la adolescencia frente a la
violencia (LOPIVI).

- Il Plan Estratégico para la igualdad de hombres y mujeres en Castilla-La Mancha (Il PEICLM 19-24).

- Ley 12/2010, de 18 de noviembre, de Igualdad entre Mujeres y Hombres de Castilla-La Mancha.

- Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, que regula la inclusién educativa en Castilla-La Mancha.
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PLAN DE IGUALDAD

CONCEPTOS

OBJETIVOS GENERALES

ACTIVIDADES

TEMPORALIZACION

Transversalidad

Incluir la coeducacién en las programaciones,

eliminando los estereotipos sobre las
caracteristicas que deben tener las alumnas

y los alumnos.

Realizar la programacién incluyendo la coeducaciéon en los
diferentes puntos de la misma.

19 trimestre

Corresponsabilidad

Promover en el alumnado la responsabilidad
compartida en trabajos grupales y en la toma
de decisiones.

Organizar grupos de trabajo para realizar tareas, asignando roles
igualitarios entre alumnos y alumnas.

Todo el curso

Interseccionalidad

Atender, en el disefio de las tareas que se
propongan, a la posibilidad de que un rasgo
discriminatorio pueda interactuar con otros
rasgos discriminatorios en la misma alumna
o alumno (de sexo, género, clase social,etnia,
cultural, condicién de discapacidad).

Actividades
actividades que puedan realizar la totalidad del alumnado,

complementarias y extraescolares. Proponer
evitando desfavorecer o excluir por razones de sexo, clase social,

etnia, cultural o discapacidad.

Todo el curso

Atencidn a la diversidad

Inclusidn y visibilidad

Aplicar los planes de trabajo especificos y
necesarios para aquellos alumnos que lo
necesiten.

Planes de trabajo
Refuerzos de aprendizaje
Apoyo educativo

Todo el curso

Valorar las diferencias individuales y las
cualidades personales.

Utilizar refuerzo positivo en el aula

Todo el curso

Utilizar un lenguaje inclusivo en los

materiales didacticos y diferentes

documentos del departamento.

Trabajar con materiales didacticos no excluyentes.
Documentos del departamento.

Situaciones de aprendizaje.

Actividades de centro (tabla 2)

Todo el curso
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Seleccionar materiales curriculares y libros
de texto que tengan en cuenta valores
inclusivos (perspectiva de género, diversidad
intercultural y afectivo sexual) para favorecer
la igualdad de identidades, el respeto y dar
visibilidad a la diversidad sexual, corporal,
familiar y cultural.

Trabajar con libros de texto comprometidos con la diversidad.
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Todo el curso

Aprendizaje dialégico

Organizar medidas metodolégicas activas
que permitan el aprendizaje dialdgico
(basado en el dialogo igualitario y no
jerdrquico).

Aprendizaje cooperativo
Participacion activa del alumnado en las clases.
Coevaluacion

Todo el curso

Sensibilizacién

Participar en actividades que sensibilicen al

alumnado en materia de coeducacion.

Actividades complementarias y de aula que sensibilicen a toda la
comunidad educativa. (Tabla 1, tabla 2)

Fechas sefialadas

OCTUBRE DE HALLOWEEN

ACTIVIDADES 1°2ESO | 22ESO | 32ESO | 42ESO | 1°BACH | 2°BACH | 1°CFGB | 2°CFGB | 1°CFGM | 2°CFGM
Scaperoom de Haloweem
X X
NOVIEMBRE SOLIDARIO/ CONTRA LA VIOLENCIA DE GENERO
ACTIVIDADES 1°2ESO | 22ESO | 32ESO | 42ESO | 1°BACH | 2°BACH | 1°CFGB | 2°CFGB | 1°CFGM | 2°CFGM
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Actividad: Se dara fotocopiada esta ficha a los alumnos. Colorearan la
mano y escribirdn una frase. Después se colgaran en la clase para su
visibilizacion. (ODS 5)
! . X X X X X X X
https://www.recursosep.com/2023/11/23/fichas-de-actividades-
sobre-el-25-n/
Los alumnos traen su aportacién para los afectados por la DANA en
) X X X X X X X
Valencia
DICIEMBRE SOLIDARIO
ACTIVIDADES 12ESO | 22ESO | 32ESO | 4°2ESO | 1°BACH | 22BACH | 1°CFGB | 2°CFGB | 1°CFGM | 2°2CFGM
ENERO Y LA SALUD MENTAL
ACTIVIDADES 12ESO | 22ESO | 32ESO | 4°ESO | 1°BACH | 22BACH | 1°CFGB | 2°CFGB | 1°CFGM | 2°CFGM
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FEBRERO: LA MUJER Y LA NINA EN LA CIENCIA / SAN VALENTIN INCLUSIVO
ACTIVIDADES 12ESO | 22ESO | 32ESO | 42ESO | 1°BACH | 2°BACH | 1°CFGB | 2°CFGB | 1°CFGM | 2°CFGM
MARZO NUESTRA SEMANA DE LA MUJER/ ACTIVIDAD DEL SILENCIO
ACTIVIDADES 12ESO | 22ESO | 32ESO | 42ESO | 1°BACH | 2°BACH | 1°CFGB | 2°CFGB | 1°CFGM | 2°CFGM

Actividad del Dia Internacional de la Mujer y posterior debate (ODS
5 lgualdad de género)
https://www.aula2030.org/actividad/la-primera-mujer-que/

12y 22 eso
https://www.aula2030.org/actividad/no-a-la-violencia/
39, 4%2es0 Y CFCB |
https://www.aula2030.org/actividad/mutilacion/
19y 29 Bach
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ABRIL LITERARIO
ACTIVIDADES 19ESO | 29ESO | 32ESO | 49ESO | 19BACH | 2°BACH | 1°CFGB | 2°CFGB | 1°CFGM | 2°CFGM
Actividades del Plan de Lectura del departamento de Matematicas X X X X X X X
MAYO EN EUROPA
ACTIVIDADES 19ESO | 29ESO | 32ESO | 49ESO | 19BACH | 29BACH | 1°CFGB | 2°CFGB | 1°CFGM | 2°CFGM
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9. PROGRAMAS DE CENTRO
9.1. Titula +s

Carmen Pardo Pérez, es la maestra de Pedagogia Terapéutica encargada del plan Titula-s, dando apoyo dentro
del aula a los grupos siguientes, dentro del aula 1 sesion a la semana. Presta apoyo, principalmente a alumnos
con necesidades educativas y alumnos repetidores.

CURSO APOYO PT DENTRO DEL AULA PROGRAMA TITULA +s
12ESOB Carmen PT
12ESOC Carmen PT
12 ESO D/E NO BIL Carmen PT
22 ESOB Carmen PT
22 ESOC Carmen PT

9. 2. PROA+s

Los profesores del departamento hacemos el seguimiento educativo de nuestros alumnos que tienen la
materia de MATEMATICAS no superada de cursos anteriores, en el apartado de Evaluacién se concreta como
se lleva a cabo ese seguimiento y su evaluacion.

10. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
o AUTOEVALUACION DOCENTE

La realidad del entorno y del alumnado; la funcionalidad de la programacién de la materia y la coherencia con
el proyecto curricular; el desarrollo de los temas transversales; el uso adaptado de las diferentes variables
metodoldgicas (actividades del alumnado y el profesorado, agrupamientos, materiales) en funcién de los
objetivos, de las caracteristicas de la materiay de las necesidades del alumnado; la coherencia de la evaluacion
del alumnado con el modelo, asi como la funcionalidad de los criterios de calificacidon, promocién y de
titulacién a la hora de la toma de decisiones.

o TEMPORALIZACION

La valoracidn se realizara anualmente, en cada trimestre el departamento entregard en Jefatura de estudios
el informe de andlisis de resultados en el que se incluird la valoracién de dicho trimestre.

12 trimestre Valoraciodn inicial de la Programacion.

22 trimestre Valoracidn del seguimiento de la Programacion, de la metodologia y de la evaluacion.

32 trimestre Valoracién final de aspectos positivos y mejorables y realizacion de propuestas de
mejora. Valoracidn por parte del alumnado

Todo el curso Autoevaluacién de la practica docente. Cuestionario de autoevaluacidn (ANEXO V). El

profesorado tendra a su disposicién este cuestionario de autoevaluacién para hacer un
seguimiento de su practica docente durante todo el curso académico.

En las reuniones de Departamento analizaremos y valoraremos durante el trimestre los
aspectos relacionados con la programacién que correspondan, de acuerdo con la
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temporalizarian indicada anteriormente y los indicadores a valorar en cada periodo, al
final de cada trimestre.

Fruto de este analisis y de los resultados finales de cada evaluacién, los miembros del
Departamento, facilitaremos a Jefatura de Estudios en la CCP, el informe trimestral
correspondiente.

EVALUACION
PRIMER
TRIMESTRE

La valoracién inicial es un andlisis del documento con el fin de comprobar si estan
explicitados todos y cada uno de los elementos que debe contener la Programacion, asi
como su adecuacion a las caracteristicas del Centro.

EVALUACION
SEGUNDO
TRIMESTRE

En el segundo trimestre el analisis se centrard en el seguimiento de la Programacién
llevada a la préctica, atendiendo sobre todo a temporalizacién, metodologia, evaluacion,
etc

EVALUACION

La valoracidn final se realizard de manera mas global atendiendo a aspectos positivos y

TERCER mejorables de acuerdo con los resultados obtenidos y con la opinidn del alumnado. En
TRIMESTRE este informe también se realizardn las propuestas de mejora que se consideren
oportunas de cara a las Programaciones del curso siguiente.
11. OTROS

11.1. Coordinacidn con los colegios de educacion primaria

En el primer y tercer trimestre se realizaran reuniones con los colegios de primaria de los que provienen la

mayoria de nuestro alumnado. En estas reuniones intercambiaremos informacién sobre los contenidos y

metodologia trabajados en sexto y en primero, con el fin de conseguir un proceso de ensefianza-aprendizaje

lo mds ajustado a la realidad del aula.

Calendario de reuniones de coordinacion con los colegios curso 2024/2025
12 trimestre Dia/hora

Tutores/ departamento de matematicas 19/11/2024 alas 10:30 online
32 trimestre Dia/hora

Tutores/ departamento de matematicas 22/04/2025 a las 10:30 online

o Actade lareunién de coordinacién con los colegios de primaria 19/11/24

Asistentes a la reunidn:

Sandra Pérez Alguacil, maestra PT del CP Emilio Calatayud de Numancia de la Sagra. (Abre
acta de esta reunidn)

JesUs Mateos Garcia, Tutor del CP Santisimo Cristo de la Misericordia de Numancia de La
Sagra.

Almudena Lépez Aguado, Tutora del CP Marqueses de Manzanedo de Pantoja

Rubén Martin Diego profesor de Lengua Castellana y Literatura del IES Profesor Emilio Lledd
de Numancia de La Sagra. Profesor de Lengua Castellana y Literatura de 12ESO.
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- AnaBelén Mufioz Pavdn, jefa del departamento de Matematicas del IES Profesor Emilio Lledd
de Numancia de La Sagra. Profesora de Matematicas de 12 ESO.
Orden del dia:

1.- Resultados evaluacion inicial y propuestas de mejora.
2.- Lineas a seguir en relacion al seguimiento y coordinacion.
3.- Ruegos y preguntas.

Comienza Almudena Lépez, del colegio de Pantoja, exponiendo que su colegio es de dificil
desempeiio, que existe mucha diversidad en el alumnado, pero que se esta pudiendo trabajar bien
con el alumnado por las ratios de 16-17 alumnos. Que cada vez los alumnos son o muy buenos o con
muchas dificultades. Los alumnos de 62 de primaria de este curso son asi. Altitudinalmente son
peores las chicas. Si utilizan el EducamosCLM con el alumnado, pero no habitualmente. Es habitual el
uso de la agenda.

Jesus Mateos, del colegio del Cristo, argumenta que el alumnado de 62 de primaria se llevan bien,
existiendo alguna conflictividad aislada. Todos los alumnos tienen las claves del EducamosCLM pero
no lo utilizan habitualmente.

Sandra Pérez, del colegio Emilio Calatayud, nos cuenta que los alumnos de 62 de primaria no se llevan
bien, y que los conflictos estan a flor de piel. Que les es muy dificil trabajar con las familias, e incluso
contactar con ellas.

Rubén Martin, Profesor de LCL de nuestro centro, analiza los resultados de las pruebas iniciales y
primeras unidades didacticas. Coincide con AlImudena, en que no tiene notas intermedias, muy buenas
o muy malas. Desde el punto de vista actitudinal, cuenta que son bastante buenos. Los alumnos
tienden a no responder a parte de los enunciados y que cada vez se tiene que centrar en disefar
actividades de enunciado mas directo y reducido. Importancia de reducir las faltas de ortografia y la
comprension lectora.

Ana Belén Mufoz, profesora de matematicas de nuestro centro de un grupo desdoble no bilingie,
comparte los resultados iniciales. Tiene a la mitad de la clase del compafiero Rubén. En torno al 55%
de aprobados, trabajando con el apoyo de la maestra PT del programa titula, se estan haciendo fichas
de repaso similares a las pruebas escritas, se estd combatiendo diariamente el mal comportamiento,
los conflictos, el desinterés y trabajando con las familias. Puede ser ésta la tonica del curso. Explica
qgue el gran problema de su clase radica en la pasividad de los repetidores, que arrastran a otros
alumnos potencialmente buenos, la ratio y la falta de interés general. Por otro lado, existen alumnos,
muy buenos que sufren las consecuencias de estar en esa clase. Los restantes grupos, es bastante
similar, con ratios altas y alumnos con dificultades, tanto académicas como actitudinales.

Los maestros cuentan que no conocer la visidn y dificultades de un profesor de un desdoble, el de
19ESO de matematicas no bilinglie de nuestro centro.

Acuerdos y propuestas de mejora:
- Todos coinciden que el gran problema son las raitios.
- Empezar a utilizar mas habitualmente el EducamosCLM en los colegios.
- Usoy manejo de la agenta como punto de partida hacia la autonomia.
- Trabajo con las familias.
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11.2. CONTRIBUCION DEL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS AL PIE
Los siguientes componentes del departamento estdn recibiendo formacién del PIE:
- Fernando Iglesias
- Verénica Martin
- Celia Gabalddn
- Pilar Pradillo
- José Antonio Gémez-Pastrana

12. ANEXOS
ANEXO I : Programacién Formacion profesional Basica en Cocina y Restauracion. Primer curso. Médulo
Ambito de Ciencias Aplicadas I.

Contenido

1. INTRODUCCION......eiiieceiieeceeee ettt ettt sttt iError! Marcador no definido.
1.1. Contexto del Centro y del alUmMNAdO .....ccuuiiiieciiiicee e e e e s e e e e s sareee s 5
1.2. Caracteristicas del médulo profesional y relacidon con su entorno productivo. ........cccceeevveeevciieeeccnneenn, 5
2. COMPETENCIAS Y OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO .....ccicuiiiiieeeieeeiteeeieeesveesteesveeesveessaaeesnseesseessnsesennes 6
3. CONTENIDOS......ceteeittt ettt ettt et ett et s e sttt e s bt e s bteesabeesabaeesubeesabeeeasbeesabaeenbeesabaesasbeesabeesasbeenssaesasaeesabeesnses 9
3.1. CONTENIDOS SEGUN DECRETO ...oveiiiecteieeeeteteet sttt st et sttt se st sess et stesess st stesesssssaessasssssansanans 9
3.2. DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS PARA CFGBL EN U.D....ovvieiieeeceeeeeeeeeeeeeeee et 11
B, EVALUACION ..ottt sttt se st se st s e s s bbbt s st n s s st s s s ntes 19
4.1. DISTRIBUCION DE RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION POR U.D................... 19
4.2. ASPECTOS A TENER EN CUENTA PARA SUPERAR LA MATERIA .....uee e 25
4.2 1. RECUPERACION. ..ottt sesae ettt es et s s s asseses s sssassssesesasssasastesesesassnanaesesasanans 26
4.3 ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES. ....cocvoveveeeeeerrrrrennane. 27
4.4, INSTRUMENTOS DE EVALUACION. ..ottt ettt n st s s st se s st snnaes 28
5. METODOLOGIA ...ttt ettt s et st s s asa e st et s sssasaes et s s ssesssese st esasansesesesnanssassesesasans 28
6. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS ......vcveieeeceeeeeseete ettt sttt sas sttt s et sa st st sas e s seenesens 30
7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES ......eu e 31
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1.1. Contexto del Centro y del alumnado
El IES “PROFESOR EMILIO LLEDO” se sitta en la localidad toledana de Numancia de la Sagra. Nuestro

instituto recoge alumnado de dicha localidad y algunos pueblos aledafios.

Nuestro centro se encuentra muy cerca de la comunidad de Madrid. Muchos de alumnos que acuden
a él, provienen de dicha comunidad y sus familias, por distintas circunstancias, han terminado asentandose,
con distintos grados de integracidon en la zona norte de la provincia de Toledo. Los afios de crisis econdmica se
cebaron con esta zona, cuya produccion esta en gran medida ligada al ladrillo o a empleos relacionados con el

sector.

En cuanto a la situacidén académica de nuestros los alumnos, hemos de decir que para muchos de ellos
la ESO ordinaria y sacarse el titulo de secundaria de forma ordinaria, hace tiempo que dejé de ser una meta.
Algunos de ellos, llevan tiempo en 22 o, incluso 32 ESO, sin hacer absolutamente nada. La motivacion
académica de los alumnos es escasa o nula. A ello contribuye la tipologia de las familias, muchas de las cuales
pertenecen a una clase socioecondmica que podriamos calificar como media baja, modestas en recursos
econdmicos, con escasa cualificacion laboral y académica, y en ocasiones poco conscientes de la necesidad de

su implicacidn en el seguimiento de la evolucion del proceso formativo y escolar de sus hijos.

La CBCF nuestro centro constituye una opcién para muchos de estos alumnos con las caracteristicas
antes sefaladas. Dicha CBCF de Servicios y Restauracidn, encaja a la perfeccidon con un entorno eminentemente

turistico en el que se encuentra situada la localidad de Numancia, las ciudades de Toledo y Madrid.

1.2. Caracteristicas del médulo profesional y relacién con su entorno productivo.
La Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa, introduce los Ciclos

de Formacién Profesional Basica dentro de la Formacidn Profesional del sistema educativo, como medida para
facilitar la permanencia de los alumnos y las alumnas en el sistema educativo y ofrecerles mayores
posibilidades para su desarrollo personal y profesional. Estos ciclos incluyen, ademads, mddulos relacionados
con los Bloques comunes de Ciencias Aplicadas y Comunicacion y Ciencias Sociales, que permitiran a los
alumnos y las alumnas alcanzar y desarrollar las competencias del aprendizaje permanente a lo largo de la

vida, para proseguir estudios de ensefianza secundaria postobligatoria.

Como se recoge en el Decreto 63/2014 de 24 de julio de 2014, teniendo en cuenta la finalidad de la
implantacién del ciclo formativo de formacidn profesional basica en Cocina y Restauracién, Castilla-La Mancha
es un destino turistico tradicional, por ello las actividades relacionadas con la cocina y la restauracidon toman
una importante relevancia. Siendo éste uno de los subsectores que mayor crecimiento esta experimentando.

Como ya hemos expuesto anteriormente, dentro de nuestra comarca éste es uno de los sectores econémicos
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principales y donde nuestro alumnado puede encontrar una salida laboral, asi como una formacién profesional

especifica y continua.

El médulo de Ciencias Aplicadas constituye un mddulo general cuyo objetivo es el de desarrollo de
las competencias bdsicas relacionadas con las Matematicas, Ciencias de la Naturaleza, Tecnologias y los

aspectos relacionados con la salud y el medio natural, recogidos en el curriculo.

En primer curso este mddulo tendra una atribucién horaria semanal de 4 horas lectivas que se podran

distribuir de diversas formas, dependiendo de las caracteristicas del grupo.

Dado que esta programacion es un anexo de la Programacién del Departamento de Matematicas, si
algin aspecto se hubiera omitido, se toma como referencia la programacidon principal de dicho

departamento para la ESO.

2. COMPETENCIAS Y OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO
Conforme al Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero las competencias profesionales, personales,
sociales y las competencias para el aprendizaje permanente de este titulo son las que se relacionan a
continuacioén:
a) Realizar las operaciones basicas de recepcidn, almacenamiento y distribuciéon de materias primas
en condiciones idéneas de mantenimiento hasta su utilizacidn, a partir de las instrucciones recibidas y
los protocolos establecidos.

b) Poner a punto el lugar de trabajo, preparando los recursos necesarios y lavando materiales, menaje,
utillaje y equipos para garantizar su uso posterior en condiciones dptimas higiénico-sanitarias.

c) Ejecutar los procesos basicos de pre elaboracidn y/o regeneracion que sea necesario aplicar a las
diferentes materias primas, en funcidon de sus caracteristicas y la adecuacion a sus posibles
aplicaciones.

d) Aplicar técnicas culinarias sencillas para obtener preparaciones culinarias elementales y de multiples
aplicaciones, teniendo en cuenta la estandarizacion de los procesos.

e) Terminar y presentar elaboraciones sencillas de cocina de acuerdo a la definicién de los productos
y protocolos establecidos para su conservacién o servicio.

f) Colaborar en la realizacidn del servicio en cocina y en los distintos tipos de servicio de alimentos y
bebidas teniendo en cuenta las instrucciones recibidas y el ambito de la ejecucion.

g) Ejecutar los procesos de envasado y/o conservacion de acuerdo a las normas establecidas para
preservar su calidad y evitar riesgos alimentarios.

h) Ejecutar las operaciones de preservicio y/o postservicio necesarios para el desarrollo de las
actividades de produccion y/o prestacién de servicios, teniendo en cuenta el ambito de su ejecucion
y la estandarizacidn de los procesos.

i) Realizar procesos de preparacion y presentacion de elaboraciones sencillas de alimentos y bebidas,
de acuerdo a la definicion de los productos, instrucciones recibidas y protocolos establecidos, para su
conservacion o servicio.

j) Preparar los servicios de montaje de catering y distribuir materias primas y equipos para su uso o
conservacion.
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k) Asistir en las actividades de servicio y atencién al cliente, teniendo en cuenta las instrucciones
recibidas, el ambito de la ejecucién y las normas establecidas.

I) Atender y comunicar las posibles sugerencias y reclamaciones efectuadas por los clientes en el
ambito de su responsabilidad, siguiendo las normas establecidas.

m) Resolver problemas predecibles relacionados con su entorno fisico, social, personal y productivo,
utilizando el razonamiento cientifico y los elementos proporcionados por las ciencias aplicadas y
sociales.

n) Actuar de forma saludable en distintos contextos cotidianos que favorezcan el desarrollo personal
y social, analizando habitos e influencias positivas para la salud humana.

fi) Valorar actuaciones encaminadas a la conservacion del medio ambiente diferenciando las
consecuencias de las actividades cotidianas que pueda afectar al equilibrio del mismo.

o) Obtener y comunicar informacién destinada al autoaprendizaje y a su uso en distintos contextos de
su entorno personal, social o profesional mediante recursos a su alcance y los propios de las
tecnologias de la informacidn y de la comunicacidn.

p) Actuar con respeto y sensibilidad hacia la diversidad cultural, el patrimonio histérico-artistico y las
manifestaciones culturales y artisticas, apreciando su uso y disfrute como fuente de enriquecimiento
personal y social.

g) Comunicarse con claridad, precision y fluidez en distintos contextos sociales o profesionales y por
distintos medios, canales y soportes a su alcance, utilizando y adecuando recursos linglisticos orales
y escritos propios de la lengua castellana y, en su caso, de la lengua cooficial.

r) Comunicarse en situaciones habituales tanto laborales como personales y sociales utilizando
recursos linglisticos bdsicos en lengua extranjera.

s) Realizar explicaciones sencillas sobre acontecimientos y fendmenos caracteristicos de las
sociedades contemporaneas a partir de informacidn histérica y geografica a su disposicion.

t) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales originadas por cambios tecnoldgicos y organizativos en
su actividad laboral, utilizando las ofertas formativas a su alcance y localizando los recursos mediante
las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

u) Cumplir las tareas propias de su nivel con autonomia y responsabilidad, empleando criterios de
calidad y eficiencia en el trabajo asignado y efectuandolo de forma individual o como miembro de un
equipo.

v) Comunicarse eficazmente, respetando la autonomia y competencia de las distintas personas que
intervienen en su dmbito de trabajo, contribuyendo a la calidad del trabajo realizado.

w) Asumir y cumplir las medidas de prevencidon de riesgos y seguridad laboral en la realizacion de las
actividades laborales evitando dafios personales, laborales y ambientales.

x) Cumplir las normas de calidad, de accesibilidad universal y disefio para todos que afectan a su
actividad profesional.

y) Actuar con espiritu emprendedor, iniciativa personal y responsabilidad en la elecciéon de los
procedimientos de su actividad profesional.

z) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo
con lo establecido en la legislacién vigente, participando activamente en la vida econdmica, social y
cultural.

Conforme al Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero, los objetivos generales de este ciclo formativo
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a) Reconocer las aplicaciones y condicionantes de materiales e instalaciones de lavado y
mantenimiento asocidndolas a cada elemento de menaje para lavar utillaje y equipos en condiciones
higiénico sanitarias.

b) Identificar la necesidad de manipulaciones previas de las materias primas, almacenamiento de
mercancias, reconociendo sus caracteristicas y posibles aplicaciones, para ejecutar los procesos
bésicos de preelaboracion y/o regeneracion.

c) Analizar técnicas culinarias sencillas, reconociendo las posibles estrategias de aplicacién, para
ejecutar las elaboraciones culinarias elementales y de multiples aplicaciones.

d) Identificar procedimientos de terminacidon y presentacion de elaboraciones sencillas de cocina
relaciondndolas con las caracteristicas bdasicas del producto final para realizar la
decoracion/terminacion de las elaboraciones.

e) Analizar las técnicas de servicio en cocina relacionandolas con los procesos establecidos para la
satisfaccién del cliente para colaborar en la realizacidn del servicio.

f) Distinguir métodos y equipos de conservacidn y envasado, valorando su adecuacién a las
caracteristicas de los géneros o de las elaboraciones para ejecutar los procesos de envasado y/o
conservacion.

g) Caracterizar los distintos tipos de servicios de alimentos y bebidas relacionandolos con los procesos
establecidos y el tipo de cliente para colaborar en el servicio.

h) Diferenciar las preparaciones culinarias y las técnicas asociadas, propias del bar-restaurante y de
los servicios de catering, aplicando los protocolos propios de su elaboracién y conservacion para
realizar procesos de preparacién y presentacién de elaboraciones sencillas.

i) Caracterizar las actividades de servicio y atencion al cliente aplicando las normas de protocolo segin
situacién e instrucciones recibidas para asistir en las actividades de atencidn al cliente.

j) Analizar el procedimiento de atencidn de sugerencias y reclamaciones de los clientes reconociendo
los contextos y responsabilidades implicadas para atencidn y comunicar quejas y sugerencias.

k) Comprender los fendmenos que acontecen en el entorno natural mediante el conocimiento
cientifico como un saber integrado, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar y resolver
problemas basicos en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

[) Desarrollar habilidades para formular, plantear, interpretar y resolver problemas aplicar el
razonamiento de cdlculo matematico para desenvolverse en la sociedad, en el entorno laboral y
gestionar sus recursos econémicos.

m) ldentificar y comprender los aspectos basicos de funcionamiento del cuerpo humano y ponerlos
en relacion con la salud individual y colectiva y valorar la higiene y la salud para permitir el desarrollo
y afianzamiento de habitos saludables de vida en funcidn del entorno en el que se encuentra.

n) Desarrollar habitos y valores acordes con la conservacion y sostenibilidad del patrimonio natural,
comprendiendo la interaccidn entre los seres vivos y el medio natural para valorar las consecuencias
que se derivan de la accién humana sobre el equilibrio medioambiental.

) Desarrollar las destrezas basicas de las fuentes de informacién utilizando con sentido critico las
tecnologias de la informacién y de la comunicacion para obtener y comunicar informacién en el
entorno personal, social o profesional.

o) Reconocer caracteristicas basicas de producciones culturales y artisticas, aplicando técnicas de
analisis basico de sus elementos para actuar con respeto y sensibilidad hacia la diversidad cultural, el
patrimonio histérico-artistico y las manifestaciones culturales y artisticas.

p) Desarrollar y afianzar habilidades y destrezas linglisticas y alcanzar el nivel de precision, claridad y
fluidez requeridas, utilizando los conocimientos sobre la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial para comunicarse en su entorno social, en su vida cotidiana y en la actividad laboral.

165



U ;
D

Castilla-La Mancha ATAAYS S

q) Desarrollar habilidades linguisticas basicas en lengua extranjera para comunicarse de forma oral y
escrita en situaciones habituales y predecibles de la vida cotidiana y profesional.

r) Reconocer causas y rasgos propios de fendmenos y acontecimientos contemporaneos, evolucién
histérica, distribuciéon geografica para explicar las caracteristicas propias de las sociedades
contemporaneas.

s) Desarrollar valores y habitos de comportamiento basados en principios democraticos, aplicandolos
en sus relaciones sociales habituales y en la resoluciéon pacifica de los conflictos.

t) Comparar y seleccionar recursos y ofertas formativas existentes para el aprendizaje a lo largo de la
vida para adaptarse a las nuevas situaciones laborales y personales.

u) Desarrollar la iniciativa, la creatividad y el espiritu emprendedor, asi como la confianza en si mismo,
la participacién y el espiritu critico para resolver situaciones e incidencias tanto de la actividad
profesional como de la personal.

v) Desarrollar trabajos en equipo, asumiendo sus deberes, respetando a los demas y cooperando con
ellos, actuando con tolerancia y respeto a los demas para la realizacion eficaz de las tareas y como
medio de desarrollo personal.

w) Utilizar las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para informarse, comunicarse,
aprender y facilitarse las tareas laborales.

x) Relacionar los riesgos laborales y ambientales con la actividad laboral con el propdsito de utilizar las
medidas preventivas correspondientes para la proteccién personal, evitando dafios a las demas
personas y en el medio ambiente.

y) Desarrollar las técnicas de su actividad profesional asegurando la eficacia y la calidad en su trabajo,
proponiendo, si procede, mejoras en las actividades de trabajo.

z) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, teniendo en cuenta el marco
legal que regula las condiciones sociales y laborales para participar como ciudadano democratico.

La formaciéon del médulo se relaciona con los siguientes objetivos generales del ciclo formativo k),
1), m), n) y i); y, las competencias profesionales, personales y sociales m), n), ii) y o) del titulo. Ademas, se
relaciona con los objetivos t), u), v), w), x), y) y z); y las competencias t), u), v), w), x), y) y z) que se incluiran
en este modulo profesional de forma coordinada con el resto de mddulos profesionales.

3. CONTENIDOS

3.1. CONTENIDOS SEGUN DECRETO
Los contenidos basicos vienen determinados por el Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero:

1. Resolucién de problemas mediante operaciones basicas:
- Reconocimiento y diferenciacién de los distintos tipos de nimeros.

- Representacion en la recta real.

- Utilizacion de la jerarquia de las operaciones

- Interpretacion y utilizacidon de los niumeros reales y las operaciones en diferentes contextos.
- Proporcionalidad directa e inversa.

- Los porcentajes en la economia.
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2. Reconocimiento de materiales e instalaciones de laboratorio:
- Normas generales de trabajo en el laboratorio.

- Material de laboratorio. Tipos y utilidad de los mismos.
- Normas de seguridad.

3. Identificacion de las formas de la materia:
- Unidades de longitud.

- Unidades de capacidad.

- Unidades de masa.

- Materia. Propiedades de la materia.

- Sistemas materiales homogéneos y heterogéneos.

- Naturaleza corpuscular de la materia.

- Clasificacion de la materia segln su estado de agregacidon y composicion.
- Cambios de estado de la materia.

4. Separacion de mezclas y sustancias:
- Diferencia entre sustancias puras y mezclas.

- Técnicas basicas de separacidon de mezclas.

- Clasificacién de las sustancias puras. Tabla periddica.
- Diferencia entre elementos y compuestos.

- Diferencia entre mezclas y compuestos.

- Materiales relacionados con el perfil profesional.

5. Reconocimiento de la energia en los procesos naturales:
- Manifestaciones de la energia en la naturaleza.

- La energia en la vida cotidiana.

- Distintos tipos de energia.

- Transformacién de la energia.

- Energia, calor y temperatura. Unidades.

- Fuentes de energia renovables y no renovables.

6. Localizacion de estructuras anatomicas basicas:
- Niveles de organizacién de la materia viva.

- Proceso de nutricion.
- Proceso de excrecion.
- Proceso de relacion.

- Proceso de reproduccion.
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Diferenciacion entre salud y enfermedad:
- La salud y la enfermedad.

- El sistema inmunitario.

- Higiene y prevencion de enfermedades.

- Enfermedades infecciosas y no infecciosas.

- Las vacunas.

- Trasplantes y donaciones.

- Enfermedades de trasmision sexual. Prevencion.

- La salud mental: prevencién de drogodependencias y de trastornos alimentarios.

Elaboracion de menus y dietas:
- Alimentos y nutrientes.

- Alimentacion y salud.
- Dietas y elaboracidon de las mismas.
- Reconocimiento de nutrientes presentes en ciertos alimentos, discriminacién de los mismos.

Resolucion de ecuaciones sencillas:
- Progresiones aritméticas y geométricas.

- Traduccidn de situaciones del lenguaje verbal al algebraico.
- Transformacién de expresiones algebraicas.
- Desarrollo y factorizacion de expresiones algebraica.

- Resolucion de ecuaciones de primer grado con una incégnita.

3.2. DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS PARA CFGB1 EN U.D.
A continuacidn, se presenta la concrecién de estos contenidos, a desarrollar a lo largo del curso escolar,

por unidades:

Tenemos en cuenta que utilizamos el libro de texto de CIENCIAS APLICADAS I. Editorial Editex, por lo

gue acomodamos los contenidos basicos que marca la ley, a las unidades didacticas que aparecen en este

texto,

para hacer el ritmo de las sesiones mas sencillo.

e 1. Unidad de programacion: Comenzamos.

Saberes basicos:-

A.Destrezas cientificas basicas.

- Metodologias de la investigacion cientifica: identificaciéon y formulacidon de cuestiones, elaboracién de
hipétesis y comprobacion mediante experimentacidon. Proyectos de investigacion.

168



U ;
D

Castilla-La Mancha ATAAYS S

- Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales): utilizacion
adecuada que asegure la conservacién de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio
ambiente (normas de seguridad del laboratorio y tratamiento adecuado de los residuos generados, entre
otros).

- Lenguaje cientifico: interpretacién, producciéon y comunicacién eficaz de informacidn de caracter cientifico,
en el contexto escolar y profesional, en diferentes formatos.

- Valoracién de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella, en especial en
Castilla-La Mancha, ademads del reconocimiento de su contribucidn a los distintos ambitos del saber humano
y al avance y la mejora de la sociedad.

- La medida y la expresidn numérica de las magnitudes fisicas: orden de magnitud, notacidn cientifica,
relevancia de las unidades de medida e indicadores de precisidén de las mediciones y los resultados.

- Estrategias de resolucion de problemas
B.Sentido numérico.
- Numeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales relevantes (raices cuadradas, i, entre otros):

interpretacidon, ordenacion en la recta numérica y aplicacidn en la resolucion de problemas de la vida cotidiana
y profesional.

- Operaciones o combinacién de operaciones con nimeros naturales, enteros, racionales o decimales: suma,
resta, multiplicacidn, divisién y potencias con exponentes enteros. Propiedades, relaciones entre ellas y
aplicaciéon en la resolucién de problemas. Estrategias de cdlculo: mental y con calculadora.

- Divisores y multiplos: relaciones y uso de la factorizacién en ndmeros primos, el minimo comun miultiplo y el
maximo comun divisor en la resolucidn de problemas.

K. Sentido socioafectivo.

- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje y de desarrollo de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como del placer de aprender y comprender la
ciencia.

- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que ayuden a transformar el error
en oportunidad de aprendizaje.

- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que desplieguen conductas empaticas y estrategias
para la gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad, el respeto por las minorias y
la valoracién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad como una riqueza cultural.

- Estrategias de identificacién y prevencion de abusos, de agresiones, de situaciones de violencia o de
vulneracion de la integridad fisica, psiquica y emocional.

MAT.CE.1. (11,11%) MAT.CE31.CR1 (50%)
MAT.CE1.CR2 (50%)
MAT.CE.2. (22,22%) MAT.CE2.CR1 (25%)

(
MAT.CE2.CR2 (25%)
MAT.CE2.CR3 (25%)
(
(

MAT.CE2.CR4 (25%)
MAT.CE.3. (16,67%) MAT.CE3.CR1 (33,33%)
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MAT.CE3.CR2 (33,33%)
MAT.CE3.CR3 (33,33%)

MAT.CE.4. (11,11%) MAT.CE4CR1 (50%)
MAT.CE4.CR2 (50%)
MAT.CE.5. (16,67%) MAT.CE5.CR1 (33,33%)

(
MAT.CE5.CR2 (33,33%)
MAT.CE5.CR3 (33,33%)

MAT.CE.6. (5,56%) MAT.CE6.CR1. (100%)
MAT.CE.7. (5,56%) MAT.CE7.CR1. (100%)
MAT.CE.8. (11,11%) MAT.CE8CR1 (50%)

MAT.CES.CR2 (50%)

e 2. Unidad de programacion: Seguimos aprendiendo.
Saberes bdsicos:

A.Destrezas cientificas basicas.

- Metodologias de la investigacion cientifica: identificaciéon y formulaciéon de cuestiones, elaboracién de
hipotesis y comprobacidon mediante experimentacién. Proyectos de investigacién.

- Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales): utilizacion
adecuada que asegure la conservacion de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio
ambiente (normas de seguridad del laboratorio y tratamiento adecuado de los residuos generados, entre
otros).

- Lenguaje cientifico: interpretacidn, produccidén y comunicacién eficaz de informacion de caracter cientifico,
en el contexto escolar y profesional, en diferentes formatos.

- Valoracién de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella, en especial en
Castilla-La Mancha, ademas del reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del saber humano
y al avance y la mejora de la sociedad.

- La medida y la expresion numérica de las magnitudes fisicas: orden de magnitud, notacidn cientifica,
relevancia de las unidades de medida e indicadores de precisién de las mediciones y los resultados.

- Estrategias de resolucion de problemas

B.Sentido numérico.

- Razones, proporciones y porcentajes: comprension y resolucién de problemas. Utilizacién en contextos
cotidianos y profesionales: aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas, descuentos, impuestos, etc.

- Proporcionalidad directa e inversa: comprension y uso en la resolucién de problemas de escalas, cambios de
divisas, entre otros.

- Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos
y profesionales.

C. Sentido de la medida.
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- Estrategias de estimacidn o calculo de medidas indirectas de formas planas, tridimensionales y objetos, tanto
de la vida cotidiana como profesional.

- Perimetros, areas y volumenes: aplicacidn de férmulas en formas planas y tridimensionales. Interpretacion.
- Representacién plana de objetos tridimensionales: visualizacidn y utilizacion en la resolucién de problemas.

- Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacion, realizacién de dibujos de objetos geométricos
con medidas fijadas.

D.Sentido espacial.

- Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripcidn y clasificacién, en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

- Objetos geométricos: construccién con instrumentos de dibujo, con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica y realidad aumentada, entre otros).

F. Sentido estocastico.

- Disefio de estudios estadisticos: formulacidon de preguntas, organizacidn de datos, realizacion de tablas y
graficos adecuados, cdlculo e interpretacién de medidas de localizacidn y dispersiéon, con calculadora, hoja de
calculo y/u otro software.

- Analisis critico e interpretacion de informacidén estadistica en contextos cotidianos y obtencién de
conclusiones razonadas.

- Fendmenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximacion a la probabilidad: frecuencias relativas. Regla de
Laplace y técnicas de recuento. Toma de decisiones sobre experimentos simples, en diferentes contextos.

I. El cuerpo humano y la salud.

- La funcién de nutricidon y su importancia. Anatomia y fisiologia de los aparatos digestivo, respiratorio,
circulatorio y excretor. Relacidn entre ellos.

- La funcidn de reproduccion y su relevancia bioldgica. El aparato reproductor: anatomia vy fisiologia.

- Educacion afectivo-sexual desde la perspectiva de la igualdad entre personas y el respeto a la diversidad
sexual. La importancia de las practicas sexuales responsables. La asertividad y el autocuidado. La prevencién
de infecciones

de transmisién sexual (ITS) y de embarazos no deseados. El uso adecuado de métodos anticonceptivos y de
métodos de prevencién de ITS.

- La funcién de relacién y su importancia. Los receptores sensoriales, centros de coordinacién y érganos
efectores: funcionamiento general.

- Los habitos saludables (prevencion del consumo de drogas legales e ilegales, postura adecuada,
autorregulacion emocional, dieta equilibrada, uso responsable de los dispositivos tecnoldgicos, ejercicio fisico
e higiene del suefio, entre otros): argumentacion cientifica sobre su importancia.

- El sistema inmune, los antibidticos y las vacunas: funcionamiento e importancia social en la prevencion y
superacion de enfermedades infecciosas.
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- Los trasplantes: analisis de su importancia en el tratamiento de determinadas enfermedades y reflexién sobre
la donacién de érganos.

J. La Tierra como sistema y el desarrollo sostenible.

- La atmdsfera y la hidrosfera: funciones, papel junto con la biosfera y la geosfera en la edafogénesis e
importancia para la vida en la Tierra.

- Los ecosistemas: sus componentes bidticos y abidticos y las relaciones intraespecificas e interespecificas.

- Causas y consecuencias del cambio climatico y del deterioro del medio ambiente: importancia de la
conservacién

de los ecosistemas mediante hdabitos sostenibles y reflexion sobre los efectos globales de las acciones
individuales y colectivas. La economia circular.

- Los fendmenos geoldgicos: diferenciacidn entre internos y externos, sus manifestaciones y la dindmica global
del planeta a la luz de la teoria de la tectdnica de placas.

- Los riesgos naturales y su prevencion: relacién con los procesos geoldgicos y las actividades humanas.

K. Sentido socioafectivo.

- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje y de desarrollo de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como del placer de aprender y comprender la
ciencia.

- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que ayuden a transformar el error
en oportunidad de aprendizaje.

- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que desplieguen conductas empaticas y estrategias
para la gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad, el respeto por las minorias y
la valoracién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad como una riqueza cultural.

- Estrategias de identificaciéon y prevencion de abusos, de agresiones, de situaciones de violencia o de
vulneracion de la integridad fisica, psiquica y emocional.

Competencia especifica (abreviatura) Criterios de evaluacién (abreviatura)
MAT.CE.1. (11,11%) MAT.CE31.CR1 (50%)
MAT.CE1.CR2 (50%)
MAT.CE.2. (22,22%) MAT.CE2.CR1 (25%)
MAT.CE2.CR2 (25%)
MAT.CE2.CR3 (25%)
MAT.CE2.CR4 (25%)
MAT.CE.3. (16,67%) MAT.CE3.CR1 (33,33%)
MAT.CE3.CR2 (33,33%)
MAT.CE3.CR3 (33,33%)
MAT.CE.4. (11,11%) MAT.CE4CR1 (50%)
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MAT.CE4.CR2 (50%)

MAT.CE.5. (16,67%)

MAT.CE5.CR1 (33,33%)

MAT.CE5.CR2 (33,33%)

—_ |~ | |~

MAT.CE5.CR3 (33,33%)

MAT.CE.6. (5,56%)

MAT.CE6.CR1. (100%)

MAT.CE.7. (5,56%)

MAT.CE7.CR1. (100%)

MAT.CE.8. (11,11%)

MAT.CE8CR1 (50%)

.
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MAT.CES.CR2 (50%)

3. Unidad de programacion: Concluimos nuestro aprendizaje.
Saberes bdsicos:

A.Destrezas cientificas basicas.

- Metodologias de la investigacion cientifica: identificacién y formulacidon de cuestiones, elaboracion de
hipdtesis y comprobacion mediante experimentacion. Proyectos de investigacion.

- Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales): utilizacion
adecuada que asegure la conservacién de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio
ambiente (normas de seguridad del laboratorio y tratamiento adecuado de los residuos generados, entre
otros).

- Lenguaje cientifico: interpretacién, producciéon y comunicacién eficaz de informacion de caracter cientifico,
en el contexto escolar y profesional, en diferentes formatos.

- Valoracién de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella, en especial en
Castilla-La Mancha, ademas del reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del saber humano
y al avance y la mejora de la sociedad.

- La medida y la expresidn numérica de las magnitudes fisicas: orden de magnitud, notacidn cientifica,
relevancia de las unidades de medida e indicadores de precisién de las mediciones y los resultados.

- Estrategias de resolucion de problemas

C.Sentido espacial.

- Coordenadas cartesianas: localizacién y descripcidn de relaciones espaciales.

E. Sentido algebraico.

- Patrones. Identificacidn y extensién, determinando la regla de formacidon de diversas estructuras: numéricas,
espaciales, graficas o algebraicas.

- Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas, mediante lenguaje algebraico. Equivalencia entre
expresiones algebraicas de primer y segundo grado.

- Ecuaciones lineales: resolucion algebraica y grafica en contextos de resolucién de problemas e interpretacion
de las soluciones.

- Relaciones lineales: interpretacidn en situaciones contextualizadas, descritas mediante un enunciado, tabla,
grafica o expresion analitica.
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- Herramientas tecnoldgicas: utilizacién en la resolucidn de problemas.

- Estrategias para la interpretacion y modificacién de algoritmos. Formulacién de problemas susceptibles de
ser analizados utilizando programas y otras herramientas.

G. La materia y sus cambios.

- Composiciéon de la materia: descripcidn a partir de los conocimientos sobre la estructura de los atomos y de
los compuestos.

- Cambios fisicos y quimicos en los sistemas materiales: analisis, causas y consecuencias. Cambios de estado.

H. Las interacciones y la energia.

- La energia: andlisis y formulacidn de hipdtesis, propiedades, transferencia y manifestaciones de la energia,
relacionando la obtencién y consumo de la energia con las repercusiones medioambientales que produce.
Fuentes de energia renovables y no renovables. La energia edlica en Castilla-La Mancha.

K. Sentido socioafectivo.

- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje y de desarrollo de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como del placer de aprender y comprender la
ciencia.

- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que ayuden a transformar el error
en oportunidad de aprendizaje.

- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que desplieguen conductas empaticas y estrategias
para la gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad, el respeto por las minorias y
la valoracién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad como una riqueza cultural.

- Estrategias de identificacién y prevencion de abusos, de agresiones, de situaciones de violencia o de
vulneracion de la integridad fisica, psiquica y emocional.

MAT.CE.1. (11,11%) MAT.CE31.CR1 (50%)
MAT.CE1.CR2 (50%)
MAT.CE.2. (22,22%) MAT.CE2.CR1 (25%)

MAT.CE2.CR2 (25%)
MAT.CE2.CR3 (25%)
MAT.CE2.CR4 (25%)
MAT.CE.3. (16,67%) MAT.CE3.CR1 (33,33%)
MAT.CE3.CR2 (33,33%)
MAT.CE3.CR3 (33,33%)

MAT.CE.4. (11,11%) MAT.CEACR1 (50%)
MAT.CE4.CR2 (50%)
MAT.CE.5. (16,67%) MAT.CE5.CR1 (33,33%)

MAT.CE5.CR2 (33,33%)
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MAT.CE5.CR3 (33,33%)

MAT.CE.6. (5,56%)

MAT.CE6.CR1. (100%)

MAT.CE.7. (5,56%)

MAT.CE7.CR1. (100%)

MAT.CE.8. (11,11%)

MAT.CE8CR1 (50%)

MAT.CE8.CR2 (50%)

3.3. TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS A LO LARGO DEL CURSO

Hay que tener en cuenta que el curso consta de 5 horas semanales que se repartirdn, en 3 h de
matematicas y 2 horas de ciencias, dependiendo del proceso de aprendizaje de los alumnos, teniendo en

cuenta sus caracteristicas y si es mas favorable para el mismo tener otra distribucidn de horas.

Teniendo presente que la metodologia, siempre una metodologia activa, a emplear requiere siempre
mas tiempo para la asimilacién de procedimientos y contenidos, planteamos la siguiente temporalizacién

aproximada del curso:

Primer trimestre:

Unidad didactica 1: "Comenzamos".

1.1. Ndmeros naturales.

1.2. NUmeros enteros, potencias y raices.
1.3. Fracciones y decimales.

1.4. Unidades de medida,

1.5. El trabajo en el laboratorio.
Segundo trimestre:

Unidad didactica 2: "Seguimos aprendiendo".

2.1. Proporcionalidad y porcentajes.

2.2. Sucesiones y progresiones.

2.3. Niveles de organizacidn. Funcién de nutricidn.
2.4. Funcion de relacion y reproduccion.

2.5. Alimentacién saludable.

2.6. Salud y enfermedad.

Tercer trimestre:

Unidad didactica 3: "Concluimos nuestro aprendizaje".

3.1. Expresiones algebraicas.
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3.2. Ecuaciones.
3.3. La materia.
3.4. Separacién de mezclas y sustancias.

3.5. La energia en los procesos naturales.

Esta temporalizacién intenta compaginar los contenidos de matematicas con los de ciencias de manera
que se estudien simultdneamente contenidos comunes, bien en los que la matematica sirva como herramienta
o bien en los que la ciencia ayude a comprender el concepto matematico.

A continuacién, mostraremos la vinculacion de estos contenidos con los criterios de evaluacidn asi
como los instrumentos de evaluacidon que se emplearan en cada caso.

4. EVALUACION

4.1. DISTRIBUCION DE RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION POR U.D.

e 1. Unidad de programacion: Comenzamos.
Saberes bdasicos:-

A.Destrezas cientificas basicas.

- Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacion de cuestiones, elaboracion de
hipétesis y comprobacion mediante experimentacidon. Proyectos de investigacion.

- Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales): utilizacion
adecuada que asegure la conservacién de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio
ambiente (normas de seguridad del laboratorio y tratamiento adecuado de los residuos generados, entre
otros).

- Lenguaje cientifico: interpretacién, producciéon y comunicacién eficaz de informacion de caracter cientifico,
en el contexto escolar y profesional, en diferentes formatos.

- Valoracién de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella, en especial en
Castilla-La Mancha, ademas del reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del saber humano
y al avance y la mejora de la sociedad.

- La medida y la expresidn numérica de las magnitudes fisicas: orden de magnitud, notacidn cientifica,
relevancia de las unidades de medida e indicadores de precisién de las mediciones y los resultados.

- Estrategias de resolucion de problemas
B.Sentido numérico.
- Numeros naturales, enteros, decimales, racionales e irracionales relevantes (raices cuadradas, i, entre otros):

interpretacidon, ordenacion en la recta numérica y aplicacidn en la resolucion de problemas de la vida cotidiana
y profesional.

176



U ;
D

Castilla-La Mancha ATAAYS S

- Operaciones o combinacién de operaciones con nimeros naturales, enteros, racionales o decimales: suma,
resta, multiplicacidn, divisién y potencias con exponentes enteros. Propiedades, relaciones entre ellas y
aplicacion en la resolucién de problemas. Estrategias de cdlculo: mental y con calculadora.

- Divisores y multiplos: relaciones y uso de la factorizacién en ndmeros primos, el minimo comin multiplo y el
maximo comun divisor en la resolucién de problemas.

K. Sentido socioafectivo.

- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje y de desarrollo de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como del placer de aprender y comprender la
ciencia.

- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que ayuden a transformar el error
en oportunidad de aprendizaje.

- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que desplieguen conductas empaticas y estrategias
para la gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad, el respeto por las minorias y
la valoracién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad como una riqueza cultural.

- Estrategias de identificacién y prevencidon de abusos, de agresiones, de situaciones de violencia o de
vulneracion de la integridad fisica, psiquica y emocional.

MAT.CE.1. (11,11%) MAT.CE31.CR1 (50%)
MAT.CE1.CR2 (50%)
MAT.CE.2. (22,22%) MAT.CE2.CR1 (25%)
MAT.CE2.CR2 (25%)
MAT.CE2.CR3 (25%)

(

(

(

MAT.CE2.CR4 (25%)

MAT.CE.3. (16,67%) MAT.CE3.CR1 (33,33%)
MAT.CE3.CR2 (33,33%)
MAT.CE3.CR3 (33,33%)

MAT.CE.4. (11,11%) MAT.CE4CR1 (50%)
MAT.CE4.CR2 (50%)
MAT.CE.5. (16,67%) MAT.CE5.CR1 (33,33%)

(
MAT.CES.CR2 (33,33%)
MAT.CES.CR3 (33,33%)

MAT.CE.6. (5,56%)

MAT.CE6.CR1. (100%)

MAT.CE.7. (5,56%)

MAT.CE7.CR1. (100%)

MAT.CE.8. (11,11%)

MAT.CESCR1 (50%)

MAT.CES.CR2 (50%)

e 2. Unidad de programacion: Seguimos aprendiendo.

Saberes basicos:

A.Destrezas cientificas basicas.
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- Metodologias de la investigacion cientifica: identificacién y formulacién de cuestiones, elaboracién de
hipétesis y comprobacion mediante experimentacidon. Proyectos de investigacion.

- Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales): utilizacién
adecuada que asegure la conservacién de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio
ambiente (normas de seguridad del laboratorio y tratamiento adecuado de los residuos generados, entre
otros).

- Lenguaje cientifico: interpretacién, produccion y comunicacién eficaz de informacién de caracter cientifico,
en el contexto escolar y profesional, en diferentes formatos.

- Valoracién de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella, en especial en
Castilla-La Mancha, ademads del reconocimiento de su contribucidn a los distintos ambitos del saber humano
y al avance y la mejora de la sociedad.

- La medida y la expresidn numérica de las magnitudes fisicas: orden de magnitud, notacidn cientifica,
relevancia de las unidades de medida e indicadores de precisidén de las mediciones y los resultados.

- Estrategias de resolucion de problemas

B.Sentido numérico.

- Razones, proporciones y porcentajes: comprension y resolucion de problemas. Utilizacién en contextos
cotidianos y profesionales: aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas, descuentos, impuestos, etc.

- Proporcionalidad directa e inversa: comprension y uso en la resolucién de problemas de escalas, cambios de
divisas, entre otros.

- Toma de decisiones: consumo responsable, relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos
y profesionales.

C. Sentido de la medida.

- Estrategias de estimacion o calculo de medidas indirectas de formas planas, tridimensionales y objetos, tanto
de la vida cotidiana como profesional.

- Perimetros, areas y volumenes: aplicacion de férmulas en formas planas y tridimensionales. Interpretacion.
- Representacién plana de objetos tridimensionales: visualizacién y utilizacion en la resolucién de problemas.

- Instrumentos de dibujo y herramientas digitales: utilizacion, realizaciéon de dibujos de objetos geométricos
con medidas fijadas.

D.Sentido espacial.

- Formas geométricas de dos y tres dimensiones: descripcion y clasificacidn, en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

- Objetos geométricos: construccidn con instrumentos de dibujo, con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica y realidad aumentada, entre otros).
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F. Sentido estocastico.

- Disefio de estudios estadisticos: formulacién de preguntas, organizacion de datos, realizacién de tablas y
graficos adecuados, cdlculo e interpretacidon de medidas de localizacidn y dispersién, con calculadora, hoja de
célculo y/u otro software.

- Analisis critico e interpretacion de informacidn estadistica en contextos cotidianos y obtencion de
conclusiones razonadas.

- Fendmenos deterministas y aleatorios. Azar y aproximacion a la probabilidad: frecuencias relativas. Regla de
Laplace y técnicas de recuento. Toma de decisiones sobre experimentos simples, en diferentes contextos.

I. El cuerpo humano y la salud.

- La funcién de nutricién y su importancia. Anatomia y fisiologia de los aparatos digestivo, respiratorio,
circulatorio y excretor. Relacidn entre ellos.

- La funcidn de reproduccién y su relevancia biolégica. El aparato reproductor: anatomia y fisiologia.

- Educacién afectivo-sexual desde la perspectiva de la igualdad entre personas y el respeto a la diversidad
sexual. La importancia de las practicas sexuales responsables. La asertividad y el autocuidado. La prevencién
de infecciones

de transmision sexual (ITS) y de embarazos no deseados. El uso adecuado de métodos anticonceptivos y de
métodos de prevencién de ITS.

- La funcién de relacién y su importancia. Los receptores sensoriales, centros de coordinacién y érganos
efectores: funcionamiento general.

- Los hdabitos saludables (prevencién del consumo de drogas legales e ilegales, postura adecuada,
autorregulacidon emocional, dieta equilibrada, uso responsable de los dispositivos tecnoldgicos, ejercicio fisico
e higiene del suefio, entre otros): argumentacién cientifica sobre su importancia.

- El sistema inmune, los antibidticos y las vacunas: funcionamiento e importancia social en la prevencion y
superacion de enfermedades infecciosas.

- Los trasplantes: analisis de su importancia en el tratamiento de determinadas enfermedades y reflexién sobre
la donacién de érganos.

J. La Tierra como sistema y el desarrollo sostenible.

- La atmoésfera y la hidrosfera: funciones, papel junto con la biosfera y la geosfera en la edafogénesis e
importancia para la vida en la Tierra.

- Los ecosistemas: sus componentes bidticos y abidticos y las relaciones intraespecificas e interespecificas.

- Causas y consecuencias del cambio climdtico y del deterioro del medio ambiente: importancia de la
conservacion

de los ecosistemas mediante habitos sostenibles y reflexion sobre los efectos globales de las acciones
individuales y colectivas. La economia circular.

- Los fendmenos geoldgicos: diferenciacidn entre internos y externos, sus manifestaciones y la dinamica global
del planeta a la luz de la teoria de la tectdnica de placas.

- Los riesgos naturales y su prevencion: relacion con los procesos geoldgicos y las actividades humanas.
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K. Sentido socioafectivo.

- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje y de desarrollo de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como del placer de aprender y comprender la
ciencia.

- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que ayuden a transformar el error
en oportunidad de aprendizaje.

- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que desplieguen conductas empaticas y estrategias
para la gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad, el respeto por las minorias y
la valoracién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad como una riqueza cultural.

- Estrategias de identificacién y prevencidon de abusos, de agresiones, de situaciones de violencia o de
vulneracion de la integridad fisica, psiquica y emocional.

Criterios de evaluacién (abreviatura)
MAT.CE31.CR1 (50%)
MAT.CE1.CR2 (50%)
MAT.CE2.CR1 (25%)
MAT.CE2.CR2 (25%)
MAT.CE2.CR3 (25%)
MAT.CE2.CR4 (25%)
MAT.CE3.CR1 (33,33%)
MAT.CE3.CR2 (33,33%)
MAT.CE3.CR3 (33,33%)
MAT.CE4CR1 (50%)
MAT.CE4.CR2 (50%)
MAT.CE5.CR1 (33,33%)
MAT.CE5.CR2 (33,33%)
MAT.CE5.CR3 (33,33%)

Competencia especifica (abreviatura)
MAT.CE.1. (11,11%)

MAT.CE.2. (22,22%)

MAT.CE.3. (16,67%)

—_~ | | |

MAT.CE.4. (11,11%)

MAT.CE.5. (16,67%)

MAT.CE.6. (5,56%)

MAT.CE6.CR1. (100%)

MAT.CE.7. (5,56%)

MAT.CE7.CR1. (100%)

MAT.CE.S8. (11,11%)

MAT.CESCR1 (50%)

MAT.CE8.CR2 (50%)

3. Unidad de programacion: Concluimos nuestro aprendizaje.
Saberes basicos:

A.Destrezas cientificas basicas.

- Metodologias de la investigacion cientifica: identificacién y formulacion de cuestiones, elaboracion de
hipdtesis y comprobacion mediante experimentacion. Proyectos de investigacion.

- Entornos y recursos de aprendizaje cientifico (como el laboratorio y los entornos virtuales): utilizacion
adecuada que asegure la conservacién de la salud propia y la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio
ambiente (normas de seguridad del laboratorio y tratamiento adecuado de los residuos generados, entre
otros).
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- Lenguaje cientifico: interpretacién, producciéon y comunicacién eficaz de informacidn de caracter cientifico,
en el contexto escolar y profesional, en diferentes formatos.

- Valoracién de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella, en especial en
Castilla-La Mancha, ademas del reconocimiento de su contribucion a los distintos ambitos del saber humano
y al avance y la mejora de la sociedad.

- La medida y la expresidn numérica de las magnitudes fisicas: orden de magnitud, notacién cientifica,
relevancia de las unidades de medida e indicadores de precisién de las mediciones y los resultados.

- Estrategias de resolucidn de problemas

C.Sentido espacial.

- Coordenadas cartesianas: localizacidn y descripcidn de relaciones espaciales.

E. Sentido algebraico.

- Patrones. Identificacidn y extensién, determinando la regla de formacidon de diversas estructuras: numéricas,
espaciales, graficas o algebraicas.

- Variable: comprension y expresion de relaciones sencillas, mediante lenguaje algebraico. Equivalencia entre
expresiones algebraicas de primer y segundo grado.

- Ecuaciones lineales: resolucion algebraica y grafica en contextos de resolucidén de problemas e interpretacion
de las soluciones.

- Relaciones lineales: interpretacidn en situaciones contextualizadas, descritas mediante un enunciado, tabla,
grafica o expresion analitica.

- Herramientas tecnoldgicas: utilizacién en la resolucidn de problemas.

- Estrategias para la interpretacion y modificacién de algoritmos. Formulacién de problemas susceptibles de
ser analizados utilizando programas y otras herramientas.

G. La materia y sus cambios.

- Composicién de la materia: descripcidn a partir de los conocimientos sobre la estructura de los d&tomos y de
los compuestos.

- Cambios fisicos y quimicos en los sistemas materiales: analisis, causas y consecuencias. Cambios de estado.

H. Las interacciones y la energia.

- La energia: analisis y formulacion de hipodtesis, propiedades, transferencia y manifestaciones de la energia,
relacionando la obtencién y consumo de la energia con las repercusiones medioambientales que produce.
Fuentes de energia renovables y no renovables. La energia edlica en Castilla-La Mancha.
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K. Sentido socioafectivo.

- Estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el aprendizaje y de desarrollo de la
curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, asi como del placer de aprender y comprender la
ciencia.

- Estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que ayuden a transformar el error
en oportunidad de aprendizaje.

- Técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, que desplieguen conductas empaticas y estrategias
para la gestidn de conflictos.

- Actitudes inclusivas, como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad, el respeto por las minorias y
la valoracidn de la diversidad presente en el aula y en la sociedad como una riqueza cultural.

- Estrategias de identificacién y prevencion de abusos, de agresiones, de situaciones de violencia o de
vulneracion de la integridad fisica, psiquica y emocional.

MAT.CE.1. (11,11%) MAT.CE31.CR1 (50%)
MAT.CE1.CR2 (50%)
MAT.CE.2. (22,22%) MAT.CE2.CR1 (25%)

MAT.CE2.CR2 (25%)
MAT.CE2.CR3 (25%)
MAT.CE2.CR4 (25%)
MAT.CE.3. (16,67%) MAT.CE3.CR1 (33,33%)
MAT.CE3.CR2 (33,33%)
MAT.CE3.CR3 (33,33%)

MAT.CE.4. (11,11%) MAT.CE4CR1 (50%)
MAT.CE4.CR2 (50%)
MAT.CE.5. (16,67%) MAT.CE5.CR1 (33,33%)

MAT.CE5.CR2 (33,33%)
MAT.CE5.CR3 (33,33%)

MAT.CE.6. (5,56%) MAT.CE6.CR1. (100%)
MAT.CE.7. (5,56%) MAT.CE7.CR1. (100%)
MAT.CE.8. (11,11%) MAT.CE8CR1 (50%)

MAT.CE8.CR2 (50%)

4.2. ASPECTOS A TENER EN CUENTA PARA SUPERAR LA MATERIA
Una vez calificados cada uno de los criterios programados para una determinada evaluacidn, la nota

final en esa evaluacion serd igual a la media aritmética de esas calificaciones. Para llevar a cabo dicha media,
por supuesto, habra de tenerse en cuenta el peso porcentual de cada criterio, ya que no todos los criterios
tienen el mismo valor porcentual. Para superar la materia en cualquiera de las 3 evaluaciones, el alumno

deberd obtener una nota igual o superior a 5.

Finalmente, para superar la materia en un determinado curso, la nota final en la evaluacion ordinaria
de junio tendrd que ser igual o superior a 5. Estad nota se obtendra de la ponderacion que cada criterio haya

tenido en las distintas evaluaciones.
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4.2.1.RECUPERACION.

4.2.1.1 Recuperacién de una evaluacion.

Si el alumno o alumna tiene una nota en la evaluacion inferior al 5 se considera suspensa la evaluacion.
Para recuperar estos criterios se realizara una prueba escrita (examen) en las primeras semanas tras la vuelta
de vacaciones en las que apareceran preguntas relativas a los criterios no superados agrupados por Unidades
Did4cticas. En esta prueba escrita, el alumno tendra que realizar todas las preguntas que se correspondan con
las Unidades Didacticas que tenga suspensas durante la evaluacién ordinaria. En dicha prueba podrian
aparecer preguntas sobre criterios que pueda tener aprobados en esa Unidad Diddctica, dado que
consideramos que los criterios de una misma Unidad Didactica estan estrechamente relacionados unos con
otros y su estudio por separado carece de sentido. Evidentemente, si la Unidad Diddctica esta suspensa es

porque la mayoria de criterios de esa U.D. no estan superados, o al menos los de mayor peso porcentual.

Junto con el boletin de notas, les serd entregado un Programa de refuerzo en el que apareceran los
criterios que tiene suspensos y, por tanto, tiene que recuperar ordenados por U.D. Ademas del Programa de
refuerzo, el alumno podra recibir informacién para realizar una serie de actividades (cuadernillo de
actividades) relacionadas con los criterios suspensos agrupados por Unidades Didacticas. Estas actividades
ayudardn al alumno a repasar los criterios suspensos, pero, en ningln caso, la realizacion de estas actividades
tendrad un valor afadido para la calificacidn de los criterios ya que podria no haber sido realizada por el
alumno/a, dicha calificacidn se llevard a cabo exclusivamente mediante una prueba escrita. No obstante, se
recomienda la entrega de estas actividades el dia del examen de recuperacidn como prueba de que el alumno

o alumna en cuestion ha estado trabajando los criterios suspensos.

La evaluacidon se considerard recuperada si la media aritmética obtenida al sumar las nuevas
calificaciones de los criterios de las Unidades Didacticas que tenia que suspensas con las calificaciones de las

Unidades Didacticas que ya tenia aprobados resulta ser igual o superior a 5.

En todo caso, recupere o no la evaluacién, a los criterios que tenia suspensos (ordenados por Unidades
Didacticas) se le adjudicara la nota de mayor valor entre las 2 obtenidas (durante la evaluacién ordinaria o en
la recuperacion), es decir, que si en la recuperacion la calificacidn del criterio es mas baja que la que obtuvo
durante la evaluacion, se le mantendra la que obtuvo durante la evaluacidn. No obstante, a titulo informativo,
las notas de recuperacidn que aparecerdn en el boletin para informacidon de las familias se referirdn
exclusivamente a las Unidades Didacticas que el alumno tenia suspensas para que quede claro el esfuerzo

realizado por el alumno para recuperar los criterios suspensos.
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4.2.1.2 Recuperacién en la prueba 22 ordinaria

La prueba 22 ordinaria se celebrara en las semanas finales de junio. Quedando entre la evaluacidn final
ordinaria de junio y la extraordinaria de junio aproximadamente 2 semanas que se dedicaran principalmente
al repaso de los contenidos de la materia para que el alumno afronte con garantias la prueba extraordinaria.
El alumno realizara una prueba escrita (examen) de los criterios no superados durante el curso. Dado que es
imposible evaluar todos los criterios en un solo examen, para poder llevar a cabo el examen en los tiempos
requeridos (1,5h como maximo), los criterios quedaran agrupados por Unidades Didacticas y las U.D. por
evaluaciones tal y como aparece en esta programacién. Por lo tanto, el alumno tendrd que hacer las preguntas

relativas a los criterios cuyas U.D. que, segun las evaluaciones, sigan suspensas.

Tras la evaluacién ordinaria, el alumno/a recibird un Programa de refuerzo donde se le aclarara cuales
son esos criterios suspensos agrupados por Unidades Diddcticas y éstas por evaluaciones. Del mismo modo,
se le podra proporcionar una serie de actividades, cuya realizacidn se podra llevar a cabo en las clases finales
de repaso. Este cuadernillo, estd confeccionado para ayudar al estudio de los criterios suspensos, pero, en
ningun caso, la realizacién de estas actividades tendrd un valor afiadido para la calificacion de los criterios,
dicha calificacién se llevard a cabo exclusivamente mediante una prueba escrita. No obstante, se recomienda
la entrega de estas actividades el dia del examen de recuperacidon como prueba de que el alumno o alumna en

cuestidon ha estado trabajando los criterios suspensos.

La materia se considerara recuperada si la media ponderada obtenida al sumar las nuevas
calificaciones de los criterios de cada una de las evaluaciones recuperadas con las calificaciones de los que ya

tenia aprobadas resulta ser igual o superior a 5.

Si el alumno tiene suspensas las 3 evaluaciones tendra que hacer un examen final con preguntas

relativas a los criterios mas importantes de las 3 evaluaciones y obtener, al menos, un 5 en dicha prueba.

4.3. ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES.

En la presente programacion, los referentes utilizados para la comprobacién del grado de adquisicién
de las competencias y el logro de los objetivos de la etapa seran los criterios de evaluacion que figuran en esta

programacion.

Asi mismo, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de la serd continua, formativa,

integradora y diferenciada.

En el proceso de evaluacién continua se establecerdn medidas de refuerzo educativo, cuando el

progreso de un alumno no sea el adecuado. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan
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pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicidon de las competencias

imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacién de los aprendizajes de los alumnos tendra un caracter formativo y serd un instrumento

para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera ser integradora, debiendo tenerse en
cuenta desde todas y cada una de las asignaturas la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa 'y
del desarrollo de las competencias correspondiente. El cardcter integrador de la evaluacién no impedirad que
el profesorado realice de manera diferenciada la evaluacién de cada materia teniendo en cuenta los criterios

de evaluacién y los criterios de aprendizaje evaluables de cada una de ellas.

El alumno tiene derecho a una evaluacion objetiva. Para recoger informaciéon y emitir una valoracién
del nivel de logro alcanzado por los alumnos en cada uno de los criterios de aprendizaje se utilizardn una serie

de procedimientos e instrumentos de evaluacién que a continuacion se especifican

4.4. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos mds habituales utilizados para desarrollar adecuadamente la evaluacién de los
aprendizajes de los alumnos son:

1. Pruebas escritas

2. Practicas de laboratorio

3. Trabajos grupales

4. Trabajo individual: Fichas, cuaderno, etc.

5. METODOLOGIA
Dado que trabajamos con alumnos cuyo discurrir académico en secundaria no ha sido demasiado

satisfactorio habremos de llevar a cabo una metodologia activa, motivadora, con variedad de actividades.
Somos consciente de las dificultades que ello entrafia, que muchos alumnos estan totalmente desenganchados
de los habitos de estudio y que muchos de ellos, muy posiblemente, abandonen antes de finalizar el curso. Los

pilares fundamentales de nuestra metodologia seran:

1. Conceder una importancia parecida a los procedimientos y a los conceptos y no preponderar los
segundos sobre los primeros. Se procurara presentar distintos tipos de actividades, entre las que se incluyan,
ademads de las meramente conceptuales, otras mas manipulativas y procedimentales. En esta categoria
resultan especialmente importantes las practicas de laboratorio (le dedicaremos un epigrafe aparte), si fueran

posibles dependiendo de las caracteristicas del grupo.
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2. Integrar la Ciencia en la realidad social contextualizando los aprendizajes. Para ello trataremos de

implantar una metodologia activa y contextualizada, donde las actividades se basen en la resolucion de
problemas reales, estas situaciones serdn las que generen aprendizajes mas funcionales, transferibles y

duraderos.

3. Desarrollar una metodologia activa en la que el alumno sea el protagonista y tenga un papel activo
y responsable, favoreciendo su participacién. Para ello se promoverdn sesiones dindmicas mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y se fomentard el uso de actividades enfocadas a la realizacién de
tareas o situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto, que el alumnado debe resolver haciendo

un uso adecuado de los distintos tipos de conocimientos, destrezas, actitudes y valores.

4. Atender a la diversidad de nuestro alumnado, respetando los distintos ritmos y estilos de
aprendizaje. Cuando sea posible se ofrecerdn actividades con distinto grado de estructuracion para atender a
dicha diversidad. Ademas, se incluiran actividades de ampliacion y actividades de refuerzo (se le dedicara un

epigrafe aparte a la atencion a la diversidad).

5. Las metodologias activas que pretendemos desarrollar han de apoyarse en estructuras de
aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los miembros del
grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares. Por
tanto, se propondran actividades de grupo, buscando aquellas combinaciones de alumnos que, en cada caso,

resulten mas ventajosas.

6. Partiremos de los conocimientos previos de los alumnos para conseguir aprendizajes constructivos
y significativos. Al comenzar cada unidad se realizarad una valoracién del nivel de los alumnos en relacién con
los temas objeto de estudio con el objetivo de ajustarse al nivel competencial inicial de estos. Siempre que sea
necesario, se hara una referencia al concepto anterior al que se introduce, buscando establecer un eje
conductor en la transmisién de los contenidos. Ademds, se secuenciard el proceso de tal modo que se parta

de aprendizajes mas simples para avanzar gradualmente hacia otros mas complejos.

7. Potenciar el uso de las TIC, tanto por parte del profesor en las explicaciones en clase, como por

parte de los alumnos a la hora de buscar y seleccionar informacién o presentar sus producciones

8. Las experiencias o actividades de aprendizaje se organizaran, en la medida de lo posible, siguiendo
ciclos o secuencias que se aproximen a proyectos de investigacion. La secuencia deberia iniciarse mediante
preguntas abiertas sobre un problema de actualidad que favorezca la expresidn de las ideas de los alumnos y

qgue permita presentarles los objetivos de aprendizaje. Los problemas planteados, ademds de tener interés
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para el alumnado, deben ser cientificamente relevantes con el fin de obtener el maximo aprovechamiento
didactico mediante actividades variadas de indagacién, analisis y discusién sobre datos, hipdtesis o
interpretaciones y comunicacion de informacidn u opiniones. Es fundamental que la secuencia de actividades
finalice con una recapitulacidon en la que se haga un andlisis critico del trabajo realizado, incluyendo el grado

de consecucidn de los objetivos propuestos y una sintesis de los aprendizajes realizados durante el proceso.

La propia evolucién histdrica de las ideas en Ciencia es una fuente de gran interés para el tratamiento
de problemas cientificos relevantes. Su utilizacién humaniza los contenidos, ofrece una vision mas rica del
método cientifico y pone en evidencia que los conocimientos aportados por la Ciencia no son definitivos, sino

gue estan en constante transformacion.

9. Se fomentard, dentro de lo posible, el trabajo por proyectos o centros de interés, especialmente
relevante para el aprendizaje por competencias. Esta metodologia pretende ayudar al alumnado a organizar
su pensamiento favoreciendo en ellos la reflexién, la critica, la elaboracidn de hipdtesis y la tarea investigadora
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus
conocimientos y habilidades a proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la accién
en el que se integran varias areas o materias: los estudiantes ponen en juego un conjunto amplio de
conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes personales, es decir, los elementos que integran las

distintas competencias.

10. Uno de los elementos clave para en nuestra metodologia serd potenciar la motivacién hacia el
aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento del papel del alumno, activo y auténomo,
consciente de ser el responsable de su aprendizaje. Nuestra metodologia pretende favorecer la motivacion
por aprender en los alumnos y alumnas, pretende despertar en ellos la curiosidad y la necesidad por adquirir
los conocimientos, las destrezas y las actitudes y valores presentes en las competencias. Por tanto, sera
fundamental todo tipo de ayudas para que los estudiantes comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo

aprenden y sean capaces de usar lo aprendido en distintos contextos dentro y fuera del aula.

6. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

o El referente bibliografico sera el libro de la editorial Editex para CFGB 1 en la materia de Ciencias
Aplicadas |

e Calculadora, cuaderno de trabajo personal.

e Uso de distintas fuentes de informacion: periddicos, revistas, libros, Internet, etc.;

e Laboratorios de ciencias, donde los alumnos puedan realizar las diferentes practicas que les proponga
su profesor.

e Uso de noticias de prensa relacionadas con lo que estamos estudiando en clase...
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7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
(Estan incluidas en la programacion principal)

ANEXO II: INFORME DE AUTO EVALUACION DOCENTE

AUTOEVALUACION DOCENTE

INFORME DE AUTOEVALUACION

EVALUACION DE DOCENTES

RESOLUCION DE 05/12/2018, DE LA VICECONSEJERIA DE EDUCACION, UNIVERSIDADES E
INVESTIGACION, POR LA QUE SE HACEN PUBLICOS LOS AMBITOS, DIMENSIONES E
INDICADORES Y SE ESTABLECE EL PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LOS
DOCENTES EN LA COMUNIDAD AUTONOMA DE CASTILLA-LA MANCHA (DOCM 12
DICIEMBRE)

AUTOVALORACION DE LA
PRACTICA PROFESIONAL
DOCENTE

Docente sin cargo
(ejerciendo o no la tutoria)
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Profesor/a:

Centro:

Localidad y provincia:

Fecha:
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5 PROPESOR BALIGLLEDG

ORIENTACIONES

Para la elaboracion del informe se tendran en cuenta las siguientes indicaciones:

» En el apartado “Descripcion de actuaciones y evidencias”, el docente describira las
actuaciones mas relevantes realizadas en relacién con el indicador evaluado, sefalando,
siempre que sea posible, las evidencias que justifican el nivel de logro con que se ha
autovalorado.

» En el apartado de “Nivel de logro”, el docente valorara las actuaciones realizadas en cada
indicador de acuerdo con la siguiente escala:

NIVELES DE LOGRO O EJECUCION:

0.

No realiza la actuacion descrita en el indicador.

Ausencia de informacién y de evidencias referidas a la realizacion de las tareas encaminadas al cumplimiento
de lo descrito en el indicador.

Interviene ocasionalmente en el desarrollo de la actuacion o cuando es requerido/a para
ello. La actuacion desarrollada es insuficiente, incompleta o no ajustada al procedimiento
establecido.

Hay escasa informacion y/o muy escasas evidencias referidas a la realizacion de las tareas encaminadas al
cumplimiento de lo descrito en el indicador.

Realiza estas tareas de manera discontinua o esporadica.

A pesar de que realiza dichas tareas, no las hace de manera adecuada y suficiente o no se ajustan al
procedimiento establecido.

Realiza habitualmente la actuaciéon descrita en el indicador, con sistematicidad y de
acuerdo a la planificacion y al procedimiento establecido.

Hay informacién suficiente y/o evidencias habituales o frecuentes referidas a la realizacion de las tareas
descritas en el indicador.

Realiza estas tareas de manera habitual o frecuente.

Desarrolla las tareas de manera suficiente y sistematica ajustandose al procedimiento establecido.

Ademas, interviene activamente en el disefio de propuestas, iniciativas o instrumentos
orientados a la mejora del desarrollo de la actuacion descrita en el indicador.

Ademas de alcanzar el nivel de logro de suficiencia minima anterior, el docente aporta alguno de los valores
afiadidos de crear, producir, disefiar, innovar, investigar, impulsar, etc, en el desarrollo de las tareas
encaminadas al cumplimiento de lo descrito en el indicador.

Ademas, se implica personalmente en el analisis y evaluacion de los resultados de la
actuacion descrita realizando propuestas para su mejora.

Ademas de alcanzar el logro de valor anadido anterior, el docente interviene en el desarrollo de un

procedimiento de evaluacion para comprobar el grado de cumplimiento de lo previsto o planificado, detectando
areas susceptibles de mejora y estableciendo las oportunas propuestas.

Realiza la actuacion prevista con el mayor nivel de exigencia.
Ademas de conseguir los anteriores niveles de logro, el docente destaca de manera significativa por el

excelente nivel de competencia e implicacion en el desarrollo de las tareas y responsabilidades descritas en
el indicador.
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AMBITOS, DIMENSIONES E INDICADORES DE VALORACION

Ambito 1. Participacion en las tareas generales y su colaboracién con otros docentes y
directivos del centro.

Dimensién 11. El desarrollo de las tareas propias de su responsabilidad en el equipo docente y la
coordinacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Indicadores

DESCRIPCION DE ACTUACIONES NIVEL DE

INDICADORES Y EVIDENCIAS LOGROO0 a5

1. Analiza y valora, junto con los demas
docentes, las dificultades y logros escolares
del alumnado, aportando  posibles
soluciones y facilitando informacion a las
familias (en caso de ser menor de edad) y al
resto de docentes

2. Colabora con el Equipo de Orientacién y
Apoyo del colegio o con el Departamento de
Orientacion del instituto.

3. Favorece el trabajo en equipo y propone
compartir fuentes de informacién con el uso
de plataformas digitales

4. Participa en los procesos de evaluacion
interna que se desarrollan en el centro.

Dimensién 2. La organizacioén o la participacion en proyectos o actividades realizadas en el centro.
La gestion de los medios materiales y técnicos del centro (bibliograficos, informaticos, audiovisuales,
etc.)

Indicadores

DESCRIPCION DE ACTUACIONES NIVEL DE

INDICADORES Y EVIDENCIAS LOGRO 0 a5

1. Ejerce o colabora en el ejercicio de alguna
de las responsabilidades en funciones
especificas que se establecen en el centro:
responsable de riesgos laborales,
responsable de formacion, responsable de
comedor, etc.
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2. Participa en la organizacion de los medios
audiovisuales, los recursos bibliograficos o
informaticos del centro, o en actividades
relacionadas con ellos.

3. Participa en la planificacién, desarrollo y
evaluacion de las actividades
complementarias y/o extracurriculares que
se desarrollan en el centro.

4. Colabora en otras actividades o procesos
mas puntuales o especificos que le son
encomendados por el equipo directivo:
tutoria de profesorado o alumnado en
practicas, colaboraciébn en procesos
generales de evaluacion del alumnado o del
centro, etc.

Dimensién 13. La implicacion en el fomento de la convivencia y la resolucion de conflictos y el impulso
de la participacion del alumnado y las familias en las actividades generales del centro

Indicadores

DESCRIPCION DE ACTUACIONES NIVEL DE

INDICADORES Y EVIDENCIAS LOGRO 0 a5

1. Establece reglas claras y tiene
expectativas positivas sobre el
comportamiento de los estudiantes, ademas
de crear un ambiente de confianza y trabajo
en el aula.

2. Gestiona las situaciones de conflicto
mediante distintos tipos de procedimientos,
no basandose solo en la aplicaciéon de
medidas disciplinarias.

3. Participa en la elaboracion, coordinacién
y evaluacion de proyectos y actividades
para favorecer la educacién en valores y la
convivencia del centro.

4. Facilita y fomenta la participacion de las
familias en las actividades del centro.
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Ambito Il. Programacién y desarrollo de la practica profesional docente

Dimensién Il1. Planificacién del proceso de ensefianza y aprendizaje

Indicadores

DESCRIPCION DE ACTUACIONES NIVEL DE

INDICADORES Y EVIDENCIAS LOGRO 0 a5

1. Incluye los elementos curriculares
prescriptivos en la programacion didactica
adaptandolos a las caracteristicas del
alumnado y al contexto del centro docente.

2. Elabora las unidades didacticas o
unidades de trabajo, utilizando como
referente la programaciéon didactica del
area, materia, ambito, médulo o asignatura
correspondiente.

3. Planifica el tratamiento de Ilas
competencias clave relacionandolas con el
resto de elementos del curriculo del area,
materia, ambito, mddulo o asignatura
correspondiente.

4. Concreta los criterios de evaluacion
(resultados de aprendizaje en Formacion
Profesional) en estandares de aprendizaje
(criterios de evaluacion en Formacion
Profesional) y los utiliza como referente
principal en la evaluacion del alumnado.

5. Define criterios de calificacién y
recuperacion tomando como referentes los
criterios de evaluacién (resultados de
aprendizaje en Formacion Profesional) y los
estandares de aprendizaje (criterios de
evaluacion en Formacion Profesional).

6. Disefa estrategias para dar una
respuesta adecuada a la diversidad del
alumnado.

Dimensién 112. Desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula

Indicadores
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DESCRIPCION DE ACTUACIONES NIVEL DE

INDICADORES Y EVIDENCIAS LOGRO 0 a5

1. Domina los conceptos centrales, la
estructura y los métodos de trabajo del
propio campo disciplinar, estructurando de
forma adecuada el contenido.

2. Utiliza los conocimientos sobre la
didactica de la disciplina en la practica
docente

3. El docente utiliza estrategias para
descubrir los conocimientos previos de los
alumnos, siendo la base de su gestion de los
procesos de ensefanza-aprendizaje en el
aula. Tiene claro lo que deben aprender los
alumnos al final de cada unidad didactica, y
se lo transmite con claridad.

4. Propone actividades de ensefanza-
aprendizaje coherentes y los recursos
necesarios para el logro de los aprendizajes
previstos

5. Utiliza en el aula un discurso que estimula
y mantiene el interés del alumnado hacia el
tema objeto de estudio

6. Muestra una actitud abierta y receptiva y
fomenta la interaccion con el alumnado

7. Fomenta el uso por parte del alumnado
de procedimientos para buscar y analizar
informacion.

8. Fomenta el uso por parte del alumnado
de procedimientos para revisar y consolidar
lo aprendido y contrastarlo con los demas.

9. Facilita el trabajo del alumnado en
agrupamientos diversos para acometer
actividades de distintos tipos: trabajo
individual, en grupo, cooperativo, de
investigacion, etc.

10. Gestiona la inteligencia emocional en el
aula, facilitando la expresion de los
alumnos, ensefando estrategias
comunicativas para la producciéon de
intervenciones estructuradas y potenciando
el conocimiento de realidades personales,
sociales y culturales diferentes

11. Promueve y favorece compartir fuentes
de informacién en plataformas digitales en
el grupo de alumnos donde ejerce.
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12. Propone al alumnado la realizaciéon de
actividades de recuperacion y refuerzo, de
enriquecimiento y ampliacion.

Dimensioén 113. Evaluacion del alumnado

Indicadores

DESCRIPCION DE ACTUACIONES NIVEL DE

INDICADORES Y EVIDENCIAS LOGROO0 a5

1. Realiza la evaluacion inicial para obtener
informacion  sobre los conocimientos
previos, destrezas y actitudes del alumnado,
la evaluacién del progreso de los
aprendizajes a lo largo de la unidad
didactica y la evaluacion final de los mismos.

2. Utiliza instrumentos adaptados para
evaluar los distintos  aprendizajes,
coherentes con los criterios de evaluacion
definidos en la programacién y con las
competencias que debe alcanzar el
alumnado

3. Registra el grado de logro de los
estandares de aprendizaje (criterios de
evaluacion en FP) mediante diferentes
instrumentos de evaluacién

4. Favorece el desarrollo de estrategias de
autoevaluacion y coevaluacion en el
alumnado para analizar sus propios
aprendizajes.

5. Aplica los criterios de calificacion vy
recuperacion tomando como referentes los
criterios de evaluacién (resultados de
aprendizaje en Formacion Profesional) y los
estandares de aprendizaje (criterios de
evaluacion en Formacion Profesional).

6. Analiza los resultados académicos
obtenidos por el alumnado y formula
propuestas de mejora
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Dimensién n° 114. Evaluacion del proceso de ensefianza y actualizacion profesional del docente

Indicadores

DESCRIPCION DE ACTUACIONES NIVEL DE

INDICADORES Y EVIDENCIAS LOGRO 0 a5

1. Registra y evalua el seguimiento de su
propia actuacion en el desarrollo de las
clases (diario de clase, cuaderno de notas o
registro de observacion, etc.).

2. Realiza una coevaluacién de su propia
actuacion como docente.

3. Participa en actividades de formacion
dirigidas a la actualizacion de conocimientos
cientifico-técnicos, didacticos y/o
psicopedagdgicos.

4. Realiza actividades, trabajos o proyectos
de investigacion e innovacion educativa
relacionados con su propia practica
docente, participando en distintos grupos de
trabajo, elaborando materiales educativos y
difundiendo, en su caso, sus conclusiones a
la comunidad educativa.

En ,a__de de 20

El/La docente

Fdo.:
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ANEXO Ill. MODELO PROGRAMA DE REFUERZO EDUCATIVO

MODELO PROGRAMA DE REFUERZO EDUCATIVO

Decreto 52/2022, por el que se establece la Orientacion Académica y profesional en Castilla La Mancha

A. DATOS IDENTIFICATIVOS
ALUMNO: CURSOY
GRUPO:
MATERIA: PROFESOR:
111

B. MOTIVOS DE ELABORACION DEL PRE

RECUPERACION EVALUACION: ALUMNO CON MATERIAS PENDIENTES DE

CURSOS ANTERIORES:
REPETICION DE CURSO: OTROS (especificar):

SEGUIMIENTO DEL ALUMNADO

[ Asiste regularmente [ Asistencia irregular
(I Tiene habito de estudio [J Poco habito de estudio
[0 Aprende con facilidad [0 Aprende con dificultad
Perfil del (1 Muestra interés [J Falta de interés y motivacion
e [J Es reflexivo [J Es impulsivo
[J Hace las tareas [JNo hace las tareas
[ La familia colabora [J Escasa colaboracién de la familia
[J Cumple las normas [J No cumple las normas
1 Mantiene la atencidn [0 No mantiene la atencién
Plan de actuacion (] Adaptacion curricular no significativa en la asignatura.
[J Desarrollo de actividades adaptadas de la programacién de la asignatura de
los criterios superados en caso de ser oportuno.
[J Adaptacion de los instrumentos de evaluacion de los criterios superados.
[J Adaptacion de los instrumentos de evaluacion de los criterios NO superados
[10Otros

C.- SABERES BASICOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

DESARROLLO
COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION

NC EP | C
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D. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION (Para recuperar la evaluacién/la materia pendiente... el alumno tiene
que):

E.- OBSERVACIONES:

En Numancia de la Sagra, a de de 2024.

El profesor/a
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